ご案内- 

本製品に関するお問い合わせは「□ケーシヨンフリーカスタマーヴポートセン 
夕一」へ 

□ケ^ーシヨンフ y —カスタマーサポ^ー トセンター 

♦ ナビダイヤル .SS 0570 -05-0005 

(全国どこからでち市内通話料金でご利用いただけまず） 

♦ 携靑電話- PHS でのご利用は . 0191 -31-8595 

受付時間：月〜金午前9時〜午後8時 

±•曰-祝曰午前9時〜午後日時 

参よくある貿巧についてのぺージ http://www.sony.co.jp/locationfree/QA/ 

ケーブルモデムや ADSL モデムの設定、インターネットへの接続、；><—ルボック 
スの容量など、ネットワークへの接続については、ご利用の回線事業者またはプロ 
バイダへお問い合わせください。 

万一不員さびをじた場合は 

製品の品質には万全を期しておりますび、万一ご使用中に動作しない、記録でをな 
いなどの故障び生じた場合は、上記の□ケーシヨンフ U —カスタマーサポートセン 
夕一までご連絡ください。修理に関するご案内をさせていただをます。 

また修理び必要な場合は、当社指定宅配業者びお客様宅まで伺い、引取修理をさせ 
ていたださます。その隙には、故障箇所にかかわ5ず、モニターと AC パワーアダ 
プターを合わせて、お渡し<ださし、。 


□ケー シヨ ンフリーのホームページ 

参 http://www.sony.co.jp/locationfree/ 
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取扱説明書 

お買い上げいただをありびとうございます。 

I 户—が化 I 電気製品はま全のためのミ主意事項を守らないと、 
/へ 言 口 I 火災や人身事故になることびあります。 

この取扱説明書には、事故を防ぐための重要なま意事項と製品の 
取り扱いかたを示してあ D ます。 この取巧説明書を よ< お読みの 
ラえ、 製品を安全にお使いください。 

お読みになつたあとは、いつでも見られるところに必ず保管して 
<ださい。 


Location PrGG 

HEUM 
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LF-12MT1 
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まをのために 


ソニー製品はま全に充分配慮して設計されています。しか 
し、電気製品はすべて、まちびった使いかたをすると、义災 
や感電などにより人身事故になることびあり危険です。事故 
を防ぐために次のことを必ずお守りください。 



を全のためのミち意事頃を守る 


5〜14ページのま意事項をよくお読みください。製品全般 
のま意事項び記載されています。15〜17ページの r 使巧上 
のごま意」ちあわせてお読みください。 


定期的に点なする 


設置時や1年に1度は、電源コードに傷みびないか、コンセ 
ントと電源プラグの間にほこりびたまっていないか、プラグ 
びしっかり差し込まれているか、などを点検してください。 


巧障した5ほわない 


動作びおかしくなったり、キャビネットや電源コードなどび 
破損しているのに気づいた！5、すぐにお買い上げ店または □ 
ケーションフ U —カスタマーヴポートセンター（裏表紙）に 
修理をご依頼ください。 


万一、異常が起をた6 


• 煙が出たら 
• 異常な音、においびし 
たら 

• 内部に水、異物び入つ 
たら 

• 製品を落としたり、 
キャビネットを破損し 
たとを 



〇 


モニターの電源を切り、 
パッテ U —を取りはず 
す。 

つンセントに AC パ 
ワーアダプターの電源 
プラグが差し込まれて 
いるとさは、霞源プラ 
グをコンセントから抜 
<。 

お買い上げ店または □ 


ケーシヨンフリーカス 


タマーヴポートセン 
ター（裏表紙）に修理 
を依頼する。 


警告表示の意味 

取扱説明書および製品では、次のよ 
つな表のをしていまず。表 7PC の内容 
をよく理解してから本文をお読みく 
ださい。 


八危険 

この表示のミ主意事項を守らないと、 
火災•感電-破裂などによ0死ごや 
大けがなどの人身事故が生じます。 


A 警告 

この表示のミ主意事項を守らないと、 
火災-感電などによ0死 t や大けが 
などの人身事故につながることがあ 
0ます。 


八ミち思 

この表示のミち意事項を守らないと、 
感電やその他の事故によりけがをし 
た0周辺の家財に損害を与えた0す 
ることがあ0ます。 


ミち意を促す記号 

A A A 

注意 火災 感電 


行為を禁止する記号 

〇⑩ 

禁止 分解禁止 

(D d) 

接触禁止 めれ手禁止 


行為を指示する記号 

〇を 

指示 つラグをコン 

セントからおく 
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本機のワイヤレス通信について 


電波障害自主規制について 

この機器は 2.4 GHz 帯および 5 GHz 帯の無線周波数帯を使用していますび、他の無線機器ち同じ周 
波数を使っていることびあります。この機器と他の無線機器間との電波干渉を防止するため、下記事 
項にま意してご使用ください。 

-このお線機器の使用周波数は 2.4 GHz 帯および 5 GHz 帯を使用します。変調方式 

2.4DS-OF2 として 2.4 GHz は DS - SS および OFDM 変調ち式、 5 GHz は OFDM 変調ち式 
を採用し、与干渉距離は 20 m です。 

本機の 5 GHz 帯無線 LAN 周波数は5150〜5350 MHz (36, 40, 44, 48, 52, 
56, 60, 64 ch ) に巧応しています。 

詳細については、 http :// www . sony . co . jp / locationfree / QA / をご覧ください。 


ワイヤレス通信に関ずるごを意 

•次のよラな環境で使用すると、ベースステーションとモニターとの間で電波び通りにくくなり、通 
信距離び短くなることびあります。 

-鉄筋/コンク U —卜/石の壁や床や床暖房の入った床 

-鉄製の間仕切りやドア、防义ガラス、金属などの材料を使った家具や電化製品などびベースス 
テーションとモニターの間にある場合 

< 2.4 GHz 帯の場合> 

この機器の使用周波数は 2.4 GHz 帯を含んでいます。この周波数帯では電モレンジなどの産業-科 
学-医療用機器のほか、他の同種無線局、工場の製造ラインなどで使用される免許を要する移動体識 
別用構内無線局、免許を要しない特定ル電力無線局、アマチュア無線局など （ J ； •(下「他の無線局」と 
略す）び運用されています。 

1. この機器を使用する前に、近くで「他の無線局」び運用されていないことをお認してください。 

2. 万一、この機器と「他の無線局」との間に電波干渉び発生した場合には、速やかにこの機器の使 
用チャンネルを変更するか、使用場所を変えるか、または機器の運用を停止（電波の発射を停止) 
してください。 

3. 不明な点その他お困りのことび起さたとさは、□ケーションフ U —カスタマーヴポートセンター 
(裏表紙）までお問い合わせください。 

• 電モレンジ使用中に、 2.4 GHz 帯を使用した場合本機のワイヤレス通信び電モレンジの発する電波 
の干渉を受け、画像び乱れることびあります。電モレンジか S 離れた場所で本機を使用してくださ 
し、電モレンジを使用していないとさは、本機は干渉を受けません。 

•近くで 2.4 GHz 、 IEEE 802.11 b 、 IEEE 802.11 a 準拠のワイヤレス LAN アクセスポイントまた 
は、コードレス電話、コードレスヘッドホンなどの無線機器を使用しているとさ、電波の干渉を受 
ける場合びあります。 

< 5 GHz 帯の場合> 

• 5 GHz 帯無線 LAN の使用は、電波法により屋内使用に限定されます。 

•近くで 5 GHz 、 忙 EE 802.1 1 a 準拠のワイヤレス LAN アクセスポイントまたは、無線機器を使巧してい 
るとさ、電波の干渉を受ける場合びあります。 

この機器には、電波法に基づ<認証を受けた無線設備び内蔵されており、証明ラベルは無線設備上に 
添付されております。 


IEEE 802.11 b/g 


IEEE 802.1 la 


W 52 W 53 
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本機のワイヤレス通信について 


ワイヤレス LAN のセキユ U テイについて 

ワイヤレス LAN ではセキユ U テイの設定をすることび非常に重要です。セキユ U テイ対策を施さず、 
あるいは、ワイヤレス LAN の仕様上やむを得ない事情によりセキユ U テイの問題び発生してしまっ 
た場合、弊社ではこれによって生じたあらゆる損害に対する責任を負いかねます。 

詳細については、 

http://www.sony.co.jp/locationfree/QA/ 

をご覧ください。 

本機のワイヤレス LAN の設定方法は、取扱説明書を参照してください。 
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A 警告 I 善会 


下記のま意賢貞を守!5ないと义災 • 感電などにより巧亡 
や^ I すか i の原因となります。 



雷び鳴りだした5、本機や付属品に軸れない 

感電の原因となります。 

(§) 

接触禁止 

本機は国内専用でず 

海外などで、異なる電源電圧で使用すると、义災や感電の原因とな 
ります。 

〇 

指 7 F 

油煙、湯気、湿気、ほこりのをい場所には置かない 

义災や感電の原因となることびあります。また、取扱説明書に記さ 
れている使用条件 LU 外の環境でのご使用は、义災や感電の原因とな 
ることびあります。 

0 

禁止 

内部に水や異物を入れない 

乂災や感電の原因となります。万一、水や異物び入ったとさは、す 
ぐにモニターの電源を切って、バッテ U —を取りはずし（コンセン 
卜に AC パワーアダプターの電源プラグび差し込まれているとさ 
は、電源プラグをコンセントか日キ友いてください）、□ケーシヨン 
フ U —カスタマーヴポートセンター（裏表紙）に点検.修理をご依 
頼ください。 

0 

禁止 

本機の上に熱器具、巧瓶など液体び入ったちのや□-ソクなど炎 
が発生しているちのを置かない 

乂災や感電の原因となります。 

0 


禁止 

内部を開けない 

义災や感電、けびの原因となります。 

また、本機は、電波法に基づ<認証を受けた無線設備び内蔵され、 

かつ（財）電気通信端未機器審査協会の技術基準適合認定を受けた 
製品であり、分解および改造を行ラと、法律で罰せ日れることびあ 
ります。 

内部の点検や修理は、□ケーシヨンフ U —カスタマーヴポートセン 
ター（裏表紙）にご依頼ください。 

分解禁止 
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A 警告 I 善会 


下記のま意賢貞を守! 5 ないと义災 • 感電などにより巧亡 
や^ I すか i の原因となります。 



ゆるいコンセントに接続しない 

電源プラグは、根元までしっかりと差し込んでください。 

根元まで差し込んでちゆるみびあるコンセントにはつなびないでく 
ださい。発熱して义災の原因となることびあります。電気工事店に 
コンセントの交換をご依頼ください。 

0 

禁止 

LAN ケーブル、電源プラグのコードの配置にま意ずる 

本機に取り付ける LAN ケーブルや電源プラグのコードび、人び歩 
く場所にはみ出ていると、足をひっかけるなどして、けびの原因に 
なったり、本機の損傷の原因になったりします。 

〇 

指 W 

電源プラグや AC パワーアダプターのコードを振り回さない 

人やガラスなどに当たってけびをすることびあります。 

0 

禁止 

お子さまの手の届かない場所に設置ずる 

タッチペンやはずれた部品を飲み込むなど、思わめ事故の原因にな 
り危険です。 

A 

を意 

安定した場所に設置ずる 

モニターをぐ! 5 ついた台の上や傾いたところなどに置かないでくだ 
さい。落ちたり、倒れたりしてけびの原因となることびあります。 

〇 

指示 

モニターのスタンド部分を持って運ばない 

けびの原因となることびあります。 

A 

ま意 

タッチペンで目などを巧かない 

けびの原因となります。取り扱いにま意してください。 

会 

バッテリーの交換は安定した場所で行ラ 

ぐ日ついた台の上や傾いたところなどに置かないでください。落ち 
たり、倒れたりしてけびの原因となることびあります。 

A 
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A 警告 I 善会 


下記のま意賢貞を守!5ないと义災 • 感電などにより巧亡 
や^ I すか i の原因となります。 



機器に近いコンセントに電源プラグを接続ずる 

設置の際には、使用中に容易に抜さ差しでさる、機器に近いコンセ 
ントに電源プラグを接続してください。万一、異萬びおさた際に 
は、電源プラグを抜いてください。 

〇 

指示 

電源プラグや充電端子は定期的にお手入れを 

電源プラグとコンセントの間や、充電端テに、ゴ5やほこ 
りびたまって湿気を吸ラと、絶縁低下を起こして、义災の原因とな 
ります。定期的に電源プラグをコンセントか日抜き、ゴミやほこり 
を取って< ださい。 


自動車の中では使わない 

本機は車載仕様ではありません。 

0 

禁止 

お手入れの際、電源プラグを巧さ、パ’ッテリーを取りはずず 

電源プラグを差し込んだままお手入れをしたり、バッテ U —をモニ 
ターに取り付けたままお手入れをすると、感電の原因となることび 
あります。 

處 

つラグをコン 
セントか 6 ほく 

電源スイッチを入れたまま、電源プラグ等の巧き差しをしない 

電源スイッチび入った状態で電源プラグのキ友さ差しや他機器との接 
続をおこなわないでください。誤動作することびあります。また、 
感電の原因となることびあります。 

0 

禁止 

指定の AC パワーアダプターじ 1 外は使用しない 

乂災や感電の原因となります。 

0 

禁止 

電源コードを抜くときはまず壁側コンセントか 5 抜く 

壁側コンセントか日キ友かないと感電することびあります。キ友くとさ 
は必ずコードでなくプラグを持って巧いてください。 

處 

つラグをコン 
セントからおく 
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A 警告 I 善会 


下記のま琴 I 頁を守らないと义災 • 感電などにより 巧亡 
や^1，6 S の原因となります。 



旅行などで長期間使用しないときは、電源プラグを巧く 

ま全のため、必ず電源プラグをコンセントから抜いてください。 

运 

つラグをコン 
セントか 6 抜く 

本体をなやな団などでおおった状態で使巧しない 

熱びこちってケースび変形したり、义災の原因となることびありま 
す。 

0 

禁止 

AC ； (ワーアダプターを誤った方法で使用しない 

AC パワーアダプターを誤った方法で使用すると、熱びこちって 
ケースび変形したり、乂災の原因となることびあります。 

け下のち法を必ず守って、本機をお使い<ださい。 

• AC パワーアダプターのまわりに物を置かない。 

• AC パワーアダプターを巧などでおおわない。 

•2 つ LU 上の AC パワーアダプターを重ねない。 

• AC パワーアダプターを箱などに入れない。 

0 

禁止 

移動させるときは、電源プラグを抜く 

電源プラグを差し込んだまま移動させると、電源コードび傷つさ、 
乂災や感電の原因となることびあります。運ぶとさは、衝撃を与え 
ないよラにして < ださい。 

つラグをコン 
セントか 6 ほく 


電源コードを傷つけない 

電源コードを傷つけると、义災ゃ感電の原因となります。 

•電源コードを加工したり、傷つけたりしない。 

• 電源コードに重いちのをのせたり、引っ張ったりしない。 

• 電源コードを熱器具に近づけない。加熱しない。 

• 電源コードをキ友くとさは、必ずプラグを持って巧く。 

万一、電源コードび傷んだ!5、お買い上げ店または□ケーシヨンフ 
U —カスタマーヴポートセンターに交換をご依頼ください。 
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A 警告 I 善会 


下記のま意賴を守らないと义災 • 感電などにより死亡 
や^ I すか i の原因となります。 



たこ足配線をしない 

乂災や感電の原因となることがあります。 

0 

禁止 

スタンド部の 充電 端子をショートさせない 

スタンド部の充電端テを金属物でショートさせないでください。义 
災や故障の原因となることびあります。 

0 

禁止 

直射日光のあたる場所や熱器具の近くに設置•保管しない 

内部の温度び上びり、义災や故障の原因となることびあります。 

A 

注意 

コネクターはきちんと接続ずる 

• コネクターの内部に金属片を入れないでください。ピンとピンび 
ショート（短絡）して、乂災や故障の原因となることびあります。 

• コネクターはまっすぐに差し込んで接続してください。斜めに差 
し込むと、ピンとピンびショートして、义災や故障の原因となる 
ことびあります。 

A 

注意 

めれた手で 電源 プラグ、 AC / (ワーアダプター、バッテリーおよび 
本体にさわらない 

感電の原因となることびあります。 

遷） 

めれ手禁止 


9 









A 警告 


下記のま意事賊守日ないと 医療機器 などを誤作動させるおそれび 
あり事故の原因となります。 



満員電車など混雑した場所ではワイヤレス機能を使巧しない 

付近にむ臓ペースメーカーを装着されている方びいる可能性のある 
場所では、電波によりペースメーカーの動作に影響を与えるおそれ 
びあ0ます。 

0 

禁止 

本機を医療機関に設置しない 

医療機器の誤動作の原因となることびあります。 

0 

禁止 

ぺースメーカーなどの近くで使巧しない 

ペースメーカーなどの医療電気機器を使用中に、本機を近づけない 
でください。医療電気機器び誤動作する可能性びあります。 

0 

禁止 

IEEE802. 11 a モードは屋外で使用しない 

法令により、 5GHz 帯を屋外で使用することは禁止されています。 

0 

禁止 


本機を使用中に他の機器に電波障害などび発生した場合は、使用 
を中止ずる 

電波び影響を及ぼし、誤動作による事故の原因となるおそれびあり 
ます。 


0 

禁止 
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A 警告 


下記のま意事項を守らないと 健康を害ずる おそれびあります。 


液晶画面を長時間続けて見ない 

液晶画面を長時間見続けると、目び疲れたり、視力び低下するおそ 
れびあります。 

液晶画面を見続けて体の一部に不快感や痛みを感じたとさは、すぐ 
に本機の使用をやめて休息してください。万一、休息してち不快感 
や痛みびとれないとさは医師の診察を受けてください。 


A 

ミ主意 


目や□に液晶を入れない/ガラスの破片に軸れない 

液晶パネルび破損すると、破損した部分か日液晶诚粉び漏れた 
り、ガラスの破片び飛び散ることびあります。この液晶やガラスの 
破片に細れるとけびをするおそれびあります。また漏れた液晶に素 
手で触れると中毒やかぶれの原因となります。においを頃ぐことち 
やめてください。誤って、目や□に入ったとさは、すぐに水で洗い 
流し、医師にご相談ください。 


0 

禁止 
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A を思 


下記のま意事項を守らなし化けびをしたり周辺の物品に損害を 
与えたりすることびあります。 


タツチペンで液晶画面を強く押しずざない 

液晶画面び壊れる原因となることびあります。 


A 

ミ主意 


モニターに 長時間軸れない 

長時間モニターをひざの上に乗せたりしないでください。温度び上 
びり、低温やけどの原因となることびあります。 


0 

禁止 


大音量で聞かない 

耳を刺激するよラな大さな音で長時間続けて聞くと、聴力に悪い影 
響を与えることびあります。特にへッドホンで聞くときにごま意く 
ださい。また、ヘッドホンをつけたまま旧ってしまうと危険です。 
呼びかけ日れて返事びでさるく日いの音量で聞さましよう。 



AC パワーアダプターの コー ドや電源 コー ドを AC パワーアダプ 
夕一に巻さ付けない 

断線や故障の原因となることびあります。 


本機の上にちのを載せない 

壊れたり、けびの原因となることびあります。 



0 



液晶画面に衝撃を与えない 

液晶画面（表示部）はガラスででさています。モニターをひねった 
り、落としたり、モニターに肘をついたり、重いちのを載せたりな 
どすると、タッチパネルや液晶画面び割れて、けびの原因となるこ 
とびあります。 



硬い物質で液晶画面を操作したり、強打しない 

液晶画面び割れて、故障やけびの原因となることびあります。 


0 

禁止 


12 



A 注意 


下記のま意事賊守日なし、とけびをしたり周辺の物品に損害を 
与えたりすることびあります。 



本体に強い衝撃を与えない 

故障の原因となることびあります。 

0 

禁止 

モニターを設置ずるとさはスタンドを使用ずる 

スタンドを使用せずにモニターを設置すると、落ちたり倒れたりし 
てけびの原因となることびあります。 

〇 

指 7F 

モニターとモニターバンドルの間に手を挟まない 

モニターバンドルを収納するとさ、モニターとモニター八ンドルの 
間に手を挟まないようにしてください。 

A 

注意 

AC パワーアダプターをミ毎外旅行ち用の電子式変圧器などに接続 
しない 

発熱や故障の原因となります。 

0 


禁止 


13 


バッテリーについてのまを上のごミち意 

液漏、発熱、発乂、破裂などを避けるため、下記のことを必ずお守りください。 


矜■危崎 

• 指定された充電ち法 LU 外で充電しない。 

•乂の中に入れない。ショートさせたり、分解したりしない。電モレンジやオーブンで加熱しない。 
• コインやへヤーピンなどの金属類と一緒に携帯や保管しない。ショートすることびあります。 

• 本体に付属のバッテ U —ちしくは、別売りの専用バッテ U — LU 外は使用しない。 

• 雨びかかる場所または水気のある場所で使用しない。 

• 乂のそばや炎天下などで充電したり、放置しない。 

• バッテ U —に衝撃を与えない。 

落とすなどして強いショックを与えたり、重いちのを載せたり、圧力をかけたりしないでくださ 
し、故障の原因となります。 

• バッテ U —から漏れた液び目に入った場合は、されいな水で洗ったあと、ただちに医師に巧談す 


应警白 

バッテ U —を廃棄する場合は、 m 下のごを意をお守りください。 
• 地ち自ミ台体の条例などにしたびラ。 

• 一般ゴ5に混ぜて捨てない。 

または、 ソニー サービスステーションに お持ちください。 


リチウムイオン電池についてのお願い 

U チウムイオン電池は U サイクルでさます。不要になった 
U チウムイオン電池は、金属部にセ□八ンテープなどの絶縁 
テープを貼って、充電式電池 U サイクル協力店へお持ちください。 
充電式電池の回収- U サイクルおよび U サイクル協力店に 
関する問い合わせ先： 

社団法人電池工業会 TEL : 03-3434-0261 
ホームぺージ： http://www.baj.or.jp 


鎮 

Li-ion 


本機の巧熱についてのごミち意 


使用中に本体の裏面や AC パワーアダプターび熱くなることがありまず 

•本機の動作時や充電時の電流によって発熱していますび、故障ではありません。 

•本機は使用が況により熱くなることびあります。モニターは、長時間ひざの上などにおいてご使用 
にな!5ないでください。 

異常に熱くなったとさは、本機の電源を切り、 AC パワーアダプターの電源コードを巧さ、バッテ 
U —を取りはずしてください。次に、□ケーシヨンフ U —カスタマーヴポートセンターに修理をご依 
頼ください。 
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使用上のごを意 


落とさないで<ださい 

本機に強いショックを与えないでください。故 

障の原因となることびあります。また、液晶パ 

ネルのガラスび割れることびあります。 

取り扱いについて 

• 本機を雨または湿気にさらさないでください。 
モニターの隙間から内部に水び入り込み、故 
障の原因となります。 

• 必ず、付属の AC ノ（ワーアダプターを使用し 
て電源につないでください。 

• 本機を開けたり分解しないでください。 

• 電波法に基づ< 認証を受けた無線設備び内蔵さ 
れており、分解および改造を行ラと、法律で罰 
せられることびあります。 

•(財）電気通信端未機器審査協会ぶり技術基準 
適合認定を受けており、分解および改造を行 
ラと、法律で罰せ日れることびあります。 

通信不良によるお客様の損害につさまして、 
当社は一切その責任を負いかねます。 

通信内容び漏れたことに巧してち、当社は一 
切その責任を負いかねます。 

置を場所について 

• 次のよラな場所に置かないでください。 

-異常に高温になる場所：炎天下や夏場の窓 
を閉め切った自動車内はとくに高温になり、 
放置すると変巧したり、故障したりするこ 
とびあります。 

-直射日光のあたる場所、熱器具の近くなど、 
温度の高い場所：変形したり、故障したり 
することびあります。またバッテ U —の寿 
命び短くなります。 

-人び通行するよラな場所：電源コードや信 
号ケーブルは、足に引っかかると製品の落 
下や転倒などにより、けびの原因となるこ 
とびあります。人び踏んだり、引っかけた 
りするよラな恐れのある場所を避け、充分 
にま意して接続-配置してください。 

-風呂場など、；'需れた場所や湿気の多い場所： 
別売りのお風呂ジャケットに入れて使用し 
てください。お風呂ジャケットの取扱説明 
書をよく読んで正しくお使いください。 

-乗り物の中や船舶の中などの振動の多い場 
所 

移動中の振動により、本機び転倒したり落 


下したりして、けびの原因となることびあ 
ります。また、塩水をかぶると発义や故障 
の原因となることびあります。 

-強力な磁気のある場所 
-砂地、砂おなどの砂ぼこりの多い場所：ミ毎 
辺や砂地、あるいは砂ぼこりび起こる場所 
などでは、砂びかからないようにしてくだ 
さい。故障の原因になるばかりか、修理で 
さなくなることびあります。 

-ぐらついた台の上や傾いた場所 
-高い場所：落下してけびの原因になります。 

• 暗すざる部屋は目を疲れさせるのでよくあり 
ません。適度の明るさの中でご覧ください。 
また、連続して長い時間、画面を見ているこ 
とち目を疲れさせます。 

•本機の底面よりち、広<て水平で丈夫な場所 
に置いてください。 

•ま定した場所に設置してください。不ま定な 
場所に置くと、落下してけびの原因になりま 
す。 

•誤って足で踏んだり、上か!5物を落としたり 
することびないよラな場所に設置してくださ 
い。 

•ゴムやプラスチック製品など、熱に弱いちの 
の上に置いて使用しないでください。本機の 
熱により、変形、変色の原因になることびあ 
ります。 

•テレビやラジオの近くで使うと、映像の乱れ 
や雑音の原因となることびあります。このよ 
うな場合は、テレビやラジオから離れた場所 
でお使いください。 

• おモさまの手の届かない場所に設置してくだ 
さい。タッチペンやはずれた部品を飲み込む 
など、思わめ事故の原因になり、危睽です。 

• 本機を医療機関に設置して使用しないでくだ 
さい。医療機器の誤動作の原因となることび 
あります。 

• 本機と同じ無線周波数を使用する他の無線機 
器を同時に使用すると、転送速度の低下や伝 
送エラーび発生することびあります。 

• 2.4GHz 帯を使用した場合、電モレンジ使用 
中は、本機のワイヤレス通信び電モレンジの 
発する電波の干渉を受け、画像び乱れること 
びあります。電モレンジから離れた場所で本 
機をご使用ください。電モレンジを使用して 
いないとさは本機び電モレンジの干渉を受け 
ることはありません。 
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巧用上のごま意 


動画表示について 

テレビやビデオを見ているとさ、表示の一部び 
ブ□ック状に見えることびありますび、画像処 
理によるちので、故障ではありません。 

テレビの画質について 

お住まいの地域によっては、テレビ受信チャン 
ネルと本機のワイヤレスチャンネルの組み合わ 
せにより、本機のテレビまたはご家庭のテレビ 
画面に、雪び降ったよラなち!5つさ（画ノイズ) 
び出ることびあります。 

対処のしかた 

• 雪び降ったよラな画ノイズび本機のテレビ画 
像に出る場合 

ベースステーションのワイヤレス設定で、画 
ノイズの出ないワイヤレスチャンネルに変更 
して < ださい。 

•本機を使用すると、雪び降ったよラな画ノイ 
ズびご家庭のテレビ画面に出る場合 
ベースステーションのワイヤレス設定で、画 
ノイズの出ないワイヤレスチャンネルに変更 
してください。 

それでち直!5ないとさは、本機とベースス 
テーションをご家庭のテレビおよびアンテナ 
接続ケーブ J レか日離してご使用ください。 

音量について 

•周辺の人の迷惑とならないよラ、適度の音量 
でお楽しみください。特に、夜間は小さい音 
でち通りやすいので、窓を閉めたりヘッドホ 
ンを使用したりして、隣近所への配慮を充分 
し、生ま環境を守りましょラ。 

•ヘッドホンをご使用のときは、耳をあまり刺 
激しないよラ、適度な音量でお楽しみくださ 
し、耳鳴りびするよラな場合は、音量を下げ 
るか、使用を中止してください。 

データのバックアップにごいて 

修理時に本機のメモ U —び壊れて、保存されて 
いた メールのデータ、 画像 データ、 設定 データ 
などび再現不可能になることびあります。 

修理に出される前に、本機に登録した設定内容 
などは、紙に控えてください。また、本機に保 
存した画像データは"メモ U —スティック"な 
どのメモ U —カードに控えとしてコピーしてく 
ださい。 


弊社の修理によりデータび万一消去、あるいは 
変更されたとしてち、弊社は一切の責任を負い 
かねますので、あらかじめご了承ください。 

巧晶画面にごいてのごま意 

• 液晶画面を傷つけないよラにして<ださい。 
液晶画面に細れるとさは、付属のタッチペン 
を使用してください。 

•液晶画面を太陽に向けたままにすると、液晶 
画面を傷めます。窓際や室外などに置くとさ 
はごま意ください。 

•液晶画面を強く巧したり、ひっかいたり、上 
に物を置いたりしないで<ださい。画面にム 
ラび出たり、液晶画面の故障の原因になりま 
す。 

• 寒い所でご使用になると、画像び尾を引いて 
見えたり、液晶画面び暗く見えたりすること 
びありますび、故障ではありません。温度び 
上びると元に戻ります。 

•静止画を継続的に表示した場合、残像を生じ 
ることびありますび、時間の経過ととちに元 
に戻ります。 

• 使用中に液晶画面やモニターのキャビネット 
びあたたかくなることびありますび、故障で 
はありません。 

"メモリースティック"についてのごま意 

"メモ U —スティック"の挿入□に金属類などの 
異物を入れないでください。故障の原因となり 
ます。 

苗光管についてのごま意 

本機は内部照明装置として専用童光管を使用し 
ていますび、この壁光管には寿命びあります。 
液晶画面び暗くなったり、チラついたり、点打 
しないとさは、お買い上げ店または□ケーシヨ 
ンフ U — カスタマーヴポートセンターにお問い 
合わせください。 

ケーブルについて 

本機に接続するケーブルは、電磁巧巧害防止の 
ため、3 mm 下のちのをお使いください。 
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フェライトコアにごいて 

本機に付属の AC ノ （ワーアダプターには あ日か 
じめフェライトコアび取り付け日れています。 
取り外さないでください。 

輝点•滅点について 

画面上にホや青、緑の点（輝点）び消えなかっ 
たり、黒い点（滅点）び表れたりしますび、故 
障ではありません。 

液晶画面は非萬に精密な技術で作!5れており、 
99.99 % U •(上の有効画素びありますび、ごくね 
ずかの画素欠けや常時点打する画素びあります。 

結露について 

寒いとさに暖房をつけた直後など、本機の内部 
の部品に露（水滴）びつさ、正しく動作しない 
ことびあります。バッテ U —を取りはずしてか 
ら電源プラグを電源コンセントか日キ友いて、約 
2、3時間放置してください。正常に動作するよ 
ラになります。 

お手入れ 

• お手入れをする前に、必ずモニターの電源を 
切り、電源プラグをすべてコンセントから抜 
いてください。 

• 乾いた柔 S かい巧、または水をかたくしぼっ 
た巧で軽く拭いてください。 

• 液晶画面の巧れをふさとるとさは、市販のク 
U —ニングク□スで軽く H さ取ってください。 
•アルコール、シンナー、ベンジンなどは使ね 
ないでください。変質したり、塗装びはげた 
りすることびあります。 

•化学ぞラさんをご使用の際は、色落ちや変色 
する場合びありますので、ごま意ください。 

• 殺虫剤のよラな揮発性のちのをかけたり、ゴ 
ムやビニール製品に長時間接細させると、変 
質したり、塗装びはげたりすることびありま 
す。 

• 液体状の洗剤などは使用しないでください。 

本機の内部に入って、故障の原因となること 
びあります。 

搬送時のごを意 

• 本機を運ぶとさは、本機に接続されている 
ケーブルなどをすべてはずしてください。 
落としたりするとけびや故障の原因となるこ 
とびあります。 


• 修理や引っ越しなどで本機を運ぶ場合は、お 
買い上げ時に本機び入っていた箱を使ってく 
ださい。 

廃棄ずるとをは 

• 一般の廃棄物と一緒にしないでください。 

ごみ廃棄場で処分されるごみの中に本機を捨 
てないでください。 

• 本機の童光管の中には水銀び含まれています。 
廃棄の際は、地ち自お体の条例または規則に 
したびって < ださい。 

• バッテ U —についてのま全上のごミ主意 
(が14ページ）をご覧ください。 
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本機は、どこにいてちテレビ■ビデオや DVD、 インターネット、メール、アルバムび楽しめる 
Location Free™ を実現した液晶モニターです。別売りの□ケーションフ U- ベースステーションと 
組み合わせることにより、家の中ではワイヤレス（無線）や家庭内 LAN で、家の外からは赴任先の 
公衆無線 LAN など、さまざまな場所で映像などを楽しむことびでさます。 

家の中では、ベースステーションを U ビングなどに置さ、ワイヤレス通信範囲であればモニターだけ 
を持ち歩いて、どこでちワイヤレスで利用でさます。 

家の外からは NetAV 機能によって、自宅に設置されたベースステーションにインターネットをかし 
てアクセスし、自宅のテレビ■ビデオや DVD を見ることびできまず。また、インターネット、メー 
ル、アルノ（ムち家の中にいるときと同じように使えまず。 



'をちょっと一言 

•本機（モニター)とべースステーシヨンは、互いに 
ワイヤレス通信で情報をや0取0しています。 

• モニターはバッテ IJ 一駆動（充電式）なので、電源 
コードは不要です。 AC パワーアグプターをつなぐ 
と充電し、直接電源を供給するので、時間を気にせ 
ずモニターを使用でをます。 


本機は 2.4 GHz/5 GHz 帯のワイヤレス通信を使用しま 
す。通常の家庭で最大約 30 m (使用環境により異なり 
ます）の到達距離がありますが、ワイヤレス LAN 機器 
や電子レンジのよラに周囲に電波を出す機器があった 
0、壁や床などの材質によっては、通信が不安定になる 
ことをあります。また、医療機器などのそばでは利用し 
ないようにしてください。詳しくは、「安全のために」 

の「ワイヤレス通信に関するごま意」（欺3ページ）を 
ご覧ください。 
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各部の名前とはた s を 


モニターち側 



田液晶画面/タッチパネル 

回 "；>< モリースティック"用ランプ（が105ぺージ） 

本機とモ U —スティック"の間で情報のやりと 
りびあるときに、オレンジ色に点灯します。 

团ワイヤレスランプ 

ワイヤレス通信の状態を示します。 

青色点灯：日 GHz で通信しています。 

緑色点灯： 2.4 GHz で通信しています。 

青色または緑色一瞬点な、3秒消灯： 

ワイヤレスは有効に設定されていますが、ベー 
スステーションまたはワイヤレス LAN のアクセ 
スポイントと通信していません（電波は出てい 
ます)。 

消灯：電波は出ていません。 

团モリースティック—ス□ット（语 M 05 ぺージ） 
"^モ U —スティック"を挿入します。 

固 US 目端子（银104ぺージ） 

市販の USB キーボードをつなざます。 

回 LAN 端モ（が124ぺージ、127ぺージ） 

LAN ケーブルをつなざます。 

回 スピーカー 


モニターち側 

固電源ランプ（が34ぺージ） 

緑色点灯：電源オン。 

赤色点滅：異常び発生しています。 

回仁コ充電ランプ（が28ぺージ） 

充電の状態を示します。 

赤色点巧：バッテ IJ 一を充電中。 

消灯：充電完了、または充電していません。 

圆—ル定期受信ランプ（が8日ページ） 

定期受信により新着ールびあるとさに、赤色に点 
灯します。 

ただし、^ール画面で定期受信したとさは点灯しま 
せん。 

回学習 U モコン用リモコン受光部（煩 M 35ぺージ） 

回0 (ヘッドホン端テ）（ステレオミこジャック） 
市販のへッドホンをつなぎます。 

圆 AV IN 端子 

AV ケーブル（別売り： VMC -20 FF 、 VMC -20 FR ) 
を使って、デジタルビデオカラなどをつなぎます。 
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回の（モニター用電源）スイッチ（が35ぺージ） 
モニターの電源の入/切を行います。 

固 CAPTURE (画面保を）ボタン（が49ぺージ） 
現な表示している画面を静止画としてアルバム 
にイ呆をします。 

函 VOL (音量 +/-) ボタン（が45ぺージ） 

スピーカーの音量を調節しまず。 

回 INDEX (インデックス）ボタン（が41ぺージ) 
インデックス画面を表おします。 

囲タッチペン/タッチペン収納部（が29ベージ） 


モニター裏面 回モニターハンドル（が29ベージ） 

モニターを持ち運ぶとさに引さ化して使います。 
國モニタースタンド（が28ベージ） 

國バッテ U - (が27ベージ） 

國 DC IN 端子（が27ぺージ） 

モニター用 AC バワーアダプター(付属）をつ 
なざます。 
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接続と準備 


接続と準備の流れ 


本機の使いかたによって、必要な接続や設定び はじめに化ずずること 

異なります。 

LU 下の図にしたびって準備を行ってください。 ■箱の中身をおかめる（が26ページ） 

■ モニターの準備をする（が27ページ) 
■ ベースステーションの準備をする 
(西 ■ 30ページ） 


巧いかたに応じた接続と準備 
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接続と準備 


► 巧期設定を斤う"（が34ぺージ) 


► 1ベースステーシヨンをアクセスポイントモードにする （1^33 ぺージ) 
2初期設定を行う** (が34ページ） 


1ベースステーシヨンにアンテナや他の機器をつなぐ（适^30ベージ) 
2初期設定を行う** (が34ページ） 


** メール機能を使わないとさは、初期設定の「メール設定」をスキップしてください。 


► I 巧期設定を斤う（が％ぺージ) 


1ベースステーシヨンをアクセスポイントモードにする （1^33 ぺージ) 
2初期設定を行う（が34ページ） 


1ベースステーシヨンにアンテナや他の機器をつなぐ30ベージ) 
► 2ベースステーシヨンをインターネットにつなぐ（が32ベージ） 

3初期設定を行う（が34ページ） 


<家での接続-設定> 

巧期設定を斤ラ（が34ページ） 




<家での接続-設定> 


1ベースステーションをアクセスポイントモードにする33ぺージ） 

2初期設定を行う (取 34ベージ） 




<家での接続-設定> 

1ベースステーションにアンテナや化の機器をつなぐ（适^30ベージ） 

2ベースステーションをインターネットにつなぐ（が32ベージ） 

3初期設定を行う（が34ページ） 

4巧期設定（ベースステーション設定）を行 5( LF - PK 1 をお使いのちのみ）（が111ページ） 



<赴任巧などでの設定> 

1モニターの接続タイプを「外モード（ワイヤレス）」または「外モード(有線 LAN ) 」にする（が109ページ) 
2使いかたに応じて設定する 

-を任先などでテレビを見る（が110 ページ) 

■ 公巧無線 LAN で使う（が115ページ） 

■有線 LAN に接続して使う（が123ページ） 

3赴任先での準備と操作をずる（が113ページ） 




箱の中身を確かめる 


箱を開けたら、次の物びそろっているかお認してください。 

() 内は個数を表わします。 

♦モニター (1) •タッチペン （1) •バツテ U - BP 丄 X 11 A (1) 





♦ AC パワーアダプター 
AC - LX 1 M (1) 


•電源コード （1) 



•取扱説明書 （1) 

• かんたん準備ガイド （1) 

• r 使用上のごま意」シール （1) 
•保証書 （1) 


フェライトコアを取りがさないで 
<ださい 
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モニターの 準備を ず 
る 


• カチツ 


と音びするまでさちんと奥まで入れてくださ 


い。 


• バッテリーは、マーク側を表面に向けて取0付けて 
<ださい。 


モニターにバッテリーを取り付ける 


1柔らかい巧の上に、液晶画面を下にし 
てモニターを置く。 


バッテリーを取りかずには 

取り外しレバーを矢印のち向に巧しなび!5スラ 
イドさせ（〇)、バッテ U —を上方向にスライ 
ドさせて取り外す（©)。 



2モニター裏面のバッテリー収納部の 
上部か5バッテリーをスライドさせ 
(〇)、きちんと奥まで入れる（0)。 

バッテ U —取り付け時はモニタースタンド 
はたたんだままにしてください。 

マーク 



モニターに電源コードをつなぐ 











モニターのバッテリーを巧電ずる 

付属の AC ノてワーアダプターをモニターにつない 
でバッテ U —を充電します。 

充電中はモニターち側にある〇 (充電）ランプ 
が赤色に点灯します。充電が終わるとランプが消 
打します。 



バッテ U —巧電時聞 

モニター霞源 ON のとさ：約3時間 
モニター霞源 OFF のとさ：約2時間 


1年に"！回程度は満充電にして、本機で使い切って 
から、再び涼しい場所で保存してください。 

• 本機のバッテ U —は消耗品です。バッテ U — にはリ 
チウムイオンバッテ U —を採用していまず。 U チウ 
ムイオンバッテリーは、充電と放電を繰り返すこと 
で容量が;欠第に減っていく特性がありまず。バッテ 
U —を使用できる時間が大幅に短くなった場含は、 
バッテ U —の寿命です（充電放電300回程度び目 
安)。新しいバッテ U —をお買い求めください。 

•バッテ U —の特性によって、「こ-(まもな 
く電池切れ)」のお知らせが出ずにバッテ U —が切 
れて電源が切れることがあ0ます。 

モニタースタンドのほいかた 

図のように、モニタースタンドの角度を120度 

1;•(内で自由に調節して使います。 



バッテリー使用可能時間 

約4時間（バックライトの明るさび最小時） 

約3時間（バックライトの明るさび中のとき） 
約2時間（バックライトの明るさび最大時） 

上記の時間は、連続してテレビを見ているとさ 
の時間です。実際の使用可能時間は使いかたに 
よって異なります。 

いずれの場合ち、バッテ U —び切れるおよそ1 
分前にモニター画面にお知らせび出ます。 

また、モニター画面上部にバッテ U —残量び表 
示されます。 


■ l^wi —► ■! M \ —► <l il —►ミ 厂 i 1 3 - 
(滿巧電一挂り 3 割） （挂り 3 割） （残り 1 割） ほをなく 重 池切れ） 

• バッテ I 」一を長時間使用しないとをは、本機で使い 
切ってか日、取0がして保をしてください。また、 
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モニター八ンドルのほいかた 

下図のよラに、モニター上部の八ンドル部を引 
き出して使います。 

モニターを運ぶとさは、この八ンドル部を持つ 
て運んでください。 

八ンドル部を引を出ず 



適視角度について 

モニターは真正面より左ち70度 LU 内、上下60 
度政内で見てください。 



タッチペンのほいかた 

タッチペンは、画面上のボタンなどを選択する 
ときに使います。 
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ベースステー シ ヨンの 
準備をずる 


ベースステーションにアンテナやビデオ機器をつなぐ 


本機でテレビやビデオを見るには、別売りのベースステーション LF-PK2 日または LF-PK1 に、テレ 
ビアンテナ皆ビデオ機器をつなぎます。 

また、ベースステーションにつないだ機器をモニターの画面上に表示されるリモコンで操作でさるよ 
ラに AV マウスを接続し、取り付けます。 

接続のしかたについて詳しくは、ベースステーションの取扱説明書をご覧ください。 

• 必ず、ベースステーションに付属の AC パワーアダプターを使用してください。 

• 電源コードはすべての配線が終わったあとでコンセントに接続してください。 

• LF - PK 1 をお使いの場合は、最新版のソフトウェアにバージョンアップび必要です。 

ノくージョンアップのち法は LF - PK 1 の取扱説明書をご覧ください。 

またバージヨンアップについて詳しくは、 http :// www . sony . co . jp / locationfree / QA / をご覧ください。 


LF-PK20 背面 



電源 コード 
(LF-PK20 に 付属） 


最後にコンセントへ 
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LF - PK 1 背面 



AC パワーアダプターと 
電源コード 
(LF-PK1 に付属） 


最後にコンセントへ 



LF - PK 20 背面 


LAN 

ケーブル 


かみ 


ルーター 


ADSL / 
ケーブル/ 
光モデム 


]—C 


または 

ADSU ケーブル/ 

光モデム(ルーター内蔵） 


または 

ワイヤレス 


ルーター 


Internet 




LF - PK 1 背面 



Internet 


ベースステーシヨンをインターネットにつなぐ 

本機でインターネットやメールを利用するためには、ベースステーション LF - PK 20 または LF - PK 1 
をルーターや ADSL / ケーブル/光モデムに接続し、接続に麻じてベースステーションを設定し、イ 
ンターネット回線と通信でさるように準備します。 

次の図は接続の一例です。接続-設定のしかたについて詳しくは、ベースステーションの「かんたん 
準備ガイド」や取扱説明書をご覧ください。 

LF - PK 1 をお使いの場合は、最新版のソフトウェアにバージョンアップび必要でず。 

パ'-ジョンアップのち法は LF - PK 1 の取扱説明書をご覧ください。 

またバージョンアップについて詳しくは、 http :// www . sony . co . jp / locationfree / QA / をご覧ください。 


I が „###### 

■置*藏為 K® 
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ワイヤレスモード 
切り換えスイッチ 


WLAN 
AP( I I CLIENT 


AP に 


口 


LF - PK 20 底面 






ベースステーシヨン LF - PK 20 をアクセスポイントモードにずる 
(ワイヤレス通信でルーターと接続しているとをのみ） 

ベースステーション LF - PK 20 をすでにルーターとワイヤレス通信で使用している場合、ベースス 
テーションの底面の WLAN (ワイヤレスモード）切り換えスイッチは 、 CLIENT (クライアント) 
に設定されています。 

本機の初期設定を行う前に、 WLAN スイッチを AP (アクセスポイント）に切り換えてください。 
初期設定が終わったら CLIENT に戻してください。 


• ワイヤレスモード切り換えスイッチが CLIENT のままでは、初期設定時にベースステーションへの機器登録が 
でをません。 

• ベースステーション LF - PK 20 をクライアントモードで使用している場含は、モニターを家モードで使用でを 
ません。モニターは外モードに切り換えてから使用してください。詳しくは、「家モードと外モードを切り換え 
る」（磨^109ページ）をご覧ください。 

また、モニターをワイヤレスで使用ずる場含は「公衆無線 LAN で使ラ•ワイヤレスルーターに接続ずる」 

(磨*115ページ）を、有線 LAN で使用する場含は「赴任先などで有線 LAN に接続する」（磨*123ページ） 
をご覧ください。 
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初期設定をずる 


お買い上げ後、初めてモニターの電源を入れると、「初期設定」画面び表示されます。画面にした 
びって初期設定を行ラと、家で使ラために必要なし U 下の設定を順番に行ラことびでさます。 

-ベースステーシヨンへのモニターの登録 
-テレビチャンネルの自動設定 
ービデオを見るための U モコンの設定 
ーメ ー J レの基本設定 
—時冒 T 設疋！ 

初期設定び終了すれば、テレビやビデオを見たり、メールを利用したりすることびできます。 

'をちょっと一言 

• メールを使用しない場合は、メール設定をスキップしてください。 

• 巧期設定で設定した内容は、あとで「設定一覧」画面から変更することびでをまず。 


ベースステーシヨンの電源を入れ、セツトアップモードにずる 


1 ベースステーシヨン正面の の (電源)スイッチを巧して電源を入れる。 

電源ランプび緑色に点打します。 


LF - PK 20 正面 



LF - PK 1 正面 
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2 ベースステーシヨンの SETUP MODE (セットアップモード）ボタンを巧ず。 

SETUP MODE ランプびオレンジ色で点滅します。 


LF-PK20 正面 LF-PK1 

背面 正面 



LF - PK 1 をお使いの場合は 、 SETUP MODE ランプが点滅するまで SETUP MODE ボタンを押し続けてくださ 
い。 


モニターの 電源を入れる 

モニター上部のの（電源）スイッチを巧して電源を入れる。 
電源ランプび緑色に点打します。 



お買い上げ後、初めて電源を入れたとさは「初期設定」画面び表示されます。 
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巧へ 

r モニターをベースステーションに登録しま 
す。」画面び表示されます。 


4 [次へ]を選ぶ。 



登録び完了しました。」画面び表示されます。 



LU 下、画面にしたびって、テレビの自動 
チヤンネル設定、ビデオを見るための U モ 
コンの設定、メールの基本設定、時計設定 
(が37ページ）を行います。 


3 [次へ]を選ぶ。 



■©切な巧ち 


初期設定をずる 

巧巧設定をはじめるには 

'をちょっと一言 

巧期設定はベースステーションのおくで行ってくださ 
し、。 


1モニター 上部か5タッチペンを取り 
出ず。 



2 欄御を選ぶ。 



の申 

巧な 


「初期設定」画面び表示されます。 
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け刀巧設定 J 画面が表示されないとまは 

次の手順で「初期設定」画面を表示して<ださ 
し、。 


1 タッチペンでモニター画面のどこか 
に触れる。 


2 モニター画面ち下の[設定一覧]を選 
ぶ。 



な 臣と 

巧足一見 


3 r 設定一覧」画面で[初期設定]を選ぶ。 

初期設定 



4 「初期設定」の[開始]を選ぶ。 


開始 



5 36ぺージの手順3、4を巧い、モニ 
夕一をべー スステーシヨ ンに登録す 
る。 


テレビの自動チヤンネル設定/ビデオを 
見るためのリモコンの設定/メールの基 
本設定/時計設定 

'なちょっと一言 

メールを使わないとをは、メール画面の設定をしない 
で[巧へ]を選んでください。 


1 登録完了画面で[次へ]を選ぶ。 



「テレビ（自動 CH 設定)」画面び表示され 
ます。 
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2 お住まいの都道府県と、お住まいの場 
所に一番近い地域を選び、[次へ]を選 
ぶ。 

左側の都道府県一覧か!5都道府県を選ぶと、 
ち側に地域一覧び表示されます。 


都道府県一覧 地域 



巧へ 


一覧のち側のスク□ールバーを上下にスク 
□ールして選びます。スク□ールのしかた 
には3通りあります。 

• 上下の [▲ I [▼ I を押し続ける。 

• スク□ールバー内のスク□-ルノブを押し 
たまま上下に動かす。 

• !▲] または ！▼! とスク□-ルノブの間の 
スペースを押す。 

チヤンネルび自動設定され、「ビデオ （ U モ 
コン設定)」画面び表示されます。 


3 [次へ]を選ぶ。 



巧へ 


4ベースステーシヨンのビデオ入力 1 端 
子へつないだ機器のメーカー名と機 
種を選び、[電源]を選ぶ。 

メーカー名を還ぶと、機種び表示されます。 

メーカーを 選びまず 


電源 I 機種を選びまず 



正しく設定されていると、[電源]を細るた 
びに、つないだ機器の電源び入/切されま 
す。電源入/切の動作は、モ画面でお認で 
さます。 

[電源]を何回か細ってちつないだ機器の電 
源び入/切されない場合は、メーカーまた 
は機種び正しく選ばれているかお認してく 
ださい。 

1つの端子に外部入力機器を2台つなぐ 
とさは 

本機に直接接続した機器を1台目として設 
定してください。 

'ク’ちょっと一言 

アイワ製の DVD プレーヤー、 DVD+VHS (- 
体型）、ビデオデッキの一部の機種については、 
メーカー名をソニーまたはその他に設定するち 
のちあ D まず。 


5 [次へ]を選ぶ。 

「ビデオ2 ( U モコン設定)」画面び表示さ 
れます。 
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r ビデオ1 ( U モコン設定)」画面び表おさ 
れます。 














6 ベースステーションのビデオ入力 2 端 
子へつないだ機器びあるときは、手順 
4と同様にメーカー名と機種を選び、 
[次へ]を選ぶ。 

「メール」画面び表示されます。 


7 メールを送受信ずるための情報を入 
力し、[次へ]を選ぶ。 



①名前を入力ずる。 

ご自分がさるメールの差出人の欄に、ここに 
入力した名前び表示されます。 

通常はご自分の名前を入力しまず。 

@メールアドレスを入力ずる。 

受取人が メールを 開いたとさに、 メールの 差 
出人のアドレスとして表示されまず。 

⑤ メ ールアカウント*を入力ずる。 

メールの送信ちび利用を本人であることを巧 
認するための設定でず。 

@プ□バイダか5指定されたメール用パス 
ワード*を入力ずる。 

メールの送信をび利用ち本人であることを確 
認するための設定です。 

入力した文字は、秘密保持のため「*」で表 
示されます。 

⑥ POP 3 ヴーバ ー* を入力ずる。 

メール 受信用の サーバーを 指定しまず。 

⑥ SMTP ヴーバ ー* を入力ずる。 

メール 送信用の サーバーを 指定しまず。 


V ちょっと-言 

• 文字入力のしかたについて詳しくは、「文字を 
入力する」（が91ぺージ）をご覧ください。 
• 設定した内容は、画面をキャプチャー（画面 
保存）して、残しておくことちでをます。 

(嚴49ぺージ） 

それぞれの用語は次のよラに呼ばれることがあ 
ります。詳しくは、お使いのプ□バイダからの 
資料などをご覧ください。 

* r メールアカウント J の別の巧びかた 

「ユーヴー名」、 「 POP アカウント」、「メール 
サーバー□グイン名」、「メール□グイン名」、 
「 POP サーパ'-アカウント」、 「 POP サー 
バー □グイン名」 

* r メール用バスワード J の別の巧ぴかた 

「メールバスワード」、「メールサーバーバス 
ワード」 

* [ POPS ヴーバ ー J の別の巧びかた 

「 POP サーバー」、「メール受信サーバー」 

* [ SMTP ヴーバ ー J の別の呼びかた 

「メール送信サーバー」 

r 曰時設定」画面び表示されます。 


8 日付、0寺刻、タイムゾーンを設定し、 
[終了]を選ぶ。 

「日付」、「時刻」は、 [-] または [+] を 
使って設定します。 

「タイム ゾーン」 では、 モニターを 使用する 
都市名を選びます。（工場出荷時には「ま 
京」に設定されています。曰本国内で使用 
する場合は変更する必要はありません。） 
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曰時 時刻 



終了 タイムゾーン 


9確認画面で [0 K ] を選ぶ。 

「初期設定」画面へ戻ります。 

タイムゾーンを変更したとさは、本機び再 
起動します。 

これで初期設定は終了です。 


10画面ち下の[設定一覧]を選び、[設定 
終了]を選ぶ。 


ベースステーション LF - PK 20 をお使いのちで、初期 
設定の前にワイヤレスモード切り換えスイッチを AP 
(アクセスポイント）に切り換えた場含は、スイッチ 
を CLIENT (クライアント）に戻してください。 

(嚴33ぺージ） 

ベースステーションびクライアントモードのとをは、 
モニターは[外モード]でのみ使用でをまず。 
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基本操作(テレビ、ビデオなど) 


イツクスがニユ ー) 
を表巧する 


テレビ、ビデオ入力、インターネット、メール、 
アルバムのそれぞれの画面の切り換えは、イン 
デックス画面か!5行います。 


1 [ INDEX ] ボタンを巧して、タッチぺ 
ンを取り出ず。 



インデックス画面び表示されます。 

'をちょっと一言 

各種設定画面を表示するとをは、画面ち下の[設定一 
覧]を逞びます。テレビ-ビデオの画面び表示されて 
いるとをは、画面に軽<軸れるとち下に[設定一覧] 
び表示されます。 


2 見たい項目を選ぶ。 



'をちょっと一言 

•再度インデックス画面を表示ずるには、再度 
[ INDEX ] ボタンを巧します。 


•インデックス画面を消ずには、再度 [ INDEX ] ボ 
タンを押します。 

•インデックス画面が表示されているときは、イン 
デックス画面の背景にあるボタンと [ CAPTURE ] 
ボタンは無効になります。 

手順2で選んだ画面が表示されます。 


テレビ/ビデオ 



製 或ミ】 
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モニターの接続タイプについて 


本機は、さまざまな場所で使用できるよラに、政下の接続タイプが用意されています。本機を使用すると 
きは、それぞれの場所の環境に応じた接続タイプに切り換える必要があります。 

'なちょっと一言 

•お買い上げ時の接続タイプは、家モード（ワイヤレス）になっています。自宅でワイヤレスでテレビを見ると 
をは、接続タイプを切り換える必要はありません。 

•接続タイプを家モード（有線 LAN )、 外モード（有線 LAN ) で使用するとをは、 LAN ケーブル（別売 0) が 
必要です。 


モニターの 接続タイプ 

説明 

参照ページ 

&家モード 

み 

ワイヤレス 

自宅で、モニターをベースステーションにワイヤレスで接続し、テ 
レビやビデオ、インターネット、^ールを使ラとをに選びます。 

109ぺージ 

み 

有線 LAN 

自宅の家庭内 LAN にモニターを LAN ケーブル（別売 0) で接 
続し、インターネットやールで使うときに選びます。 

テレビやビデオを見るときは、家庭内 LAN 上のベースステー 
ションに有線 LAN で接続します。 

例）家モード（ワイヤレス）ではテレビの映りがよくない場含 

126ページ 

や、画面上に^と表示されるとをに選びます。 

["] 外モード 

み 

ワイヤレス 

赴任先などでモニターを公衆無線 LAN やワイヤレスルーターに 
接続し、インターネットやールを使うとさに選びます。 

テレビやビデオを見るときは、インターネット経由で自宅の 
ベースステーションに接続します （ NetAV 機能)。 

11己ページ 

を 

有線 LAN 

赴任先などでモニターを LAN ケーブル祐 ij 売 0) で接続し、イ 
ンターネットやールを使うときに選びます。 

テレビやビデオを見るときは、インターネット経由で自宅の 
ベースステーションに接続します （ NetAV 機能)。 

例）赴任先など、 LAN 回線の接続環境が利用でをる場所で使ラ 
ときに選びまず。 

123ぺージ 


•接続タイプが家モード（ワイヤレス）、外モード（ワイヤレス）の場含、モニターに電源が入ってお0 、 LAN 
ケーブルが接続されていないとをは、常に電蔽が出ています。電車の中や病院など、電蔽を出すことが禁止さ 
れているところでは、モニターのワイヤレス通信を停止してください。（磨*138ページ） 

•ベースステーション LF - PK 20 のワイヤレスモード切り換えスイッチを CLIENT (クライアント）モードでお 
使いのとをは、モニターは外モードでのみ使用でをます。家モードでは使用でをません。 

•外モードでテレビを見るには、あらかじめ準備が必要です。詳しくは、「赴任先などでテレビを見る」 

(祗 110ページ）をご覧ください。 

• 自宅でモニターをワイヤレスルーターに接続する場合は、接続タイプは外モード（ワイヤレス）を選択してく 
ださい。詳しくは、「家モードと外モードを切り換える」（磨^"109ページ）をご覧ください。また、モニター 
をワイヤレスで使用する場含は「公衆無線 LAN で使う-ワイヤレスルーターに接続する」（磨*11日ページ） 
を、有線 LAN で使用ずる場合は「赴任先などで有線 LAN に接続する」（嚴123ページ）をご覧ください。 


42 




画面ち上には、本機の接続状態をおす下のアイコンが表示されます。アイコンの内容は、接続タイ 
プやそのとさの接続状態によって異なります。 


自宅でワイヤレスで接続しているとをの例 


アイコン 


アイコン 


Jloca 化 nFlM 广 つ ^ _ ' _ 


モニター設定が家モードのとをに表示されます。 


モニター設定が外モードのとをに表示されます。 


図 

国 

固_ 

:‘つ-.、二 


ワイヤレスでネットワークに接続しているとをに表示されます。 

ワイヤレス信号の強さが3段階で表示されます。 

また、 DHCP サーバーから IP アドレスを取得中は、点滅します。 

圏外のため、ワイヤレス通信ができない場合など、ワイヤレスでネットワークに接続でをない 
ときに表示されます。 

有線 LAN でネットワークに接続しているとをに表示されます。 

また、 DHCP サーバーから IP アドレスを取得中は、点滅します。 

有線 LAN でネットワークに接続でをないときに表示されます。 

モニター設定が家モード（ワイヤレス）で、ベースステーションとモニターが通信できていな 
いとをに表示されます（圏外)。 

モニター設定が家モードのとをに表示されます。映像表示中（子画面ち含みまず）は画質優先 
で映像が送信されます。 

通信優先に切0換えたとさに表されます。 

詳しくは、「画質優先/通信優先を切0換える」（磨* 49ページ）をご覧ください。 

モニター設定が外モードで、インターネットを経由してベースステーションに接続し、テレビ 
や外部入力機器の映像を見ているとをに表示されます。 


咖#航な(冲 m , 54巧た】 
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アイコンは、接続状態に麻じて、次のように組 
み合わされて表示されます。 

モニターび 外 モード （ワイヤレス）でネット 
ワークと接続されているとさ： 


テレビ/ビデオを見る 



モニターが 家 モード （ち線 LAN ) で、 モニターと 
ベースステー シ ヨンが 通信でをているとを： 



インデックス画面を表示し（が41 ぺ一 

ジ)、見たいチャンネルやビデオ入力を選 

ぶ。 

'梦‘ちょっと一言 

• モニターの電源を入れると、まずテレビまたはビデ 
才（電源を切る直前に見ていたテレビのチャンネル 
またはビデオ入力）が映0ます。 

• 外モードでテレビ/ビデオを見るとき、家モードと 
同じチャンネルを選ぶことがでをまずが、チャンネ 
ルを選ぶ前に NetAV 接続が必要にな0ます。詳し 
くは、「赴任先などでテレビを見る」（磨^110ペー 
ジ）をご覧ください。 

• テレビやビデオの画面に軸れると、テレビ画面のと 
をはテレビチャンネルー覧び、 U モコン設定されて 
いるビデオ画面のとをは、設定された U モコンが画 
面上に表示されます。 

テレビチヤンネルー覧か百チヤンネルを 

選ぶには 


画面に細れてテレビチヤンネ j レー覧を表示し、 
見たいチヤンネルを選ぶ。 

テレビチヤンネ J レー覧は、画面操作後5秒で自 
動的に消えます。 


テレビチヤンネルー 覧 
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画面をなぞってチヤンネルを選ぶには 
[チヤンネルスライド] 

左からちになぞると次のチヤンネルび表示され、ち 
から左になぞると前のチヤンネルび表示されます。 
画面をなぞってそのまま巧しつづけると、チヤン 
ネルび次々と変わります。 



'をちょっと一言 

ビデオ入力画面のとをは、接続した外部入力機器の 
チューナーのチャンネルさ0をします（チューナーの 
ある外部入力機器を接続し、 U モコン設定（が38 
ページ）をしているとをのみ有効です)。 

ビデオ入力の U モコンを操作ずるには 

ビデオ入力1または2を還び、画面に細れると 
U モコンび表示されます。 

U モコンでビデオ機器を操作でさます。 

U モコンを消すには、映像び表示されている部 
分に細れます。 


音量を調節ずるには 

音量を調節するときは、モニター上部の [VOL 
+ /-] ボタンを巧します。 



'をちょっと一言 

[ VOL —] を2秒巧しつづけると、音量をすばやくゼ 
□にすることびでをまず。 


U モコン 


















テレビ/ビデオの基本画面 


テレビ/ビデオ画面の各部の名前とはた百を 







田テレビ/ビデオ表示 
回テレビのチヤンネルま号 
图放送局名 

团二重音声表示（が 48 ぺージ） 

二重音声放送のとさ、「主」、「副」、「主/ 

畐 IJ 」 のいずれかび表示されます。 

ステレオ放送のときは「ステレオ」と表示 
されます。 

固音量表示 

音量表示は、操作後約5秒で自動的に消えます。 

固テレビチヤンネルー覧 

テレビを表示しているとさ、画面に細れる 
と表示され、テレビのチヤンネルび選べま 
す。 

テレビチヤンネ J レー覧は、画面操作後5秒 
で自動的に消えます。 


团二重音声（が 48 ぺージ） 

二重音声放送時、音声を切り換えます。 

圓お信優先（が 49 ぺージ） 

ワイヤレス通信時の画質を「通信優先」に 
切り換えます。 （ r 通信優先」に切り換える 
とボタンび「画質優先」に切り換わりま 
す。） 

回設定一覧 

各種設定をするための「設定一覧」画面を 
表 TJX します。 

r 設定一覧」画面にある[テレビ-ビデオ] 
を還ぶと、画質や音質の調整やチャンネル 
の手動設定などびでさます。 


外モードでテレビを見るとさのボタン操作については、「を任先などでテレビを見る」の「を任先で 
の準備と操作」（が113ぺージ）をご覧ください。 

バソコンのモニターなどに使用されているノンインターレース信号は、本機では表示でをません。 
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画面上のリモコンのる部の名前とはた百 
き 

設定によって表示される U モコンび異なります 
び、ここでは各 U モコン共通の機能について説 
明します。 



田リモコン名表示 
图厦励 

つないだ機器の電源の入/切を行います。 


• つなし 、 f 


つないだ機器に付属の U モコンと同じ使いか 
たをしてください。ただし、画面上の U モコ 
ンに表示されているボタンでち、つないだ機 
器にない機能については操作でをません 
つないだ機器に付属の U モコンのボタン名と 
画面 I 」モコンのボタン名が異なることがあ0 
まず。 

一体型機器の U モコンをお使いの場合、[デッ 
キ切換]ボタンを巧ずと、一体型機器に入つ 
ている2つのデッキの映像とリモコンを同時 
に切0換えますび、[デッキ切換]ボタンを押 
して表示されるデッキの映像と画面上の U モ 
コンび一致しないとをはむボタンを押ずと映 
像び切0換わ0ます。 

1つのビデオ入力に巧し、2つのリモコンを 
設定したときは、 OSS ボタンを巧ずと表示さ 
れる U モコンが切0換わります。 


テレビを子画面で見 
る[子画面] 


インターネットやールを見ているとき、テレ 
ビやビデオをテ画面に表示でさます。 

'ク‘ちょっと一言 

子画面は、家モードのとをのみ表示でをます。 


画面ち下の[子画面]を選ぶ。 

画面ち下に、テレビまたはビデオで最後に見て 
いたチヤンネ j レびモ画面表示されます。 


ST 


ス: [hit が Www.scmy. が。 roduds/ 亡 onsunierflocauonfr が' indej 


■，- 


も ， LocscionPrce 


ん 


テレビや■■し在 ■«« との U ビン■■で■し占 * r 
nauR が正 war ロケーシ S ンフ u-»jeui ■し US3. 

■ T*, PC と PSP 占 f プレイステーシ，ン -K-? ブ|1；か6, 


国囚图圍壓 


21 * 


し。… ^- J 


巧.共か！^ム巧が"^州或装 kS 



最後に見ていたチヤンネルが 
子画面表おされまず 

テ画面に輔れると、モ画面を操作するためのボ 
タンが表示されます。 


ち、 Locacionirei? 


1, 

mm 


f レピゃ■眶しの u ピンク田 Hiig- :! S ゴ XS 鐵•で«し 
*6*«»11：0'6[ロサーシ*シ3リーのとし、う1(しい由8, 

*Tli, PCtPSPSr ブレイ； ly-I/J ン， iK_S プル J か S. 


iii 關 小 


ilSi 


ぶか 


•モ画面のチヤンネルを変えるには、 [—] ま 
は [+] で還ぶ。 

•全画面で見るには、[全画面]を選ぶ。 

•モ画面の音だけを聞くには、[音のみ]を選 
ぶ。 

再びモ画面を出すには、[モ画面]を選ぶ。 



咖#航ミ冲 r If 巧た.】 
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•モ画面を消すとさは、 [ X ] を選ぶ。 


、ろ • ちょっと一言 

子画面を任意の場所に移動でをます。子画面に軽<触 
れたまま移動したい場所まで動かして離すと、その場 
所に子画面が移動します。 



動かすことはでをません。 
• インデックス画面 
• キヤプチヤー1」スト 


• ダイア□グ（画面の中央に表示される><ッセージの 
画面など） 

• キーボー ド表示中 


外部入力機器がつながっていなかった0、外部入力機 
器の電源が入っていなかったりしたとをに子画面にビ 
デオチャンネルを選ぶと、子画面には黒い画面が表示 
されます。 


音声を切り換える 
[二重音声] 


二か国語放送など二重音声放送のとさに、聞さ 
たい音声を還べます。 


画面左下の[二重音芦]をくり返し巧す。 

押すたびに、「主」一「副」一「主/副」一 
「主」の順に切り換わります。 


'梦’ちょっと一言 

ビデオ入力につないだ機器のこ重音声切0換えは、つ 
ないでいる機器に付属の U モコンで行ってください。 
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家モード（ワイヤレス）のとさは、ワイヤレス 
通信の状態に合わせて映像の送信方法を切り換 
えることびでさます。 

通萬は画質優先で映像び送信されます。 

画像び映らなかったり、映像びひんぱんに止 
まってしまうとさは、通信優先に切り換えてく 
ださい。 

'をちょっと一言 

• 子画面を表示しているとをは、切0換えできませ 
ん。 

•画質優先のとをは、 MPEG 2 形式で、標準テレビ信 
号 （ SD ) と同等の画質で映像が表示されます。 


画面下部の[通信優先]を選ぶ。 



S 信優先 


モニターとベースステーシヨンの距離び離 
れているときや、障害物びあるとき、また 
はコードレス電話や電モレンジを近くで 
使っているとさなど、ワイヤレス通信び電 
波の干渉を受けて、画像び映!5なかったり、 
映像びひんぱんに止まってしまうことびあ 
ります。その場合は、[通信優先]を還ぶ 
と、ワイヤレス通信の状態び良くなり、映 
像び見やすくなることびあります。 


[ CAPTURE ] ボタンを使って、モニターに表 
示されているテレビやビデオ入力、ホームペー 
ジなどの画面を見たままキャプチャー（画面保 
存）でさます。キャプチャー（画面保存）され 
た画像は、静止画としてアルバムに保存されま 
すので、好さなとさにゆっくりと見ることびで 
さます。 

• 個人として楽しむほかは、菁作権上権利をに無断で 
使用でをません。 


とつておきたい画面び表示されていると 
きに、に APTURE ] ボタンを巧ず。 



キャプチャー（画面保存）した画面びキャ 
プチヤー U ストに表示され、アルバムに保 
存されます。 



キヤプチヤー U ストに表示された後、ずぐにモニター 
の電源を切つた0、バツテ1」一び切れてしまつた場合 
には、キヤプチヤーされた画像はアルバムに保存され 
ないことびあ0まず。 


咖#航な(冲 m ,巧4巧た】 


再び画質優巧に切り換えるには 

画面下部の [ 画質優先]を還ぶ。 
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、ろ • ちょっと一言 

• ホームページの画面をキャプチャー（画面保を）した 
ときは、画像を指定して保をすることをできます。 
(承58ページ） 

• 次のとさはキャプチャー（画面保を）でをません。 

-インデックス画面が表示されているとき 
-キャプチャーした直後 
-スライドショーの実行時 

-テレビのチャンネル切り換えや、ビデオ入力 V 2 
の切り換えをしているとさ 
-画面に方ッセージ（ダイア□グボックス）が表示 
されているとさ 

-「ペン位置調整」画面が表示されているとさ 
-アルバム画像を拡大表示しているとを 
-映像にコピーガード信号が含まれているとさ 
- MPEG 1 ち式の動画を再生しているとき 
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インターネット 


ホー ムぺージを見る 


インターネット画面に切り換えて、ホームペー 
ジを表示してみましょラ。 

ここでは例として、ソニードライブのホーム 
ぺージ（アドレス rhttp :// www . sony ._ jp /」） を 
表示させます。 

'をちょっと一言 

文字入力について詳しくは、「文字入力」（西 ■ 91 
ページ）をご覧ください。 


1 インデックス画面を表示し （が 41 
ページ)、[インターネット]を選ぶ。 

インターネット画面び表示されます。 


2 アドレス入力欄を選ぶ。 


アドレス入力欄 



画面上に英数キーボードび表示されます。 


3 キーボードを使って 

rhttp :// www . sony . jp /」 と入力し、 
[入力終了]を選ぶ。 

キーボードび消え、 ソニー ドライブのホー 
ムページの読み込み（ダウン□ー ド）び始 
まります。読み込み中は画面左上のイン 
ターネットアイコンび動さます。完了する 
とソニー ドライブのホームページび表示 さ 
れ、インターネットアイコンは止まります。 


•漢字やかな、スペースが使用されているアドレス 
は、表示でをないことがあ0ます。 

• お使いの回線事業ちやプ□バイダによ0、契約上、 
同時に1つの端末しかインターネットに接続でをな 
いことびあります。詳しくは回線事業をまたはプ〇 
バイダに確認してください。 


クミ 
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インターネットの基本画面 


インターネット画面のを部の名前とはた S を 



田]インターネットアイコン 

ホームページなどを読み込んでいる（ダウ 
ン□ードしている）とさは、このアイコン 
び動さます。 


团履歴（が56ぺージ） 

過去に表示したホームページのアドレスの 
一覧を表示します。また、履歴を削除する 
ことちでさます。 


图インターネット表示 

图ページタイトル 

現在選ばれているタブに表示されている 
ホームページのタイトルを表示します。 

团アドレス入力-表示欄（が51ぺージ） 

現在見ているホームページのアドレスび表 
示されます。他のホームページを表示させ 
るとさは、この欄を還び、アドレスを入力 
します。 

固齒 （ SSL ) マーク 

SSL 対応のホームページのとさ、このマー 
クび表示されます。 

固マーク（が54ぺージ） 

すでに登録されているお気に入りのホーム 
ページなどのマーク（アドレス）を表示し 
ます。また、マークを登録することちでさ 
ます。 


圓 保存 （が 56ぺージ） 

保存されたホームページの一覧を表おしま 
す。また、現在表示されているホームペー 
ジを保存することちでさます。ホームペー 
ジを保存しておくと、インターネットに接 
続しなくてち、保存したページを見ること 
びでさます。 

回タブを閉じる 

現在表示されているタブ（が固タブ）の 
ページを閉じ、空白ページを表示します。 
ページを閉じてちタブの表示だけは残りま 
す。 

圆タブ 

本機はタブブラウヴ機能を搭載し、最大6 
つまでのページを読み込んで切り換え表示 
でさます。 

• タブを選ぶと、そのタブに読み込まれた 
ページび表示されます。 

• モニターの 電源を入れ、 インターネット 画 
面を表示すると、一ま左側のタブび選ばれ、 
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「ホーム」に設定されているページび表示さ 
れます。 

• 別のウインドウび開くよラに作られている 
1」ンクを選んだとさは、ページび読み込ま 
れていないタブに1」ンク先のページび表示 
されます。 

• 6個のタブびすべて埋まっている場合に、 
別のウインドウび開く U ンクを選んだとを 
は、上バーに「タフびいっぱいです。月 IJ 
ページび開けません」と表示されます。そ 
の場合は、[タブを閉じる](が国]タブを 
閉じる）を選んで不要なページを閉じてか 
ら、再度 U ンクを選んでください。 

因]戻る 

1つ前のページに戻ります。 

回をむ 

次のページに道みます。 

画ホーム 

「設定一覧」画面にある[インターネット] 

の[ホームページ]の[ホームの設定]に 

登録したホームページを表示します。 


セキュリティ上のごを意 

• 個人認証のために名前やパスワードなどの個 
人情報を入力、または登録する場合は、信頼 
でさるサイトであることをお認してから行つ 
てください。また、そのよラな入力操作を行 
ラ場合は、他のタブを閉じることをおすすめ 
します。 

•本機は、インターネットのセキュ U ティを強 
化するために情報を暗号化する SSL に対応し 
ています。 SSL に巧麻しているホームページ 
はアドレス入力欄のち側に@び表示されま 


圆更新 

現在表示しているアドレスのホームページ 
を読み込んで、最新の情報を表おします。 
(停止：ホームページの読み込みをやめま 
す。） 

圆ぺージ内検索（が59ぺージ） 

現在表示している画面の中にある文字列を 
検索します。 

(コピー：反転表示された文字（テキスト） 
をコピーします。） 

画文字サイズ 

画面上の文字の大ささを変えます。 

回子画面（が47ぺージ） 

テレビ/ビデオをモ画面で表示します。 

圆設定一覧（が61ぺージ） 

各種設定をするための「設定一覧」画面を 
表 TJX します。 

「設定一覧」画面にある[インターネット] 
を還ぶと、ホームページを見るための設定 
などびでさます。 


— ミ 
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ホー ムぺ ージを 見る 
とまの便利な機能 


よ<見るホームぺージのアドレス 
を登録ずる [7 —ク] 

よく見るホームページやお気に入りのホームペー 
ジのアドレスを登録（マーク）しておくと、毎回 
アドレスを入力したり、検索サービスで探さなく 
てを、すぐに表示できます。本機には最大100 
件のホームページのアドレスを登録できます。 

巧みのホームぺージのアドレスを登録ずる 


1登録したいホームぺージを表示し、 
[マーク]を選ぶ。 

画面ち側に「マーク」 U ストのパネルび表 
示されます。 

'をちょっと一言 

• 登録したホームページのタイトルやアドレス 
を変更でをまず。（西 "55 ページ） 
•ホームページのアドレスは、"メモ U - ス 
ティック"にち登録できまず。また、"メモ 
U - スティック"に登録したアドレスを本機 
にコピーした0、本機に登録したアドレスを 
メモ U - スティック"にコピーずることちで 
をまず。 


2 [追加]を選ぶ。 


本体が選ばれているとをは C 3 が、"メ 
モリースティック"が遇ばれているとを 
は0が表をされまず 



このボタンは"メモリースティック"が 
挿入されているとをのみ表示されまず 


'梦‘ちょっと一言 

"メモ U - スティック"にマークを追加したい場合 
は、阳拠を選び、"メモ U - スティック’’に切 
り換えてから[追加]を選びます。 

今見ているホームページのアドレスび U ス 
卜の先頭に追加されます。 

「マーク」1」ストのパネルを閉じるには、パ 
ネルち上にある9を選んでください。 


お, 

ホー ムぺ- 


ホームページの読み込みが完了していない場含は登録 
でをません。登録でをないとさは、手順2の画面で 
[追加]が薄<表示されます。読み込みが完全に終 
わってから再度[追加]を選んでください。 


7—クに登録したホームページを見る 


画面ち上の[マーク]を選び、表おされる 
「マーク」 U ストのパネルから、見たいホーム 
ページのタイトルを選びます。 

選んだホームページが表示されます。 


ホー ムぺ- 


ホームページの読み込みが完了していない場合は、 
マークに登録されているホームページを選ぶことはで 
をません。読み込み中は、「マーク」 U ストにある夕 
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イトルが薄<表示されまず。読み込みが完全に終わっ 
てから、ホームページを選んでください。 

'をちょっと一言 

• [►] を選ぶと次の「マーク」 U ストび表示され、 

[◄] を選ぶと前の U ストが表示されます。 

• "方モ U —スティック"に登録したホームページを見 
るには、「マーク」 U ストのパネル下部にある[切 
換]を選びまず。 

7—クに登録したホームページのタイト 
ルとアドレスを変更ずる 


1 「マーク」リストのパネルで、[編集]を 
選ぶ。 

「マーク編集」画面が表示されます。 


2 タイトルまたは、アドレスを変えたい 
7—クをチェックし、画面下部にある 
[名称変更]を選ぶ。 

タイトルは1つずつ変更できます。 


ここにチ I ックを付けまず 



r マーク名称変更」画面び表示されます。 


3 [タイトル]、 [ URL ] の欄に新しいタイ 
トルとアドレスを入力し、 [0 K ] を選 
ぶ。 


タイトルを入力しまず 



'をちょっと一言 

文字入力のしかたについて詳しくは、「文字入 
力」（が91ぺージ）をご覧ください。 


登録した7—クを本体か百"メモリース 
ティック"（または"メモ U — スティック" 
か S 本体)にコピーずる 

r マーク編集」画面で本体から"メモ U —ス 
ティック"（または"メモ U —スティック"から 
本体）にコピーしたいマークをチェックし、「コ 
ピー」を選びます。 

マークをすべてコピーしたいときは、[すべてを 
チェックする]を還び、[コピー]を選びます。 

登録したマークを削除ずる 

r マーク編集」画面で削除したいマークをチェッ 
クし、胜リ除]を還びます。 

マークをすべて削除したいときは、[すべてを 
チェックする]を還び、[削除]を還びます。 


ミ 
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過去に表示したホームぺージを見 
る[履歴] 

過去に表示したホームページのアドレスは、最 
新の100件までび履歴として自動的に記録され 
ます。「履歴」 U ストからホームページのタイト 
J レを還ぶだけでホームページを見ることびでさ 
ます。アドレスを入力する必要びなく便利です。 


遇去に表示した履歴のホームぺージを削 
除ずる 


1 「履圃リストの/はルで[編集]を選 
ぶ。 

「履歴編集」画面び表示されます。 


[履歴]を選び、画面ち側に表示される r 履 
歴」リストのパネルか!5、見たいホーム 
ページを選ぶ。 

見たいホームページを選びまず 





医? がトム巧が 度な つ 按^ ミス ぉち荀^^^ 


選んだホームページが表示されます。 


ホームページの読み込みが完了していない場含は、過 
去に表示したホームページを選ぶことはでをません。 
読み込み中は、「履歴」 U ストにあるタイトルが薄く 
表示されまず。読み込みが完全に終わってから、ホー 
ムページを選んでください。 


'をちょっと一言 

• [►] を逞ぶと巧の「履固 U ストが表示され、 [◄] 
を逞ぶと前のリストび表示されます。 

• 履歴び100件を超えた場合、古いちのか5順に削 
除されまず。 


2 削除したい履歴をチェックし、画面下 
部にある[削除]を選ぶ。 

すべての履歴を削除したいとさは、[すべて 
をチェックする]を還び、胜 y 除]を還びま 
す。 


ホームぺ- 


こージの読み込みが完了していない場含 
は、履歴を削除でをません。削除でをないとを 
は、[編集]が薄<表示されまず。読み込みが完 
全に終わってから、再度[編集]を選んで<だ 
さい。 


ホームぺージを巧巧ずる[巧巧] 


ホームぺージを巧巧ずる 

表示しているホームページの内容を、そのまま 
保存でさます。一度保存しておくと、回線につ 
なぐことなく、見たいときにゆっくり見ること 
びでさます。 


1 ホームページを表示しているとをに、 
[保存]を選ぶ。 

画面ち側に「保存」 U ストのパネルび表示 
されます。 
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2 [追力のを選ぶ。 

本体が選ばれているとをは〇び、 
"メモリースティック"が選ばれてい 
るとをは C ] が表示されまず 



このボタンは"メモリースティック"が 
挿入されているとをのみ表示されまず 

'をちょっと一言 

モ U —スティック"にホームページを保存し 
たい場含は、[切換]を選び、モリース 
ティック"に切り換えてから[追加]を選びま 
す。 


今見ているホームページのアドレスが「保 
存」リストの先頭に追加されます。 


巧をしたホームぺージを見る 


「保存」を選び、画面ち側に表おされる「保存」 
U ストのパネルから、見たいホームページの夕 
イトルを選ぶとそのホームページが表示されま 
す。 


ホー ムぺ- 


;ージの読み込みが完了していない場含は、保 
存したホームページを選ぶことはでをません。読み込 
み中は、「保存」 U ストにあるタイトルが薄く表示さ 
れます。読み込みが完全に終わってから、ホームペー 
ジを選んでください。 


'なちょっと一言 

モリースティック"に保存したホームページを見 
るには「保存」 U ストのパネル下部にある[切換]を 
選びます。 


巧巧したホームぺージのタイトルを変更 
する 


1 「保存」リストの/け、ルか5[編集]を 
選ぶ。 

「保存編集」画面び表示されます。 


「保存」 U ストのパネルを閉じるには、パネ 
ルち上にあるを還んでください。 


ホー ムぺ- 


;ージの読み込みび完了していない場含 
は保存でをません。保存でをないとさは、手順 
2の画面で[追加]が薄<表示されます。読み 
込みが完全に終わってから再度[追加]を選ん 
で < ださい。 


'をちょっと一言 

「保を編集」画面に表示される保を日時は、「保存」 I 」 
ストのバネルにある[追加]を選択したときの日時が 
反映されます。 


2 「保存編集」画面の中か5タイトルを 
変えたいホームページをチェックし、 
[名称変更]を還ぶ。 

タイトルは1つずつ変更でさます。 

ここにチェックをつけまず 














3 [タイトル]の欄に新しいタイトルを 
入力し、に K ] を選ぶ。 


ホームぺージをキヤプチヤー(画 
面巧巧)ずる 


タイトルを入力します 




.化I区 n, "■ 


ブイトル 11^91 ， J»M I lllflt • か > 


URL hlt» //•»« sonj. CO. le/SonyinWNKis/MiitsUnr/ 




1尼枝ゃ•る 



OK 


'ク‘ちょっと一言 

文字入力のしかたについて詳しくは、「文字入 
力」（磨 ■ 91ぺージ）をご覧ください。 


今見ている画面をアルバムに保存でさます（今 
見ている画面を写真に撮るよラに取り込むこと 
を「キャプチャー」（画面保存）といいます)。 
画像び含まれているホームページをキャプ 
チャーするとさは、今見ている画面全体をキャ 
プチャーすることち、画像を還んでキャプ 
チャーすることをでさます。 


ホー ムぺ 


ージによっては、 


キャプチャーでさない画像 


ちあ0ます。 


'ク’ちょっと一言 

ホームページだけでなく、テレビやビデオ入力、メー 
ル、アルバムなどの画面ちキャプチャーでをます。詳 
しくは、「キャプチャー（画面保存）する」（西 "49 
ページ）をご覧ください。 


巧巧したホームぺージを本体か 5" メモ 
y — スティック"（または"メモ U — ス 
ティック"か百本体)にコピーずる 

r 保存編集」画面で本体から"メモ U —スティッ 
ク"（または"メモ U- スティック"か!5本体） 
にコピーしたいホームページをチェックし、「コ 
ピー」を還びます。 

保存したホームページをすべてコピーしたいと 
きは、[すべてをチェックする]を還び、[コ 
ピー]を還びます。 

巧巧したホームぺージを削おずる 


ホームページを表示しているとをに、 
モニター上部の [ CAPTURE ] ボタン 
を巧ず。 



キャプチャーお認画面び表示されます。 


r 保存編集」画面で削除したいホームページを 
チェックし、胜り除]を還びます。 

保存ページをすべて削除したいとさは、[すべて 
をチェックする]を還び、胜 y 除]を還びます。 
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2 [画像を選んでキャプチャー]または 
[画面全体をキャプチャー]を選ぶ。 

[画像を選んでキャプチャー]を還んだとさ 
は、画面上部（「インターネット」表示のち 
側）に「キャプチャーしたい画像を選んで 
ください」と表示されます。手順3に道ん 
でください。 

[画面全体をキャプチャー]を還んだとさ 
は、画面全体びキャプチャーされます。 


国巧を S んでキャブチャー 


函面を化をキャプチャー 



Flash によって作成された画像や PDF ファイル 
にある画像は、画像を選んでキャプチャーする 
ことがでをません。 


3保存したい画像を選ぶ。 

選択した画像びキャプチャーされます。 

'をちょっと一言 

キャプチャーを中止する場合は、画像を選ぶ前 
に[戻る]を選んでください。 

キヤプチャーされた画像は、お認のため、 
いったんここに表示されまず 



キヤプチヤーされた画像は、アルバムに保 
存されます。 


ホームぺージ巧で文字を検索する 

今見ているホームページ内の又字（テキスト） 

を検索でさます。 

'夕ちょっと一言 

• この機能を使って検索でをるのはテキスト（タッチ 
ペンでなぞって反転でをる文字）だけでず。文字と 
して読めてち、円 ash や画像になっているちのは検 
索対象にな0ません。 

• PDF ファイルの検索はでをません。[ページ内検 
索]が薄く表示されまず。 


1ホームページを表示しているとをに、 
[ページ内検索]を選ぶ。 

画面下に検索のための画面び表示されます。 


2入力欄に検索したい文字列を入力し、 
キーボードにある[入力終了]を選ぶ。 

このとさ、[なを検索]、[前を検索]を還ん 
でち検索されます。 

該当する又字列び検索されます。 


巧索された文字列 



卜 VIDEO け ，":^***, 与 ^^^^ 

ここに検索したい文字列を入力しまず 

'をちょっと一言 

• 検索を続けたいとさは[次を検索]を選びま 
す。前に戻って検索したいとをは、[前を検 
索]を選びます。 

• 文字入力のしかたについて詳しくは、「文字入 
力」（磨* 91ページ）をご覧ください。 


ミ 
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3 検索び終了 したら、 [検索終了]を選ぶ。 


ホー ムぺ ージ 巧の义字を コピー 
し、化り付ける 


3キーボードの[貼付]を選ぶ。 

文字列び貼り付けられます。 

キーボードの表示方法について詳しくは、 
「文字を入力する」（が91ページ）をご覧 
ください。 


今見ているホームページ内の文字（テキスト） 

をコピーして、メールなどの他の画面に貼り付 
けでさます。 

'をちょっと一言 

この機能を使ってコピーできるのはテキスト（タッチ 
ペンでなぞって反転でをる文字）だけでず。文字とし 
て読めてち、円 ash や PDF ファイル、画像になって 
いるちのはコピーの対象にな0ません。 


1タッチペンでコピーしたい文字列を 
なぞって反転させ、[コピー]を選ぶ。 

コピーしたい文字列をなぞると[ページ内 
検蔚び[コピー]に変わり、[コピー]を 
選ぶと[ページ内検索]に戻ります。 


文字をなぞって反転させまず 



2コピーした文字列を貼り付けたい画 
面を表示し、貼り付ける位置を選ぶ。 
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ホームページに U ンクされている PDF ファイ 
ルを還ぶと、ファイルびダウン□ー ドされた後、 
新しいタブに PDF ファイルの内容び表示され 
ます。 


m 下のツールボタンを使って、 PDF ファイルを 
閲覧します。 



① PDF ファイルの最初のページを表示し 


ます。 

(D 前のページに戻ります。 

⑤次のページに道みます。 

④ PDF ファイルの最終ページを表示しま 
す。 

® 現在のページ/全ページを表示します。 
® 選ぶたびに、縮小表示します。 

③ 選ぶたびに、あ大表示します。 

(D 標準サイズ（最初に表示したとさのヴ 
イズ）に戻ります。 

(D 反時計回りに90°回転します。 

⑩時計回りに90°回転します。 

また、表示されている PDF ファイルの画面に 
タッチしたまま動かすと、表示位置を移動でさ 
ます。 

PDF ファイルによっては、本機で表示できない 
ちのちあ0ます。 


必要に麻じて、ホームページを見るための設定 
やプ□キシの設定を行います。 

ほとんどの場合は、プ□キシの設定は必要あり 
ません。 


1 画面ち下の[設定一覧]を選ぶ。 

「設定一覧」画面び表示されます。 


2 [インターネット]を選ぶ。 

「インターネット」の設定画面び表示されま 
す。 


3 ホームぺージを見るための設定を巧 
うとをは、[ホームページ]を選ぶ。 

「ホームページ」画面び表示されます。 


4 ぶ谭に応じて各項目を設定し、 [ OK ] 
を選ぶ。 



@文字を大さく表示したいとさは[大] 

を還びます。 

(D 「ホーム」に登録するホームページのア 
ドレスを入力します。 

インターネットの[ホーム]ボタンを 
選ぶと、ここに登録されているホーム 
ページび表示されます。お買い上げ時 


クミ 


61 


















は、□ケーシヨンフ u —のホームペー 
ジび「ホーム」に設定されています。 

( D ほとんどのホームページには、その 
ページで使用する言語のエンコード 
(言語と文字セット）の情報び含まれて 
います。この情報びページに含まれて 
いない場合に、文字化けして表示され 
ます。その場合には、文字コードを変 
更してみてください。お買い上げ時は、 
[曰本語]に設定されています。又字 
コードの変更は、 モニターを 再起動し 
た後に有効になります。 

④ JavaScript を使ったホームぺージび正 
常に表示されない場合や、表示したく 
ないときはチェックをはずします。 

⑥円 ash を使ったホームページを表示した 
くないときはチェックをはずします。 

⑥ JavaApplet を使った ホー ムぺ ージび 
正常に表おされない場合や、表示した 
くないときはチェックをはずします。 

③ キャッシュを消去するときに還びます。 
表示したホームページの内容は、いっ 
たん本機に取り込まれます。キャッ 
シュの中身は、一定量になると自動的 
に消去されますび、ここを還ぶと、す 
ベてのキャッシュを消去でさます。 

⑥ Cookie を消去するときに還びます。 
Cookie は、一部のホームページび作 
成するファイルで、そのホームページ 
にアクセスしたとさの設定などの情報 
び保存されています。 

@ホームページを見る際、ユーヴ名とパ 
スワードを入力するダイア□グメッ 
セージ内にある「このパスワードを保 
存する。」をチェックしたときに保存さ 
れた；（スワードを消去する場合に還び 
ます。 

⑩ [0 K ] を還びます。 

[0 K ] を選ぶと、手順3の「インターネッ 

卜」画面に戻ります。 

⑤ の文字コードを変更したとさは、「文字 

コードの設定を有効にするには電源を入れ 

直す必要びあります。今すぐ電源を入れ直 

しますか？」というメッセージび表示され 


ます。 [0 K ] を還ぶと、自動的にモニター 
び再起動します。 


5プ□キシの設定をするとをは、[プ □ 
キシ]を選ぶ。 

「プ□キシ」画面び表示されます。 


6各項目を設定し、 [0 K ] を選ぶ。 

プ□キシヴーノ（一を経由しないで直接イン 
ターネットに接続するときは、[設定しな 
し)]を還びます。 

プ□キシサー/ (一を経由してインターネッ 
卜に接続するときは、[自分で設定]を還 
び、[ホスト]と[ポート]を入力します。 



[0 K ] を選ぶと、「インターネット」の設 
定画面に戻ります。 

'をちょっと一言 

お使いのプ□バイダによって入力の要、不要び 
異なります。詳しくは、お使いのプ□バイグか 
日の資料などをご覧ください。 


7 [設定一覧]を選び、[設定終了]を選 
ぶ。 
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インデックス画面を表示し （が 41 ぺ一 
ジ)、メールを選ぶ。 


メール 画面に切り換えると、 メールを 書いたり 
送受信したりできます。 


メールの基本画面 


をま 信 巧画面 



メール画面び表示されます。 
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田メール表示 

图受信箱タブ（が71ページ） 

受信メール（送られてさたメール）の一覧 
を表示します。 

下の領域には、青い背景で還択されたメー 
ルの内容び、苗にプレビュー表示されます。 

回送信箱タブ 


送信済みメール-途中保存メールの一覧を 
表 TJX します。 

下の領域には、青い背景で還択されたメー 
ルの内容び、常にプレビュー表示されます。 

团整理箱タブ（が76ぺージ） 

"メモ U —スティック"を挿入したときに表 
示されます。受信、送信したメールを整理 
でさます。 


乂丄 U 
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固ソートボタン 

マーク、アドレス、曰時または件名の各項 
目ごとに メールを 並べ替えできます。 ソー 
トボタンを選ぶたびに昇順降順に並べ替え 
でさます。 

医]ずべてをチェックずる/ずべてのチェックを 
外ず 

[すべてをチェックする]を還ぶと、表示さ 
れているタブ内ですベてのメールびチェッ 
クされ、[すべてのチェックを外す]を選ぶ 
と、チェックびすべてはずれます。 

团 検索 （が77 ページ） 

キーワードを指定して、受信箱や送信箱、 
整理箱のメー j レを検索でさます。 

圓 添付画像アイコン （が71 ぺージ） 

メールに画像ファイルび添付されている場 
合に表示されます。画像！;•(外び添付されて 
いるときは、ク U ップアイコンび表示され 
ます。 

度]プレビュー表示 

受信箱タブや送信箱タブ、整理箱タブで青 
い背景で選択されたメールの内容を表示し 
ます。 

M チェックボックス 

選ぶたびにチェックマークびついたり、は 
ずれたりします。 

回 マーク 欄 

メールの状態に麻じて、 じ d (未開封)、 

ク 姥信)、 f *" ($ 適)、腎(途中保存)、 
イ、（送信失敗）のマークを表おします。 

回 受信 （が71 ぺージ） 

メールを 受信します。 

回 新規作成 （が66 ぺージ） 

メールを 作成します。 

圆返信（再送信、編集） 

プレビュー表示されているメールの内容に 
応じて、[返信]、[再送信]、[編集]び表示 
されます。 

返信：メールを返信するための画面を表 
示します。（が72ページ） 


再送信：送信済みのメールを再び送信する 
ための編集画面を表示します。 
編集：メールの内容を編集するための画 
面を表示します。 

圆 移動（チ；！:ックを移動） （が 7 6 ぺージ） 

青い背景で選択されたメール（[チェックを 
移動]のとさはチェックしたメール）を整 
理箱などへ移動します。 

画削除（チェックを削除）（が 71 ぺージ） 

青い背景で還択されたメール（[チェックを 
削除]のときはチェックしたメール）とそ 
のメールに添付されているファイルを削除 
します。 

回を画面表示 

メールの本文を画面いっぱいに表示します。 

圆子画面 

テレビやビデオをモ画面で表示します。 

画設定一覧 

各種設定をするための「設定一覧」画面を 
表 TJX します。 

r 設定一覧」画面にある[メール]を選ぶ 
と、画面上の又字の大ささなどを設定でさ 
ます。 
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メール作巧画面 



田本文入力欄 

メールの本文を入力します。 

回件名 

メールのタイトルを入力します。 

图画像添付（が67ぺージ） 

メールに画像を添付します。 

团メモ作成（が69ぺージ） 

手書さの絵や文字をメールに添付します。 

固宛先入力欄 

メールの宛先（メールアドレス）を入力し 
ます。 

固送信（が66ぺ—ジ） 

作成したメールをすぐ送信します。 


团アドレス帳（が74ぺージ） 

アドレス帳を表示します。 

圓途中保を（が67ぺージ） 

作成途中のメールを送信箱に保存します。 

回削除（が67ぺージ） 

表示しているメールを削除します。 

圆戻る 

メールの作成を中止し、送信箱または受信 
箱に戻ります（作成していたメールや送信 
に失敗したメールは途中保存されます)。 

回 To 選択、 Cc 選択、 See 選択（が66ぺ一 
ジ） 

宛先を選ぶためにアドレス帳を表示します。 


セキュリティ上のごま意 

受信したメール本文中の URL U ンク（青色で表示されているホームページのアドレス)、または添付 
された HTML メールを還んで開くことで、個人情報を傍受したり、迷惑メールを発信したりするよ 
ラな悪意のあるサイトに誘導される可能性びあります 。 URL U ンクや HTML メールの内容び信頼で 
さることをお認してか日還ぶことをおすすめします。 




メールを書 < 


• あ日かじめアドレス帳にメールアドレスを登 
録しておくと（が 74 ぺージ)、メールアドレ 
スを簡単に入力でをまず。 


メールを書いて送信する 3 

'をちょっと一言 

文字入力のしかたについて詳しくは、「文字入力」 

(西 ■ 91 ぺージ）をご覧ください。 


1メール画面を表示し、[送信箱]または 
[受信箱]タブを選んで、[新規作成]を 
選ぶ。 

メー j レ作成画面び表示されます。 


2 メールを書く。 





@ 件名にメールのタイトルを入力します。 
(D メールの本文を入力します。 

本機は、メールの本文の又字入力を終 
了したとさ、一定の文字数を超えると、 
自動的に改行を入れます。 

(署名を設定（が77ページ）すると、 
本文と署名の間は改行されます。） 

( D 宛先（メールアドレス）を入力します。 
1文字まちびえてち巧手には届かない 
ので、正おに入力してください。 

'をちょっと一言 

• 送信元（自分）の名前やメールアドレスなど 
の情報を「署名」として保をし、メールの文 
末に入れることができまず。詳しくは、「署名 
をつける」（が 77 ページ）をご覧ください。 


メールの 内容と宛先の メール アド レ 
スを確認ずる。 

メールは一度送信してしまうと、取り消せ 
ません。送信する前に、ちラー度メールの 
内容にまちびいびなしぶ個認しましょう。 


4 [送信]を選ぶ。 

ールが送信されます。 

ールアドレスを入力しないと、[送信]は選べ 
ません。 

'ク’ちょっと一言 

自分のールアドレス宛てに送ると、本機で一 
ルを正し<送受信でをるかどラか確認でをます。 
木 ールの受信については、「受信したールを読 
む」 （嚴71 ページ）をご覧ください。 

1通のメールを複数の巧手に同時に送り 

たし1とまは？ 

[ To ] や [ Cc ]、 旧 CC] など宛先の欄で、メー 

ルアドレスとメールアドレスの間に、 半角の 

「,」（コンマ）を入れて、メールアドレスを入力 

します。 

[ To ] とに C ] 、 [ Bcc ] の違いって何？ 

[ To ] : メールを送りたい巧手先（宛先）です。 

[ Cc ] :力ーボンコピーに arbon copy :力一 
ボン紙で複写する） の意味で、メール 
のコピーを送りたい巧手先 （「 To」LU 
外の人）です。 

[ Bcc ] :ブラインドカーボンコピー （Wind 

carbon copy :隠れた力ーボンコピー） 
の意味です。 「 To 」 や 「 Cc 」 に入力し 
た メール アドレスは、 メールを 受け取っ 
た全員に表示されますび、 「 Bcc 」 に入 
力した メール アドレスは、 メールを 受け 
取った全員からは見えません。 
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どの宛先に入力してちメールは届さますび、 

「 To 」、 rcc 」、「 Bcc 」 のどれで受け取るかで、 
巧手の受けとめかたび異なることびあります。 
うまく使い分けましょう。 

メールの送信が失がしたとをは 

送信箱のメールのマーク欄に X び表示され 
ますので、[編集]を還び、メール作成画面で宛 
先をお認してか!5 [送信]を還んでください。 

作が途中のメールを巧巧ずるには[途中な 
巧] 

[途中保存]を還びます。 

送信箱び表示され、途中保存したメールのマー 
ク欄に!!^び表示されます。 

'をちょっと一言 

メールを作成途中にキーボードを表示した状態でモニ 
ターの電源を切った場合、作成途中のメールは途中保 
存されます。 

途中保存したメールを再び作成するには、再び 
作成するメールをプレビュー表示して[編集] 

を選び、文章を編集します。元の文章に戻すに 
は、画面下部にある[やめる]を還んでくださ 
い。 

作巧途中のメールや途中巧巧したメール 
を消ずには 

• メールの作成中は 

作成途中のメール作成画面下部にある[削除] 
を還びます。 

• を 信 箱か6 ミ 肖すには 

送信箱 U ストの中か日消したいメールをプレ 
ビュー表示し、胜リ除]を還びます。または、 
消したいメールをチェックし、[チェックを削 
除]を還びます。 


画像を添付ずる[画像添付] 

ふつラの手紙に写真や絵を同封するよラに、 
メールでち、デジタルスチルカメラで撮影した 
画像を同封（添付）して送れます。 


送りたし個働ホ、本機の r アルバム」やソモ 
U —スティック"に保存されている画像から還 
ベます。 

メールの本文と画像の合計サイズが約 5MB を超える 
とさ信でをません。添付した画像の合計サイズは、添 
付した画像の一覧画面で確認でをます。（西 "68 ペー 
ジ） 


1メールの件名と本文、宛先を入力す 
る。 


2 [画像添付]を還ぶ。 



画像添付 


画像の還択画面び表示されます。 


3送りたい画像をチェックし、[添付]を 
選ぶ。 

今回は「こんにちは！」という名前の画像 
を送ってみましよう。 


"メモリーステ イツ ク"が挿入されていると 
をはタブが表示されまず。 



添付 


乂丄 U 
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2 枚 LU 上の画像を添付したいとさは、添付 
したい画像すべてに チェックマークを つけ 
てください。 

"メモ U —スティック"の画像を添付したい 
ときは、"メモ U —スティック"の保存箱- 
整理箱タブを還びます。 

'をちょっと一言 

画像に軸れると、画像をお大表示でをます。 

あ大表示をやめるには、ちう1回画像に軸れま 
す。 

画像のファイルサイズが 4M 目を超える場合は、 
画像名のち側に!^ (>< ール静止画画像送信不 
可） 日3 —ル動画画像送信不可） マークが つ 
をます。なお、画像のファイルサイズが合計 
4M 巨を超える場含は[添付]を選んだ際にエ 
ラー方ッセージが 表示されますので、画像の 枚 
数を減らしてください。 

ール作成画面に、選んだ画像が表示され 
ます。 


4 [送信]を選んで送信ずる。 



'をちょっと一言 

複数の画像を添付するとをは、最初に選んだ画 
像が ール作成画面に表示されまず。 

• 添付画像のファイルサイズび合計 4M 巨が下 
でも、 To や Cc、 目 CC にたくさんのアドレス 
を入力した場含は、送信でをない場含びあ0 
ます。 


• 相手が受け取った ールに表示される名前は、 
画像の名前ではな<ファイル名です。 

• 画像ファイルび添付されている ールを送受 
信する場含、画像ファイルのサイズによ0、 
送受信にしばらく時間がかかることがあ0ま 
す。 


送る画像を確認ずるには 

1メール作成画面で添付画像に細れる。 



ここを遇びまず 

添付した画像の一覧画面び表示されます。 
2お認したい画像に細れる。 



画橡を選びまず 

画像びお大表示されます。 

送る画像び複数の場合は、「次画像」「前画 
像」を選ぶと、他の画像を確認でさます。 

3 [戻る]を選ぶ。 

添付した画像の一覧画面に戻ります。 

4 [戻る]を還ぶ。 

メール作成画面に戻ります。 
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をる画像を追加ずるには 

一度に複数の画像を送れます。 

1添付した画像の一覧画面を表おする。 

2 [添付追加]を還ぶ。 

画像の還択画面び表示されます。 

3追加したい画像をチェックする。 

4 [添付]を還ぶ。 

添付した画像の一覧画面の未尾に、追加した 
画像び表示されます。 


1メールの件名と本文、宛先を入力ずる。 


2 [メモ作成]を選ぶ。 



5 [戻る]を還ぶ。 

メール作成画面に戻ります。 


3絵や文字を巧を、[添付]を選ぶ。 


画像添付を取り消ずには 

1添付した画像の一覧画面を表示する。 

2添付を取り消したい画像をチェックする。 

3 [添付取消]を選ぶ。 

「この画像の添付を取り消します。よろしい 
ですか？」というメッセージび表示されま 
す。 

4 [0 K ] を選ぶ。 

還んだ画像び消えた添付した画像の一覧画面 
に戻ります。 



絵の巧きかたについては、「お絵かきパレツ 
卜の使いかた」（が 86 ページ）をご覧く 
ださい。 


5 [戻る]を還ぶ。 

メール作成画面に戻ります。 


巧いた絵びメール作成画面のメモ作成欄に 
表示されます。 


手書きの給ををる[メモ作ぶ] 


写真などの画像だけではな<、手書さの絵や又 
字ち メールで 送れます。 










4 [送信]を選んで送信ずる。 



送信 

'をちょっと一言 

手書をのメモち、添付画像と同じ操作であ大表 
示して確認した0、さるメモを追加した0、添 
付を取り消すことができます。（が69ぺージ) 


複数のメモを一度に送るには 

複数のメモを作成して一度に送ることびでさま 
す。添付画像を選んだあとでメモを作成するこ 
とちでさます。 

11枚目のメモを作成する、または画像を添付 
する。 

2添付した画像の一覧画面を表おする。 

3 [メモ作成]を還ぶ。 

添付メモの作成画面び表示されます。 

4送りたいメモを作成し、[添付]を還ぶ。 

添付した画像の一覧画面の未尾に、作成した 
メモび表示されます。 

5 [戻る]を還ぶ。 

メール作成画面に戻ります。 

作巧したメモをアルパムに巧巧ずるには 


3 [保存]を還ぶ。 

アルバムに保存されます。 

'ク’ちょっと一言 

"メモ U- スティック’’び入っていると、瞄存]を逞 
んだとを、「どち5のアルバムに保存しますか？」と 
表示されます。保を先を選んでか日 [OK] を選びま 
す。 
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1添付した画像の一覧画面を表おする。 
2保存したいメモ画像をチェックする。 








メールを読む 


メールの本文をを画面で表示ずるには 

プレビュー表示時に[全画面表示]を還びます。 


ま信したメールを読む 

送られてさたメールびあるかどラか受信箱でお 
認します。 


受信したメールを削除ずるには 

削除したいメールをプレビュー表示し、[削除] 
を還びます。または、受信箱を表示し、削除し 
たいメールをチェックしてか!5、[チェックを削 
除]を還びます。 


1[受信] を 選ぶ。 

受信箱の画面に切り換わり、新たに届いた 
メールには、 受信箱の メールの マーク 欄に 
囚 (未開封）び表示されます。 


2 E (未開封)マークのついている 
メールを選ぶ。 


ホ 開封 マーク 
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ここを遇びまず 

メールの内容びプレビュー表示されます。 


お, 

• 受信 ールに画像などの添付ファイルびある場含、 
受信にしばらく時間がかかることびあります。 


•1；! 下のとを、 U ストの横に@が表示されます。 

-受信したールに、本機では表示でをないファイ 
ルが添付されているとを 

^><ールをパソコンなどに転送し、添付ファイル 
をご覧ください。 

-受信したールが HTML 形式のとを 

-^'杰付されているファイルを選ぶと、インター 
ネット画面で HTML ールを表示します。 
信頼でをないールに添付された HTML 木一 
ルは選ばないでください。 


受信したメールの文中にホームページの 
アドレスが青をで表示をれているとまは 

ホームページのアドレスを選ぶと、インター 
ネット画面に切り換わり、そのホームページが 
表示されます。 

信頼でをない ールの文中にあるホームページのアド 
レスは選ばないでください。 


メールで送 S れてきた画像を拡大ずるには 


>(ールに添付された画像を選ぶと拡大表示され 
ます。[戻る]を選ぶと、元の画面に戻ります。 



ここを選びまず 











動画び添付されたメールを受け取ったとさは、メール 
画面に画像ではなくムービーマークび表示されまず。 
ムービーマークを逞ぶと、動画び再生されます。 

メールで送百れてまた画像をアルパムに 
巧巧ずるには 


添付された画像を還んでお大表示し、[保存]を 
還びます。 

アルバムに保存されます。 

'をちょっと一言 

ソモ U - スティック"が入っていると、瓶存]を選 
んだとを、「どちらのアルバムに保存しますか？」と 
表示されます。保存先を選んでから [0 K ] を選びま 
す。 


返信ずる 


1受信箱を表示し、返事を書をたいメー 
ルを選ぶ。 


ここを選びまず 
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受信したメー j レの内容びプレビュー表示さ 
れます。 


2 [返信]を選ぶ。 

返信先のメールアドレスびすでに自動的に 
入力されたメール作成画面び表示されます。 
題名の先頭には返信を表す 「RE :」び、本 
文の行頭には引用を表す「>」（引用符）び 
自動的につさます。 


複数のあて巧に返信ずるには 

宛先び自分だけではなく、複数の人にち送 
S れたメールに返事を書く場合、「どのよラ 
に返信しますか？」というメッセージび表 
示されます。[全員に返信]を選び、 [0 K ] 
を還びます。 

(この画面は、返信するメールの宛先び複数 
の場合に表示されます。） 



'をちょっと一言 

元のメールの差出人にだけ返信したいとまは 

[全員に返信]の代わ0に、[差出人に返信]を 
還びまず。 

特定の方には返信した<ないとまは 

[全員に返信]を選んだ後、 「 To 」 または 「 Cc 」 
の欄で返信したくない方のメールアドレスをな 
ぞって黒く反転させ、キーボードの悄 y 除]を 
還びまず。 

さ S に返信したい方を追加したいとまは 

「 To 」 や 「 Cc 」、「 Bcc 」 に追加したし巧のメー 
ルア ドレスを入力しまず。 


3返信する文章を入力する。 

'をちょっと一言 

文字入力のしかたについて詳しくは、「文字入 
力」 （西 ■ 91ぺージ）をご覧ください。 


4 メールの 内容と返信先の メール アド 
レスを確認ずる。 


5 [送信]を選ぶ。 
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面をする 


1受信箱を表示し、転送したいメールを 
選ぶ。 


ここを遇びまず 



受信したメールのプレビュー画面び表示さ 
れます。 


4宛先を入力し、[送信]を選ぶ。 

[ To 選択]、 [ Cc 還択]または旧 CC 還択] 
を還ぶと、アドレス帳画面び表示され、登 
録されている宛先からメールアドレスを還 
ベます。「アドレス帳か!5登録した送り先を 
還ぶ [ To 選択]」（が75ページ）をご覧 
ください。 



nr - 

送信 


2 [全画面表示]を選ぶ。 


3 [転送]を選ぶ。 

転送用のメール作成画面び表示されます。 
元のメー j レの受信情報とメー j レの又面び自 
動的に入力されます。題名の文頭には転送 
を表す rFw ： j び自動的に付きます。文章 
を付け加えて転送したい場合は、キーボー 
ドで文章を入力します。 












メールを 使うとまの 
便利な機能 


アドレス帳をほラ 

あらかじめメールアドレスをアドレス帳に登録 
しておけば、メール作成時にアドレス帳から選 
んで自動的に入力でさるので、簡単で正おです。 

マ ドレス帳に巧巧を登録ずる[登録] 


1受信箱または送信箱を表示ずる。 


2アドレス帳に登録したいメールアド 
レスの入つている送信済みメール、ま 
たは受信メールを選ぶ。 


3 [全画面表示]を選ぶ。 


4 [アドレス登録]を選ぶ。 



アドレス登録 

アドレスの登録画面が表示され、ールア 
ドレス入力欄にールアドレスが入力され 
ます。 


'をちょっと一言 

受信ールを表示しているとをは、差出人の 
ールアドレスが登録されます。 

送信済みールを表示しているときは、 「 To 」 と 
「 Cc 」、[ BccJ に表示されている X - ルアドレ 
スびすべてアドレス帳に登録されます。グルー 
プをまとめて登録したいとをに便利です。 


5ニックネーム入力欄にメールアドレス 
のニックネームを入力し、 [0 K ] を選ぶ。 



0K 


、ろ • ちょっと一言 

• 文字入力のしかたについて詳しくは、「文字入 
力」（磨*引ページ）をご覧ください。 

• アドレス帳のリストは、追加した順に並びま 
す。またソートボタンで、並べ誓えでをます。 

ニックネームのつけかた 

例スば、 hanako@aa2.so-net.ne.Jp とし、 
ラメールアドレスのニックネームを「はな 
こ」にすると、アドレス帳に「はなこ」と 
表示されます。巧手び受け取ったメールに 
はニックネームは表示されませんので、本 
名でちニックネーム（あだ名）でち、あな 
たび識別しやすい名前にしましょう。 

手順 4 で表示したメールの画面に戻ります。 


メールアドレスを直接アドレス帳に入力して 
登録ずるには 
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メール作成画面を表示し、[アドレス帳]を選ぶ。 
アドレス帳画面び表示されます。 













2 [新規]を還ぶ。 

アドレスの登録画面び表示されます。 

3 「ニックネーム」欄に、メールアドレスのニッ 
クネームを入力する。 

'夕ちょっと一言 

文字入力のしかたについて詳しくは、「文字入力」 
(が91ぺージ）をご覧ください。 

4 メールアドレス入力欄にメールアドレスを入 
力し、 [0 K ] を還ぶ。 

同じニックネームに複数のメールアドレスを登 
録するとをは、メールアドレスとメールアドレ 
スの間にコンマし）を入れて区切 D ます。 

'をちょっと一言 

文字入力のしかたについて詳しくは、「文字入力」 
(が91ぺージ）をご覧ください。 

アドレス帳を変更ずるには 

1 アドレス帳画面を表示し、内容を変更したい 
メールアドレスをチェックし、[編集]を還ぶ。 
アドレスの編集画面び表示されます。 

2 変更したい項目を入力し直し、 [0 K ] を還ぶ。 

アドレス帳からメールアドレスを削除ずる 
には 

アドレス帳画面を表示し、削除したいメールア 
ドレスをチェックし、胜り除]を還びます。 


アドレス 帳 か S 登録したをり巧を 選ぶ 
[ To 選 巧] 


1 メールの新規作成画面を表示し、宛先 
入力欄のち側にある [ To 選択 ]、 [Cc 
選択]、旧 CC 選択]を選ぶ。 



To 選択画面（または Cc 還択画面や Bcc 
選択画面）び表示されます。 


2 メールアドレスをチェックし、 [0 K ] 
を選ぶ。または、直接メールアドレス 
を選ぶ。 

ここをチェックしまず 


または直接ここを選びます 



0K 

ール作成画面のアドレス入力欄にール 
アドレスが入力されます。 

'をちょっと一言 

• アドレス帳画面を表示し、送0先のールア 
ドレスをチェックして、 [ To ] または [ Cc / 
Bcc ] を選んでちールアドレスが入力され 
た ール作成画面を表示でをます。 
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• に c / Bcc ] を逞んだ場合、「どのようにさ信し 
ますか？」というメッセージび表示されます。 
どち日かを選び、 [0 K ] を選んでください。 



メールを整理する[養理巧] 

保存されているメールを"メモ U —スティック" 
の「整理箱」に移動してメールを分類でさます。 


4移動先を選ぶ。 


巧巧をを*んでください。 


I 送肺 I 


I S 理巧1 II S 理巧？ II S 理巧3 I 

I 113巧4 1 


がみ巧 


還択したメールび"メモ U —スティック" 
の整理箱に移動します。 

:ールの移動中にモリースティック"を抜いた 
り、本体の電源を切ったりしないでください。 


1"メモリースティック"を挿入する。 

メール画面に整理箱タブび表示されます。 


2受信箱または送信箱を表示ずる。 


3壁理箱に移動したいメールをチエツ 
クし、[チエツクを移動]を選ぶ。 
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チェックを移動 

><ッセージが 表示されます。 


壁理箱に名前をつけるには 

1画面ち下の[設定一覧]を還ぶ。 
r 設定一覧」画面び表示されます。 

2 [メール]を還ぶ。 

「メール」画面び表示されます。 

3 [整理箱]を還ぶ。 

「整理箱」画面び表示されます。 

* "メモ U - スティック"び本機に挿入されてい 
ないとをは、逞ベません。 

4名前を付けたい整理箱の欄を還んで名前を変 
要し、 [0 K ] を還ぶ。 

「メール」画面に戻ります。 

'をちょっと一言 

文字入力のしかたについて詳しくは、「文字入力」 
(西 ■ 91ぺージ）をご覧ください。 

5 [設定一覧]を選ぶ。 

「設定一覧」画面に戻ります。 

6 [設定終了]を選ぶ。 

'をちょっと一言 

整理箱内のメールをバソコンで確認ずるとをは、 
"メモ U - スティック"の中の 「 LFXmailx 」（ x は 
任意の数字）といラフオルダを検索してください。 
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バソコンで"メモ U- スティック"内のメール 
データを編集すると、"メモ U- スティック"を本 
機に挿入したとを、そのメールび消去される場合 
びあ0まずので、ごを意ください。 


メールを検索ずる 

受信箱や送信箱、整理箱のメールを検索でさま 
す。メールの内容を探したり、移動や削除した 
いメールをまとめて検索したいとさなどに便利 
です。なお、検索結果から移動や削除を行ラと、 
そのメールは元の受信箱や送信箱、整理箱か!5 
ち移動-削除されます。 


1受信箱または送信箱、藝理箱を表示し 
ているときに、[検索]を選ぶ。 

「メール検索」パネルび表示されます。 


署名をつける 

送信元（自分）の名前やメールアドレスなどの 
情報を「署名」として保存し、自動的にメール 
の义ホに入れて送信でさます。署名を登録して 
おくと、自分の名前や住所などをそのつど入力 
しなくてちすむので便利です。 


1画面ち下の[設定一覧]を選ぶ。 

「設定一覧」画面び表示されます。 


2 [メール]を選ぶ。 

「メール」画面び表示されます。 


3 [署名]を選ぶ。 

「署名」画面び表示されます。 


2悼ーワード]欄に検索したし、文字列 
を入力し、検索を件を選んで、懒蔚 
を選ぶ。 


ここに巧索したい文字列を入力しまず 



検索範囲を還びまず 


'をちょっと一言 

文字入力のしかたについて詳しくは、「文字入 
力」（が91ぺージ）をご覧ください。 


4署名を入力し、[署名をつける]を選ん 
で、 [0K] を選ぶ。 

署名には、自分の名前の他、住所や電話番 
号、顔文字などち入力でさます。 

「メール」画面に戻ります。 


署名を入力しまず 



検索び終了すると、新たに検索結果タブび 
追加され、検索されたメールの一覧び表示 
されます。 












5 [設定一覧]を選び、[設定終了]を選 
ぶ。 

政降、送信するメールには自動的に署名び 
つさます。 


メール 画面を表示ずるた めの パス 
つー ドを設定する(七キュリテイ 
パスワード） 


本機のメール画面を他人に見られないよラに、 
パスワード（暗証番号）を設定します。 
ここでは例として、はじめてパスワードを設定 
するとさの手順を説明しますび、パスワードを 
変更するとさち同様の手順で行えます。 


はじめてパスワードを設定するとさは、 
「0000」と入力します。 


バスワードを入力しまず 



OK 


r セキュ1」ティパスワード設定」画面び表示 
されます。 


入力したバスワードは忘れないでください。 

バスワードを忘れると、メールを初期化ずる 
(が142ページ）お要があ0まず。メールを巧期化 
すると、ずべてのメールデータが消去されますので、 
ごを意ください。 


1画面ち下の[設定一覧]を選ぶ。 

r 設定一覧」画面び表示されます。 


2 [メール]を選ぶ。 

「メール」画面び表示されます。 


5 [セキュリティパスワードの変更]を 
還ぶ。 



「セキュ U ティパスワードの変更」画面び表 
示されます。 


3 [セキュリティ]を選ぶ。 

「セキュリティ」画面び表示されます。 


4パスワードを入力し、 [OK] を選ぶ。 

本機の工場出巧時のパスワードは「0000」 
です。 


6新しいパスワードを8文字 L ソ内の半ち 
数字の〜9)、半ち英ル文字 (a 〜 Z) 

で入力し、 [OK] を選ぶ。 
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お認のため、同じパスワードをちラー度入 
力してください。 


バスワードを入力しまず 


8玉一ル'*でキ a りテ <-• 它キユ y テイ"スワ ー f 苗！ 

-■6 牛ユりテイバス7—ドの gJ ! 

こま*1史*9のバスロードはをす田えて<だ5い. 

バスロード S 玄れると， >— ル S ' 宙1な<な y . バス7—ドと， 
を*になります。ご注且<«まい • 

g しいバス7—ド。 
"，。- || 

na の cyi 了 ni 

|8S 宇まで. a-t. 

たにブール CBTS * てのテータめ田 H 化が 

1し Tj ど由1、— 

1—S めみ S 近） 



尼な、’:防ゃめる'. ■ 

1 



0K 同じ A’ スワードを入力しまず 

手順5の「パスワード設定」画面に戻りま 
す。 


メールの送受信設定を巧更する 

初期設定で設定したメー j レの送受信設定を変更 
したり、定期受信やメールの文字の大ささを変 
要したりでさます。 

'ク’ちょっと一言 

本機に設定でさるメールアドレスは1つだけで 
す。複数のメールアドレスは設定でさません。 


1画面ち下の[設定一覧]を選ぶ。 

画面ち下に[設定一覧]び表示されていな 
いとさは、画面に軽く軸れると表示されま 
す。 

「設定一覧」画面び表示されます。 


7 [セキュリティパスワードの有効/無 
効]を選ぶ。 

「セキュ U ティパスワードの有効/無効」画 
面び表示されます。 


8南効にずる]を選び、 [0K] を選ぶ。 

「パスワード設定」画面に戻ります。 


9 [戻る]を選ぶ。 

「メール」画面に戻ります。 


10 [設定一覧]を選び、[設定終了]を選 
ぶ。 


設定後は、メール画面を開くとさにパスワード 
の入力び必要になります。 

一度パスワードを入力すると、電源を切るまで 
再度入力する必要はありません。 


2 [メール]を選ぶ。 

「メール」画面び表示されます。 


3 [送受信設定]を選ぶ。 

「送受信設定」画面び表示されます。 


4各項目を入力し、 [OK] を選ぶ。 



①名前を入力ずる。 

ご自分が送るールの差出人の欄に、ここに 
入力した名前が表示されます。 

通常はご自分の名前を入力します。 

③メールアドレスを入力ずる。 

受取人がールを開いたとさに、ールの差 
出人のアドレスとして表示されまず。 















⑤ メ ールアカウント*を入力ずる。 

メールの送信ちび利用を本人であることを巧 
認するための設定です。 

@プ□バイダか5指定されたメール用パス 
ワード*を入力ずる。 

メールの送信をび利用ち本人であることを確 
認するための設定でず。 

入力した文字は、秘密保持のため「*」で表 
示されまず。 

⑥ POP 3 ヴーバ ー* を入力ずる。 

メール 受信用の サーバーを 指定します。 

⑥ SMTP ヴーバ ー* を入力ずる。 

メール さ信用の サーバーを 指定しまず。 

⑦ 受信メールをサーバーに残ずか 、獲さな 
いかを選ぶ。 

通常は「残さない」を選びます。 

同じメールを他の機器（バソコンなど）でち 
受信したい場合は、「残す」を選びます。 
「残す」に設定ずると、同じメールび何回ち 
受信されることびありまず。 

お買い上げ時は「残さない」に設定されてい 
まず。 

® 新着メールを巧認ずる場合は、何分おき 
に巧詔ずるかを〇〜999分の範囲で入 
力ずる（定期受信)。 

0分に設定ずるとメールの確認は行いませ 
ん。 

感画面に表示ずるメールの文字の大きさを 
選択ずる。 

⑩ [ OK ] を選ぶ。 

'夕ちょっと一言 

•文字入力のしかたについて詳し<は「文字入 
力」（磨*引ページ）をご覧ください。 
•設定した内容は、画面をキャプチャー（画面 
保存）して、残しておくことちでをます。 

(嚴49ぺージ） 


それぞれの用語は次のよラに呼ばれることがあ 
りまず。詳しくは、お使いのプ□バイダからの 
資料などをご覧ください。 

# r メールアカウント J の別の呼びかた 

「ユーヴー名」、 「 POP アカウント」、「 X —ル 
サーバー□グイン名」、「><ール□グイン名」、 
「POP サーバーアカウント 」、 「POP サー 
バー □グイン名」 

# r メール用パスワード J の別の呼びかた 

「><ールパスワード」、「><ールサーバーパス 
ヮード」 

# rpop 3 ヴーバ ー J の別の呼びかた 

「 POP サーバー」、「><ール受信サーバー」 

# 「 SMTP ヴーバ ー J の別の呼びかた 

「><ール送信サーバー」 

ール」画面に戻ります。 


5 [設定一覧]を選び、[設定終了]を選 
ぶ。 
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アル八ム 


アルバムの基本画面 
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アルバム表示 
保存箱タブ 

本機に保存されている画像の一覧を表示し 
ます。 

保存箱タブ、整理箱タブ 

"メモ U —スティック"を挿入したときに表 
示されます。保存されている画像を整理で 
さます。 

因]ずべてをチェックずる/ずべてのチェックを 
外ず 

[すべてをチェックする]を還ぶと、表示さ 
れているタブ内のすべての画像びチェック 
され、[すべてのチェックを外す]を還ぶ 
と、チェックびすべてはずれます。 

固画像 

選ぶと画像びお大表示されます。動画の場 
合は、再生されます。 

ソートボタン 

名前順または更新日時順に画像を並べ替え 
でさます。ソートボタンをタッチするたび 
に、昇順降順に並べ替えでさます。 

チェックボックス 

選ぶたびにチェックマークびついたり、は 
ずれたりします。 


固 


因 


圓スライド（が 83 ぺージ） 

アルバム内の全画像、またはチェックした 
画像を自動的に次々と表おします。 

回お絵かき（が 85 ぺージ） 

絵や文字を手なさします。 

圆送る（が88ぺージ） 

チェックした画像をメールに添付します。 

因]詳細（が 90 ぺージ） 

チェックした画像の名前を変更したり、お 
大表示（動画表示）や回転びでさます。ま 
た、画像のファイルサイズや、撮影曰時、 
更新曰時などを表示します。 

回コピー(が89ぺージ） 

チェックした画像を本体、または"メモ 
U —スティック"へコピーします。 

圆削除 

チェックした画像を削除します。 

圆設定一覧 

各種設定をするための r 設定一覧」画面を 
表 TJX します。 

r 設定一覧」画面にある[アルバム]を還ぶ 
と、整理箱の名前の変更などびでさます。 


7ミ n 卜 
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アルバムの画像を 
見る 


画像の一覽を表巧ずる 

アルバムで本体および"メモ1」ースティック 
に保存した画像の一覧を表示でさます。 

アルノ（ム画面内では子画面は使えません。 


インデックス画面を表示し、[アルバム]を 
選ぶ。 



r 画像一覧」画面び表示されます。 



"メモリースティック"にな巧した画像を 
表示ずるには 


"メモ U —スティック"を モニターに 入れると、 
本体の[保存箱]タブのち側に"メモ U —ス 
テイック"のタブび表示されます。 


"メモ U- スティック"のタブ 



、、な ちょっと一言 


• ノ（ソコンで作成した画像を本機のアルノ くムで表示ず 
る場合、画像を"メモ U - スティック"内の;欠の 
フォルグに コピーして ください。 

バソコンのフオルダ例： 


回デスクト，ブ 
j 田 Q マイドキがシト 
日—斗对コンピュ-夕 
I 田一日-かけ'イスクの:〉 


n — ホルデイス々め:〉 


「日姐 Sony hemoryStick - MQ 出 :/ 
曰曰 MSS0NY 
曰り AIRB0ARD 
田 h MAIL XU 


区 iBH~ 

口 WiW 
因！> 〕 ントロ-ル"ネル 


ソモリースティック" 


このフオルダ内に 
コピーします。 


• モ U —スティック"内に上記フオルダが存在し 
ないときは、パソコンでフオルダを作成ずるか、本 
機にモ U — スティック"を挿入してください。 
アルバム画像一覧を表示したとさにフオルダが作成 
されます。 

•本機のアルバムの画像を "> (モ U —スティック"に 
保存してパソコンで確認ずるとをち、上記フオルダ 
を参照してください。 

• デジタルスチルカラ DSC - T 1/ P 10 などの E ><- 
ルモードで撮影した画像を本機のアルバムで表示す 
ると、同じ画像が2つ表示されますが、これらの画 
像を拡大表示すると異なった大ささで表示されま 
す。このとを、大きい画像を削除すると、モ 
U —スティック"をデジタルスチルカラに戻した 
とさに画像が表示されな<な0ますのでミ主意して< 
ださい。 

• 本体の容量がいっぱいになったとさは、画像の一覧 
で動画の1コマ目の画像び表示されず、[^|マーク 
が画像の一覧で表示されることがあ0まず。 
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• ファイル名に全角の文字が使われている画像をパソ 
コンからモ リースティック"にコピーした場 
含、その画像は本機のアルバムでは表示でをないこ 
とがあ0まず。 

•パソコンで初期化したモ U —スティック"に保 
存されている画像は、本機で表示でをないことがあ 
0ます。モ U —スティック"は、本機で初期化 
してください。（磨 M 07 ぺージ） 

• 本機では（社）日本電子工業振興協会の規格 
(DCF : Desian rule for Camera File system ) 
で記録された画像を表示でをますが、この規格に巧 
応していないデジタルビデオカ ラレコーダー 
DCR - TRV 900やデジタルスチルカラ DCF - 
D 700 / D 770 などで記録された画像は表示でをない 
ことがありまず。 

• デジタルスチルカラなどで撮影した画像で、本機 
で手を加えていない才 U ジナルの画像（元画像）に 
は転）マークが画像のち側に表示されます。 


化大画像を見る 


ちか5ちへなぞると次の画像に、ちか5ちへ 
なぞると1つ前の画像に切り換わりまず。 



2お大表示をやめるには、画像に軽く触 
れる。 

「画像一覧」画面に戻ります。 

'をちょっと一言 

[ INDEX ] ボタンを巧してち、「画像一覧」画面 
に戻ります。 


拡大したい画像を選ぶ。 

画像を選びまず(□は選ばなし、) 


巧、 
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画像が拡大表示されます。 


画像によっては拡大表示に数十秒ほどかかること 
びありますが、この間、他の操作はでをません。 

'をちょっと一言 

画像をチェックしてから[詳細]を選び、表示さ 
れる「画像詳細」画面で B 広大表示]を選んでち 
化大表示でをます。この場合、化大された画像に 
輕< 触れると r 画像詳細」画面に戻0ます。 


化大画像を順番に見る[スライド 

ショー] 

アルバム内の画像を次々に自動的に切り換えて 
見ることびでさます。この機能をスライド 
ショーと言います。 


1「画像一覧」画面を表示し、画像の 
チェツクをずベてはずして、[スライ 
ド]を選ぶ。 



スライド 










アル J (ム用の画像すベてのお大画像び次々 
と自動的に切り換わって表示されます。（ス 
ライドシヨー) 


2スライドシヨーをやめるには、拡大画 
像に触れる。 

「画像一覧」画面に戻ります。 


サイズの大をい（高画質）画像など、拡大表示でをな 
い画像がスライドショーに含まれているとをは、その 
画像をとばして次の画像を表示します。アルバムの中 
のすベての画像が拡大表示でをない場合は、スライド 
ショーが開始されません。 

巧をな画像を巧をな順番で表示ずるには 

スライドショーで表示したい順番にチェックし、 
[スライド]を選びます。 

チェックした画像だけが選んだ順番に次々と表 
示されます。 


4画面が切り換わる時間を選び、 [0 K ] を選ぶ。 

時間を選びまず 



• サイズの大をな画像が含まれている場含、次 
の画像へ切0換わるのに、選んだ時間よ0長 
<かかることがあ0ます。 

• アルバム内の動画や GIF アニーション形式 
の画像は、1コマ目だけをスライドショーで 
表术しよ 9 〇 


"1 枚だけをチェックして[スライド]を選ぶと、同じ 
画像が表示されつづけます。 


画面が切り換わる時囲ををえるには 

鼓定画面で変更します。 

1画面ち下の[設定一覧]を還ぶ。 
r 設定一覧」画面び表示されます。 

2 [アルバム]を還ぶ。 

3 [スライドショー]を選ぶ。 

「スライドショー」画面び表示されます。 
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画面に給を巧 < 
[お給かを] 


アル// (ムに保存されている画像や白い画面に絵 
や文字を巧いて、アルバムに保存でさます。 


1 r 画像一覧」画面を表示し、お絵かきし 
たい画像を1つだけチェックして、 
[お絵かき]を選ぶ。 

「アルバムお絵かさ」画面に還択した画像 
び拡大表示されます。 

白い画面にお絵かきしたいときは、すべて 
の画像のチェックをはずしてください。 

複数の画像にチェックがついているとをは、[お 
絵かを]が選べません。 

'ク‘ちょっと一言 

巧の場合は、画像のまわ0にを白びでをまず。 

• 縦横比が4 : 3しツ外の画像 
• 画像の元サイズびお絵かを画面のサイズ 
(512 X 384ドット）よりルさい画像 


2画面ち側のお絵かをパレットを使つ 
て、絵や文字を描く。 



お絵かを"レット 


3お絵かきび完成した!5[保存]を選ぶ。 

「画像一覧」画面に戻ります。 

お絵かさした画像は、元の画像とは別の画 
像として、 JPEG 形式でアルバムの先頭に 
保存されます。 


おおかを中の画像を一時のに巧をずるに 
は 

r お絵かさ」画面下部の[仮巧め]を還びます。 
あとで仮巧め保存した状態に戻すには、画面下 
部の[仮みめに戻る]を還びます。 

お 絵 かまを 最初 か旦やり直ずには 

r お絵かさ」画面下部の[最初から]を還びま 
す。お絵かさする前の画像の状態に戻ります。 

あなたび撮影、制作した画像け外は、個人と 
して楽しむなどのほかは、著作権法上、権利 
ちに無断で使用でさません。 


7JUA 卜 


お絵かさパレットの使いかたについて詳し 
くは、「お絵かさパレットの使いかた」 

(西 "86 ぺージ）をご覧ください。 
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お給かをパレツトのほいかた 

[ペン]パネル 



画像をぼかずには 

[ぼかし]を選び、タッチペンでぼか 
したい部分をこする。 

こすった部分にぼかし効果が入0ま 
す。 


巧いた線や文宇を消ずには 

1[戻し]を選ぶ。 

2 [ペン幅]で消す幅の太さを選ぶ。 

3タッチペンで消したい部分をこす 
る。 

消し3ムのよラに、描いた線や文字 
を消すことびでをます。 

画像の中のちと同じちをほ 5 には 
(ち抬い） 

1[色拾い]を選ぶ。 

2画像の中の使いたい色にタッチす 
る。[選択色]ボックスにタッチし 
た色が表示され、画像の中の色に一 
番近い色で描けます。 

巧いた回おを化に色を塗るには 

円や多角形など、閉じた図形の全体に 
色をつけることがでをます。 

1ペンで色を流し込みたい図形を描 

く。 

2 [流込み]を選ぶ。 

3図形の内側を選ぶ。 

図形全体に色が塗られます。 


おや文ぎをペンで巧< には - 

[ペン]パネルで絵や文字が描けます 

1ペンの種類を選ぶ。 

凸:ペン 

凸 :竹ペン 
百：バステル 
回:万年筆 

2 [ペン幅]で、使いたいペンの太さ 
を逞ぶ。 

3カラーバレットを還んで、[逞択 
色]ボックスに使いたい色を表示 
する。 

4画面上に絵や文字を描<。 

画像を巧に効まをつけるには- 

お絵かをした画像全体に効果をつけ 

られます。 

[ネガポジ]:タッチするたびに画像全 
体の色が反転します。 

[セピア]:タッチすると画像全体が 
セピア色（茶色っぽい 
色）になります。 

[モヴイク]:タッチするたびに画像全 
体がモヴイク状にな0ま 
す。1〜10回目までは 
タッチするたびにモヴイ 
クが大きくなります。 

11回目にタッチすると 
モヴイクなしに戻0ま 
す。 

[明るく]:タッチずるたびに画像全 
体の色が明るくな0ま 
す。 

陥く]: タッチするたびに画像全 

体の色が暗< な0ます。 

ひとつ前の画像の巧態に戻ずには - 

[一つ前に戻す]を選ぶ。 

お絵かをした画像が最後の操作の前 

の状態に戻0ます。 


次のよラな場含は、図形でな<画面全 
体に色び塗られまずのでご注意<ださ 
い。 

• 図形び閉じていないとを 
• 閉じた図形を描いたあとで流し込む 
色を変えたとを 

• スタンプやパステルで図形を描いた 
とを 
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[スタンプ]パネル 


5種類のマークをスタンプのよラに1つずつ巧 
したり、連続模様として巧いたりでさます。 
[スタンプ]タブを還ぶと「スタンプ」パネルび 
表示されます。 


[スタンプ]タブ 


ベン ] スタンプ 

〇呼ク 

さ 〇 与〇 


スタンプをほ5には 

1 使いたいスタンプの種類を逞ぶ 
2 [ペン幅]でスタンプの大きさを選ぶ。 

3 カラーバレットを選んで、[選択色]ボックスに使 
いたい色を表示ずる。 

4 タッチペンで画面にタッチする、または画面上で 
タッチペンを動かず。 

還んだスタンプび描けまず。 


動画を見る[動画再 
生] 


アルノ（ムに保存した動画を再生します。 

本機では、 MPEG1 を再生でさます。 

ぉ, 

•本機では、 「 mpg 」 政外の拡張子がついた MPEG 1 
方式の動画は再生でをません。 

• 本機では横640ドット、縦480ドットを超える大 
ささの動画は再生でをません。パソコンで作成した 
動画は再生でをないことがあ0ます。 

•本磯では、動画はそれぞれファイルのサイズどお0 
に表示されます。横640ドット、縦480ドットが 
下の動画の場含は、動画のまわ0にを白が表示され 
ます。 

• GIF アニーシヨン形式の画像の表示ち法は、静止 
画と同じです。 


1「画像一覧」画面を表示し、再生したい 
動画を選ぶ。 

動画は、画像名のち側に H び表示されて 
います。 

「動画再生」画面び表示され、自動的に再生 
び始まります。 



[一時停止]: 

再生を一時停止します。ち 
ラー度還ぶと再生び再開し 
ます。 

[再生]: 

再生を始めます。 

[停山： 

再生を止めます。 

[早戻し]: 

動画を早戻しします。 

[早送り]: 

動画を早送りします。 











原る]を選ぶと、「画像一覧」画面に戻り 
ます。 


、巧 ちょっと一言 

•再生バー表示は、現在再生中の位置の目安とな0ま 
す。再生中または一時停止中は、再生バーをつかん 
で、再生位置を動かすことがでをます。 

•動画のサイズが大さいとをは、本来の再生速度よ0 
ゆっくりと再生されることがあります。 

• 動画の最後まで「再生」または「早戻し」、「早送 
0」が行われると、再生画面は真っ黒にな0ます。 

•画像をチェックしてから[詳細]を選び、表示され 
る[画像詳細]画面で[動画再生]を選んでわ動画 
の再生びでをます。 

• 音声のない MPEG "! 方式の動画を再生するとをは、 
「早戻し」や「早送0」の操作を行った0、再生 
バーをつかんで再生位置を動かした0ずることはで 
をません。 


アルバムを使うとき 
の便利な機能 


メールで画像を送る 

アルバムから画像を還び、メールに添付して送 
れます。 


1「画像一覧」画面を表示し、メールに添 
付したい画像をチェックして、陪る] 
を選ぶ。 

2枚 LU 上の画像を添付するとさは、それぞ 
れをチェックします。 


で巧巧画1 

□ A-f. チー _：*' P こんに63, . n di-H _'广》»味レモ）7 j 

-r— 叫 I 亡 _I 


wm\ 17：^ … -1 1’ 

ここをチ王ックしまず 

ールの作成」画面が表示されます。 


画像のファイルサイズは、「画像詳細」画面 
(磨* 90ページ）で確認でをます。 

画像のファイルサイズが 4 MB を超える場合は、 
画像名のち側に!^マークがつをます。 

なお、画像のファイルサイズが合計 4 MB を超 
える場合は[さる]を選んだ際にエラーメッ 
セージが表示されますので、画像の枚数を減5 
してください。 


複数の画像を添付するとさは、最初に 
チェックした画像び「メールの作成」画面 
に表示されます。 
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IS 巧 


ルスち?か枯朽 K る-"-’.お^?^^^^'1 

'ク‘ちょっと一言 

2番目な降の画像を巧認ずるとをは、「メールの 
作成」画面にある青巧で囲まれた画像を選んで 
r 添付画像一覧」画面を表示します。 


2 メールを書いて送る。 （西 ■ 66 ぺージ) 


3壁理したい画像をチ：!:ックし、[コ 
ピー]を選ぶ。 


0[«SH I 0 ■« 

巧、1 

In >'*■ f— ブ， 

巧巧 Basi 

只‘ 

9 田 g? ' 巧 3 

TT 

砂 

■ 曲〜 

rsTW 王》ク* 

■ 

鑑 

1 J が レ*:， 

岡 

M rinnaru 

m 3 * 

r * 

一， 

—1 ■の B 

— =*! 

In ^ 

n ，，… 1 - 

'知! 

1 ■ ががけ J |M h gliv か 

圆 

.口，ナ J T 

巧イ化か sg が sa 

II 谭; ゎ 1巧 



コピー 


r コピー先を還んでください。」というメッ 
セージび 表示されます。 


アルパムを整埋する 


本体の r 保存箱」にある画像を"メモ U —ス 
ティック"の r 保存箱」または「整理箱」にコ 
ピーして 整理でさます。 


1本機に"メモリースティック"を挿入 
ずる。 


2壁理したい画像び保存されている「画 
像一覧」画面を表示ずる。 


4コピーしたい場所を選ぶ。 

例："メモ U —スティック"の「整理箱3」 
にコピーするときは、[整理箱 3] を 
還ぶ。 


コビー巧を港んでください。 
本が I 


1 巧巧巧 II g 巧巧11 


1 S 理巧 2 1 »理巧 3 1 

S 理巧 4 1 




還択した画像びコピーされます。 

コピー先の「画像一覧」画面を表示すると、 
コピーされたことをお認でさます。 


"メモリースティック"の整理巧にち前を 
ごけるには 

1 画面ち下の[設定一覧]を還ぶ。 
r 設定一覧」画面び表示されます。 

2 [アルバム]を還ぶ。 

「アルバム」画面び表示されます。 


3 [整理箱]を選ぶ。 




















「整理箱」画面び表示されます。 

* "メモ1」ーステイック"び本機に挿入されていないとを 
は、選べません。 

4名前を付けたい整理箱のち側の入力欄を選ん 
で名前を変更し、 [0K] を還ぶ。 

「設定一覧」画面に戻ります。 

5 [設定終了]を選ぶ。 


画像の詳細を表示する 

画像の名前やファイル名、ファイルサイズ、撮 
影曰時、更新曰時などを表示でさます。 


• [コ >(ント]欄に、各画像の情報を入力できま 
ず。（最大文字数全角280字）入力した コ>< 
ントは、本機でのみ見ることびでをます。 


2 [OK] を選ぶ。 

「画像一覧」画面に戻ります。 


'なちょっと一言 

• 動画や GIF 巧式の画像は回転でをません。 

• 回転させた画像を他の機器で表示してち、回転した 
向きでは表示されません。また、回転させた画像を 
メールに添付すると、回転は解除されます。 


1 r 画像一覧」画面を表示し、詳細を表示 
したい画像を1つだけチェックして、 
[詳細]を選ぶ。 

fcjjg 別 

複数の画像がチェックされていると、[詳細]を 
選べません。他の画像のチェックをはずしてく 
ださい。 

「画像詳細」画面が表示されます。 



• [名前]欄を選ぶと、画像の名前を変更でさま 
す。画像の名前を変えてち、「ファイル名」は 
変更されません。 

• 撮影日時はデジタルカ ラで撮穀した画像の 
み表示されます。 

• アドレスはホームページの画面全体をキヤプ 
チャーした画像のみ表示されます。 
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文き入力 


文字を入力ずる 


本機では、メールを書いたり、各種設定をする 
とさなどに入力欄を選ぶと、自動的に文字入力 
用のソフトウエアキーボードび表示されます。 
文字の入力は、ソフトウエアキーボードのキー 
をタツチペンで還んで行います。 

ここでは例として、「メールの作成」画面を使つ 
て説明しますび、その他の画面の場合ち同様の 
操作で又字入力でさます。 


1メール作成画面を表示し（が66ぺ一 
ジ)、文字入力欄を選ぶ。 

キーボード入力画面び表示されます。 


2タッチペンを使って、キーボードの種 
類を選び、入力したい文字を選ぶ。 

選択に応じて、キーボードび切り換わりま 
す。 



@キーボードの種類を還びます。 

(D 入力したい又字を還びます。 

入力欄に選んだ文字び青字で表示され 
ます。 

文字入力のしかたについて詳し<は、「ソフ 
トウエアキーボードを使って又字を入力す 
る」（が96ページ）をご覧ください。 


キーボードの種類と各キーの使いかたにつ 
いて詳しくは、「キーボードの各部の名前」 
(が92ページ）をご覧ください。 


3文字入力び終わった5、[入力終了]を 
選ぶ。 

キーボードび消え、元の画面に戻ります。 

'をちょっと一言 

• 本機のキーボードには、予測入力 （ POBox ) 
機能びあ0まず。予測入力機能とは、入力し 
た文字か日予測される単語を一覧表示した0、 
一覧表示か5選んだ単語か5文脈を予測して 
いく機能です。さらに、よく使う単語を学習 
しますので、使うほどにキーボードを巧つ回 
数び減って便利にな0まず。 

• 市販のキーボードをつなげて使うことちでを 
ます。 (银 104ぺージ） 
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田かな/□-マ字/英数（が96、98ぺージ) 

かなキーボードまたは□ーマ字キーボード、 
英数キーボードを切り換えます。 

图予測候補 

予測候補一覧を表示します。 

图漢字候補 

読みと一致した単語やま字などを表示しま 
す。 

团予測候補一覧 

入力した又字から予測される単語の候補を 
一覧表示します。 

英数キーボードのとさは、候補の単語の代 
わりに次の単語を表示します。 

http:// 、 WWW. 

ホームページのアドレスを入力するとさに 
使います。 

.C0、.ne、 か、 .com 

ホームページの アドレスや メール アドレス 
を入力するとさに使います。 

.html 

ホームページのアドレスを入力するとさに 
使います。 

固 <</>> 

<<:前の候補一覧を表示します。 

>>:次の候補一覧を表示します。 

固貼付（が101ぺージ） 

コピーした文字を貼り付けます。 

团コピ ー( が101ぺージ） 

反転された文字をコピーします。 


圓削除（が98ぺージ） 

「 I 」（カーソル）の前の又字、または反転 
された文字を削除します。 

回全選択 

文字入力欄のすべての文字を還びます。 

圆改行 

改行します。 

因]大文字 

大又字キーボードを表示します。 

回シフト 

大文字と記号（し"、#、 $) キーボードを 
表示し、1文字還んだ後は、小文字キー 
ボードを表示します。 

回ルタ字 

入力した文字を「ゃ」、「ゅ」、「よ」などの 
小文字に変換します。 

圆7。 

入力した文字に還点-半獨点を付けます。 

M カタカナ 

入力した文字をカタカナに変換します。 

画空白 

全角スペース（かな、□ーマ字キーボード 
時）や半角スペース（英数キーボード時） 
を挿入します。 

回 一 M I 一い 

入力位置を移動します。 

圆巧定 

予測候補や漢字候補から還ばずに、ひらび 
なやカタカナのお定、小文字や獨点-半獨 
点への変換のお定をするとさに選びます。 

圆入力終了 

キーボードを消し、元の画面に戻ります。 


• [カタカナ]や[ル文字]、[7°]は、入力した文字の変換を確定する前（文字の色び青のとを）にのみ働きま 
す。 

• [-] / [-] は入力した文字の変換を確定ずる前でち働きますび、 [ t ]/ [ U は変換を確定した後にのみ働き 
まず。 

• メールアドレスなど半角の英数字（記号や空白などを含む）を入力したい場合は、[英数]を選び、キーボード 
を切0換えてか日入力してください。 

•全角の英字を入力したい場合は、[記号]を還び、[各国の文字]を選んで入力してください。 


な Aa 
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記号キーボード 


间 



の記号（が 98 ぺージ） 

記号キーボードを表おします。 

图記号種類切り換え 
图コピ ー( 适 M 01 ぺージ） 

反転された又字をコピーします。 

团貼付（が101ぺージ） 

コピーした文字を貼り付けます。 

固削除（が98ぺージ） 

「 I 」（カーソル）の前の文字、または反転 
された文字を削除します。 

区点キーボード 


-团 

-固 

晒 

-团 


固を選択 

文字入力欄のすべての文字を選びます。 

团 改行 

改行します。 

[8] スぺース 

全角スペースを入力します。 

回 W t/-/i 

入力位置を移動します。 

圆入力終了 

キーボードを消し、元の画面に戻ります。 



の区点 

区点キーボードを表示します。 

医]数字ボタン 

区点コード番号を還びます。 

图区点コード 

入力した区点コードび表示されます。 


团文字 

入力した区点コードに対応した文字び表示 
されます。 

固クリア 

区点コードび消去（ク U ア）されます。 

固入力終了 

キーボードを消し、元の画面に戻ります。 
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連文節キーボード(かなキーボードの例) 



田キーボード選択 

キーボードを還びます。 

医]数字ボタン 

全角の数字を入力します。 

图前の文節/後の文節（が100ページ） 

前の文節/次の文節に移動します。 

团文節縮/文節伸（が100ページ） 

文節を短く/長くします。 

固貼付（が101ぺージ） 

コピーした文字を貼り付けます。 

固コピ ー( 适 M 01ぺージ） 

反転された文字をコピーします。 

团削除（が98ぺージ） 

「 I 」（カーソル）の前の文字、または反転 
された文字を削除します。 

圓を選択 

文字入力欄のすべての文字を還びます。 

回 改行 

改行します。 


圆変換 

入力した文字を漢字に変換します。 

因]前候捕 

前の変換候補を表おします。 

回 7。 

入力した文字に還点-半還点を付けます。 

M カタカナ 

入力した文字をカタカナに変換します。 

圆空白 

全角スペースを挿入します。 

圆 W t I 一い 

入力位置を移動します。 

画 巧定 

漢字に変換せずにひ日びなのまま入力した 
り、変換した文字をお定するとさに使いま 
す。 

回ルタ字 

入力した文字を「ゃ」、「ゅ」、「よ」などの 
ル又字に変換します。 

圆 入力終了 

キーボードを消し、元の画面に戻ります。 



















ソフトウェアキー 
ボードを使って文ぎ 
を入力ずる 


予測入力機能を使って又字を入力してみましよ 
ラ。 


メール作成画面を表71^し（が66ぺ一 
ジ)、文字入力欄を選ぶ。 

キーボードび表示されます。 


2 [かな]を選ぶ。 

かなキーボードび表示されます。 


かな/□—マ字入力の切り換え 


曰本語の入力ち法には、かな入力と□ーマ字入 
力びあります。使いやすいほラで入力してくだ 
さい。 


かな入力と□—マ字入力を切り換えるには 

キーボードの[かな]または [□ ーマ字]を選 
ぶと、かなキーボード/□ーマ字キーボードに 
切り換わります。 



1 2 3 4 5 

I か a 

口ーマ宇 

が 

E 号 

区ぶ 

ををぞをぷ 

_いさしろじ 

ラ < すつた 

えけせてね 

おこそとの 


入力してみよラ 

予測入力機能を使って又字を入力してみましょ 
ラ。 

ここでは例として、「メールの作成」画面で「プ 
レゼントをありびとう」とかな入力する手順を 
説明しますび、予測入力機能の使いかたなどは 
□ーマ字入力のとさち同様です。 


3キーボード上部の予測候補一覧に r プ 
レゼント」び表示されるまで、順に 
「ふ」、 r れ」、 r せ」、 r ん」、 r と」を選ぶ。 

選んだ又字び入力欄に青字で表示され、 
キーボード上部に予測候補び表示されます。 

1又字追加するごとに予測候補一覧に表示 
される単語び絞られます。キーボードの 
キーを選んでいく途中でち、予測候補一覧 
に目的の語び表示されたら、その語を還ん 
で入力でさます。 

予測候補の絞り込み例 

•「ふ」を入力したとさの予測候補例： 

「ふ」「富±山」 r 分」 r 振込」 

• 「ふれ」を入力したとさの予測候補例： 
「ふれ」「プレーヤー」「フレンチ」 

• 「ふれせ」を入力したとさの予測候補例： 
「ふれせ」「プレゼント」 

'ク’ちょっと 一言 

[ふ]を選ぶと、予測候補には「ふ」のほか、 

「ぷ」、「ぶ」、口」、口」、口」が表示されま 
す。したがって、「ふ」を「プ」に変えなくて 
ち、「ふれせんと」と選んでいくと「プレゼン 
卜」といラ予測候補が表示されまず。 

わし予測候補に表示されなかった場合は、一度、 
覇点やル文字を正し<最後まで入力した媛、予 
測候補から選んで<ださい。一度選んだ単語は、 
次回から通点、ル文字を気にせずに入力してわ 
予測候補に表示されまず。 


、ろ • ちょっと一言 

□ —マ字入力は、子音+母音 （[ A ] [ I ] [ U ] 正] 
[0])を組み合わせて文字を入力します。 
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4 予測候補一覧か5「プレゼント」を選 
ぶ。 



プレゼント 


黒字で「プレゼント」が入力されます。 


5 予測候補一覧の中に、目的の r を」びあ 
れば選ぶ。 

なければ、キーボードの[を]と[確定] 
を選びます。 

黒字で「を」び入力されます。 

'をちょっと一言 

助詞などは、キーボードか日選ばなくてち予測 
候補一覧に表示されまず。 

例：「の」「は」「に」「を」「び」 


6 同様にして、予測候補の一覧に「あり 
びとラ」び表示された5選ぶ。 


7 入力び終わつた!5、[入力終了]を選 
ぶ。 

キーボードび消え、元の画面に戻ります。 


顔文字を入力ずるには 

メー j レなどでよく使われる顔文字ち予測候補一 
覧か日還べます。 

たとえば、「かおえみ」とひ S びなで入力する 
と、予測候補一覧に顔又字び表示されます。 



顔文字は「かおえみ」の他に次のよラなちのび 
あります。 

顔文字舌辛書 

• 「かおえみ」を入力したとさの予測候補： 

「(へ。へ）/」、 r (へ_へ)」、 r (へ。 A )」 … 

•「かおこまり」を入力したとさの予測候補： 

「(>_<)」、「（.■:)」、「い_八;)」… 

• 「かおむひょラじょラ」を入占したとさの予測 
候補：「し-)」、 r (°_°)」、 「（■_■)」... 

• 「かおおどろさ」を入力したとさの予測候補： 

r (• 0 . )」、「(。日。)」、 r (@_@)」 

• 「かおあいさつ」を入力したとさの予測候補： 
「（*.*)/ - 」、 「m (一） m 」、 「くし 

'をちょっと一言 

顔艾字は、□ーマ字キーボードや英数キーボード（大 
艾字/ル艾字）を使って、[(]、[へ]、 [>] などを選 
んでち入力でをます。 


な Aa 
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巧数字/記号の入力 

英数字の入力 

英数字は、英数キーボードに切り換えて入力し 
ます。 

大义字の入力にごいて 

大文字の入力のしかたには2通りあります。 

• [シフト]を選んだ場合： 

初めに「大文字キーボード」び表示され、1 
文字還んだ後は「小文字キーボード」に戻り 
ます。単語の冒頭の大文字を入力するとさに 
便利です。 

• [大义字]を選んだ場合： 

「大文字キーボード」び表示されます。大又字 
を2つ LU 上入力するとさに使います。ちラー 
度[大文字]を還ぶと「小文字キーボード」 
になります。 

記号の入力 

記号は、記号キーボードに切り換えて入力しま 
す。 

記号は、すべて全角になります。 
r 記号キーボード」は5種類あります。 

r 図お-矢印」（〇、★、干 、 A など） 
r 線-カツコ点」（[、]、：、"など） 
r 数字■文字」（3、々など） 
r 学術-単位」（％、 ’ C 、 ±、^など） 
r 各国の文字」 （ B 、 ひ、円、 X など） 



記号 キーポー ドの種類 


文字の削除、編集 


-/-/1 / i を使うか、直接画面に触れ 
て、削除したし、文字のち側に r I 」（力ーソ 
ル)を置を、[削除]を選ぶ。 


削除したい文字のち側を選びまず 



'をちょっと一言 

続けて文字を消したいときは悄 y 除]を巧し続けま 
す。 


一度に複数の文字を削除したいとまは 

削除したい文字をすべてタッチペンでなぞって 
反転させてか日胜 ij 除]を還びます。 

黒字で表示されているとさのみ一度に複数の文 
字を削除でさます。 

-度にずベての文字を削除したいとまは 

[全選択]を還んで又字入力欄のすべての文字を 
反転させてから胜リ除]を還びます。 
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义字を削除ずると同時に文字を入力ずる 
には 

削除したい文字をすべて反転させてから、次に 
入力したい文字を入力します。 

例： r 今週ホに行きます」を 

r 今週モ12^1に行きます」に変更する 
一「キャンプ」を反転させてから「山登り」を 
入力する。 

「キャンプ」び削除されると同時に「山登り」 
び入力されます。 

入力した文字を漢字に変換ずるには 

変換したい文字を入力した!5 [漢字候補]を還 
び、表示される漢字候補一覧か!5還びます。 
還んだ漢字び黒字で入力されます。 

入力した文字をカタカナに変換ずるには 

変換したい文字を入力したら[カタカナ]を還 
び' [確定]を還びます。 

入力した文字びカタカナに変換され、黒字でお 
定されます。 

ひ百がなに戻したいとまは 

カタカナへの変換をお定する前（青字で表示さ 
れているとき）に、[カタカナ]を還びます。も 
ラー度[カタカナ]を還ぶとひらびなに戻りま 
す。 

一度カタカナにお定された又字（画面上で黒く 
表示される文字）は、ちう一度[カタカナ]を 
選んでちひ日びなに戻せません。 


モ測入力を使わずに 
文字を入力する 


予測入力機能を使わないとさは、連文節変換機 
能を使います。 

連文節変換機能を使ラには、文字入力の方法を 
r 連文節変換」に切り換えます。 


1「設定一覧」画面を表示し、[その他]を 
選ぶ。 

「その他」の設定画面び表示されます。 


2 [文字入力]を選ぶ。 

「文字入力」画面び表示されます。 


3 [キーボード]を選ぶ。 

「キーボード」画面び表示されます。 


4 [連文節変換]を選び、 [0K] を選ぶ。 

「文字入力」画面に戻ります。 


5原る]を選ぶ。 

「その他」の設定画面に戻ります。 


6 [設定一覧]を選び、[設定終了]を選 
ぶ。 


これで、キーボードを還ぶと、連文節キーボー 
ドび表示されるようになりました。 

入力のしかたは、次のページをご覧ください。 
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ひ百がなのままにずるには 

ひらびなで入力して、[確定]を還びます。 

漢字に変換ずるには 

正しい漢字び表示されるまで[変換]をくり返 
し選んでから[確定]を還びます。 

1つ前の変換候補を表示したいとさは[前候補] 
を還びます。 

'をちょっと一言 

このとき、随眉を選ぶ前に控白]を逞ぶと、[変 
換]と同様に漢字に変換されます。 

カタカナに変換ずるには 

[カタカナ]を還んでか! 5 [お定]を還びます。 
詳しくは、「入力した文字をカタカナに変換する 
には」（が 99 ぺージ）をご覧ください。 

ル文字に変換ずるには 

[ル文字]を還んでから[お定]を選びます。 

文節を巧更ずるには 

長い文章を一度に変換したとさ、希望通りの文 
節で区切日れない場合びあります。このよラな 
場合、文節の区切りを変更でさます。 

例として「今朝は医者にいさました。」と変換さ 
れた文章を r 今朝歯医者に行さました。」に変更 
してみます。 

1ひ日びなで r けさはいしゃにいさました。」と 
入力する。 

2 [変換]を還ぶ。 

「 国13 E 盘こいきました。 I び表示されます。 

3 [文節縮]を1回選ぶ。 

「| gg はいしゃにいをました。」び表示されます。 

4 [変換]を還ぶ。 

「屈！歯 E 者にいきました。 I び表示されます。 


5 [後文節]を 2 回還ぶ。 

「今朝歯医者に BS 3 B 3」 び表示されます。 

6 [変換]を還ぶ。 

「今朝歯医者に^^353」び表示されます。 
一[前文節]=1つ前の文節に移動します。 

一[後文節]=1つ後の文節に移動します。 

一[文節縮]=文節を短くします。 

一[文節伸]=文節を長くします。 
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コピーしたい単語または文章を、すべ 
てタッチペンでなぞって反転する。 

〇か日0までをなぞります。 



'夕ちょっと一言 

文字入力欄のずべての文字をコピーしたいとを 
は[全選択]を選びます。すべての文字び反転 
します。 


3貼り付けたし、位圖こ r I 」（力ーソル) 
を置く。 


4 [貼付]を選ぶ。 

単語または文章び貼り付けられます。 



貼付 


コピーした文字列が貼0付け先の入力欄よ0長 
い場合、表巧しをれず、文字列の最後しか表 TIT ： 
されないとさがあ0まず。キーボードの[^] 

を巧ずと、貼0付けられた文字を確認でをます。 


'ク‘ちょっと一言 

• コピーした内容は、巧にコピーするか、電源を切る 
まで「貼付」が有効でず。 

• インターネットのホームページでコピーした文章ち 
同様に「貼付」でをまず。（が60ページ） 
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よ < 使うを語を登録 
ずる[ユーザー辞書] 


あらかじめよ<使ラ単語を予測入力機能の辞書 
に登録しておけば、早く予測候補に表示される 
ので便利です。 

• キーボードが「連文節変換」（磨* 99ページ）に設 
定されているとをは、キーボードからの単語登録は 
でをません。 

• ユーヴー辞書は予測入力時のみ有効になるため、 
キーボードが「連文節変換」に設定されている場 
を、登録した単語は反映されません。 


1予測入カキーボードを表示ずる。 


2登録したい単語をすべてタッチペン 
でなぞって反転する。 

〇か日0までをなぞります。 



3 [単語登録]を還ぶ。 

キーボード上部に単語び表示されます。 



4登録ずる単語の読みを入力ずる。 

キーボードを使って「よみ」の横の入力欄 
にひらびなで入力します。 



ひ6がなで入力しまず 登録ずる単語 

「よみ」び入力されます。 
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5 障録ずる]を選ぶ。 



単語び登録されます。 


ggg 就 

• [登録する]を選ぶ前にキーボード（かな、 
□ーマ字、英数、記号）を切0換えると単語 
登録は中止されます。 

•登録したい単語を反転させてから[単語登録] 
を選ばないと登録でをません。 


設定画面でを語を営録ずるには 

1画面ち下の[設定一覧]を還ぶ。 

「設定一覧」画面び表示されます。 

2 [その他]を還ぶ。 

「その他」の設定画面び表示されます。 

3 [文字入力]を還ぶ。 

「文字入力」画面び表示されます。 

4 [単語登録]を還ぶ。 

「単語登録」画面び表示されます。 

5 [新規]を還ぶ。 

「単語登録編集」画面び表示されます。 

6 [よみ]欄に登録する単語の読みを、[単語]欄 
に登録する単語を入力し、 [0K] を還ぶ。 
「単語登録」画面に戻ります。 

7 [戻る]を還ぶ。 

「文字入力」画面に戻ります。 


8 [戻る]を還ぶ。 

「その他」の設定画面に戻ります。 

9 [設定一覧]を選び、[設定終了]を還ぶ。 

登録した単語やその読みを変更ずるには 

1上記の r 設定画面で単語を登録するには」の手 
順 1 〜 4 を行う。 

2変更したい単語の U スト部分を還ぶか、 
チェックしてから[編集]を還ぶ。 

「単語登録編集」画面び表示されます。 

3単語やその読みを変更し、 [0K] を還ぶ。 

登録した単語を消去ずるには 

1 r 設定画面で単語を登録するには」の手順1〜 
4 を t 号ラ。 

2消去したい単語をチェックし、[消去]を還ぶ。 


な Aa 
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市販のキーボードを 

使5 


本機ち側面にある USB 端テに別売りのパソコ 
ンのキーボードをつないで使ラことびでさます。 
別売りのキーボードをつないだとさは、画面上 
のキーボードは表示されません。一部のキー 
ボードでは機能び使えない場合びあります。 


1 キーボードをつなぐ。 

モニターち 側面にある [ US 助端テに市販 
のキーボードをつなざます。 

USB 端テの場所は、 r 各部の名前とはた!5 
き」の「モニターち側」（が22ページ）を 
ご覧ください。 

•別売0のキーボードを使ラ場合、本機の予測 
入力機能は使えません。 

• PS に端子を使って接続ずるキーボードは使え 
ません。 

• USB 八ブ付きのキーボードは使えません。 


2 画面の文字入力欄をタッチペンで選 
んでか5、別売りのキーボードを使っ 
て入力ずる。 

入力欄を移動するとさは、移動先の文字入 
力欄をタッチペンで還んでください。 

'をちょっと一言 

入力のしかたについて詳しくは、つないだキー 
ボードの取扱説明書をご覧<ださい。 


市販のキーボード 

のキー 

キーの 働を 

Shift +無変換 

全角英数と半角英数を切り換える。 

英数 

全角英数とかなを切り換える。 

F 1 

かなを入力する。 

F 2 

□-マ字を入力する。 

F 3 

半角の英数字を入力する。 

F 4 

全角の英数字を入力する。 

F 6 

入力した確定前の文字をひらびなに 
する。 

F 7 

入力した確定前の文字をカタカナに 
する。 

Esc 

入力終了 

半角/ 

A を 

英数入カモードで全角と半角を切り 
換える。 

.| カタカナ 

かな入力と□ーマ字入力を切り換え 

AI けひらびな 

る。 

Ctrl + % 

英数入力とかな入力または□ーマ字 
入力を切り換える。 

AI け％ 

英数入力とかな入力または□ーマ字 
入力を切り換える。 

Tab 

入力欄を移動する 

Ctrl + A 

全選択 

Ctrl + X 

カット 

Ctrl + C 

コピー 

Ctrl + V 

ぺースト 

Shift + 

卜 n 1 一い 

反転 
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メモ IJ — スティック 


"メモ u — スティック" 
を使う 


"メモリースティック"を入れるには 

モニターち 側面にある^ モ U —スティックス□ッ 
卜に、カチッと音がするまで一気に挿入する。 



本機とモ U —スティック"の間で情報のやりと0 
があるとをは、モ U —スティック"用ランプび才 
レンジ色に点灯します。 

"メモリースティック"を取り出ずには 

モリースティック"を堅くモニター側に 
押してから （〇)、 指を添えたまま取り出す 
(か。 



ぉ, 

•次のような場含、モ U —スティック"を抜を挿 
しした0、本機の電源を切るようなことは、絶対に 
しないで < ださい。 


ールなどのデータをモ U —スティック"に 
移動しているとを 

-画像などのデータをモリースティック"にコ 
ピーしているとを 

-モ U —スティック"内のデータを消去してい 
るとを 

-モ U —スティック"を初期化しているとき 

-モ U —スティック"内のールなどのデータ 
を印刷しているとを 

•次の場含、データが破壊されることがあ0ます。 

-読み込み中、書き込み中（"><モリースティック" 
用ランプ点灯中）にモ u— スティック"を取 
0出した0、本機の電源を切った0、 AC アダプ 
ターを抜いたり、バッテ U —がなくなって本機の 
電源び切れた0した場含 

-静電気や電気的ノイズの影響を受ける場所で使用 
した場含 


本機でほえる記録メディア 


本機では、次の記録メディアを使用でさます。 


"メモリースティック"の種類 

本機での 
記録/再生 


y モリースティック 
メモリースティック 
(メモリーセレクト機能付） 

メモ U —スティックデュオ 

〇 


メモリースティック 

(マジックゲート/高速データ転送対応） 

メモ U —スティックデュオ 

0* 

■ 

(マジックゲート/高速データ転送対応） 


乂 

マジックゲート六モ U —スティック 
マジックゲートメモ U —スティックデュオ 

〇 * 

ホ 

C 

I 

六モ U —スティック PRO 
メモ U —スティック PRO デュオ 

0* 


モ U —スティック PRO 
(高速データ転送対応） 

メモ U —スティック PRO デュオ 
(高速データ転送対応） 

0* 

巧 

v > 


マジックゲート機能が必要なデータの記録や再生は 
でをません。 

• すべての><モリースティック- ディアの動作を保 
証するちのではありません。 

•本機では、 4G 目までの" ><モ11ースティック"で 
動作確認を行っています。これを超える容量の" 


-モ U —スティック"用ランプがオレンジ色に 
点なしているとを 


モリースティック PRO" での動作は保証しており 
ません。 
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"メモリースティック"についてのごを意 

"メモリースティック"使用上のごを意 

•誤消去防止スイッチを 「 LOCK 」 にすると記 
録や編集、消去びでさません。 



誤消去防止スイッチの位置やお状は、お使い 
の"メモ U —スティック"によって異なるこ 
とびあります。 

•データの読み込み中、書さ込み中には"メモ 
U —スティック"を取り出さないでください。 
• LU 下の場合、データび破壊されることびあり 
ます。 

-読み込み中、書さ込み中に"メモ U —ス 
ティック"を取り出したり、本機の電源を 
切った場合 

-静電気や電気的ノイズの影響を受ける場所 
で使用した場合 

•大切なデータは、バックアップを取っておく 
ことをおすすめします。 

• ラベル貼り付け部には、専用ラベル LU 外は貼 
らないでください。 

• ラベルを貼るとさは、所定のラベル貼り付け 
部に貼ってください。はみ出さないよラにご 
ま意 < ださい。 

• 持ち運びや保管の際は、付属の収納ケースに 
入れてください。 

• 端モ部には手や金属で細れないでください。 
•強い衝撃を与えたり、曲げたり、落としたり 
しないでください。 

• 分解したり、改造したりしないでください。 

• 水に;'需らさないでください。 

• U •(下のよラな場所でのご使用や保存は避けて 
ください。 

-高温になった車の中や炎天下などの気温の 
局い場所 

-直射日光のあたる場所 
-湿気のをい場所や腐食性のちのびある場所 

デー タについて 

• "メモ U —スティック"の誤消去防止スイッチ 
を 「 LOCK 」 にすると、画像やメールなどの 


データの記録や編集、消去びでさなくなりま 
す。本体のデータを"メモ U —スティック" 

へ移動やコピーをしたり、"メモ U —スティッ 
ク"内のデータを消去する場合は、 「 LOCK 」 
をはずしてください。 

•大切なデータは、パソコンなどを使って他の 
"メモ U —スティック"や八ードディスクにコ 
ピーし、保存（バックアップ）しておくこと 
をおすすめします。 

• "メモ U —スティック"に保存したパソコンの 
メールソフトのデータは、本機のメールでは 
見日れません。 

• "メモ U - スティック"内の rMAIL_XUJ 
フォルダ （ MSSONY フォルダ中の 

A 旧 BOARD フォルダの中にあります。）にパ 
ソコンなどを使ってコピーされたデータは、 
"メモ U —スティック"を本機に挿入したと 
さ、消去されます。 

•パソコンなどを使って"メモ U - スティック" 
にある画像のファイル名を変更したり、整理 
箱名などの管理ファイルを変更した場合は、 

本機で正苗に表示でさなくなりますので、ご 
ま意 < ださい。 

"メモリースティックデュオ"使用上のごを 

意 

• "メモ U —スティックデュオ"の誤消去防止 
スイッチを動かすとさは、先の細いちので動 
かしてください。 

•"メモ U —スティックデュオ"のメモエ U ア 
に書さこむとさは、あまり強い圧力をかけな 
いでください。 

•"メモ U —スティックデュオ"を本機でお使 
いになるときは、必ず"メモ U —スティック 
デュオ"を専用のアダプターに取り付けて 
お使いください。 



端子一 

1■■弓 


iiiM 


M 




う 

誤消去防止1 





スイッチ 


ラベル貼り付け部 

メモリーセレクト機能に関ずるごを意 

•各メモ U —を同時に、また連続でご使用する 
ことはでさません。 

•本機の"メモ1」 ー スティック"ス□ットに挿 
入した状態で、メモ U —セレクトスイッチを 
切り換えると、故障の原因になりますので、 




巧して行わないでください。万一上記の操作 
を行い故障した場合の保証は致しかねます。 

• メモ U —セレクトスイッチを切り換える際は、 
お実にスイッチを端まで移動させてください。 
切り換えび不十分な場合、故障、誤動作の原 
因となります。 

•本機の"メモ U —スティック"ス□ットに挿 
入する前に、ご使用になるメモ U —び還択さ 
れていることをごお認ください。 

•メモ U —セレクト機能付"メモ U —スティッ 
ク"では、"メモ1」ースティック"内部のメモ 
U 一を切り換えスイッチにより還択してご使 
用いただけます。対応機器では、還択されて 
いるメモ U —のみを認識しますので、下記の 
よラな場合にごま意ください。 

-フォーマット（初期化）処理は還択された 
メモ U —のみに行われます。 

-残容量表示は選択されたメモ U —のみの残 
容量です。 

-エラー 表示選択されたメモ U —に巧して 
の エラー 表示です。 

それぞれ選択されていないメモ U —とは独 
立で®われます。 


3 [メモリースティック初期化]を選ぶ 。I 

乂 
ホ 
C 

I 

>J 
HI 
A 
Vi 


巧期化中は"メモ u- スティック"を絶巧にあ 
かないで < ださい。 

r メモ U —ステイツク初期化」画面び表示さ 
れます。 
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メモ U - スティック初期化 


"メモ U — スティック" 
を初期化する 


本機を使ってモ U —スティック"を初期化 
するときは、次の操作にしたがってください。 

•本機で初期化すると、記録されているデータはすべ 
て消去されます。本機政外で記録したデータち消去 
されまず。 

• モ U —スティック"はお要なとを！;!外は初期化 
しないで < ださい。 


1「設定一覧」画面を表示し、[その他]を 
選ぶ。 

「その他」の設定画面び表示されます。 


2 [初期化]を選ぶ。 

「初期化」画面び表示されます。 









4 [初期化ずる]を選び、 [ OK ] を選ぶ。 


田 S-R—S 本 a 定 —M 田化—イモリースティ1•/ヴ田 M 化 

タモリーステイック《田 n 化レ ST, 

ブモリースティックに保»しているをてのテー fSWS し*す ■ 

イモリーステ■(ブク S 

C 

〇初田化 T 古1 0扭 n 化し a い 





，をゃ 1 , 


1 



0 K お]期化ずる 

画面に表示される注意書をはおず、よくお読み 
<ださい。 

初期化確認の ッセージが表示されます。 


5 [0 K ] を選ぶ。 


6 「メモリースティックの初期化び完了 
しました。」と表示された5 [0 K ] を選 
ぶ。 


• モ U —スティック"をパソコンなどで初期化ず 
ると、本機で使えなくなる場合があ0ます。その場 
合は、モ U — スティック"に記録されている 
データをパソコンなどでノ くックアップをとったうえ 
で本機で初期化し直してください。 

• モ U —スティック"の誤消去防止スイッチを 
「 LOCK 」 にしているとをは、初期化でをません。 
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赴任巧などで使 5 


モニターの接続タイ 
プを切 0 換える 


r 設定一覧」画面を表示し、[モニター 
設定]を選ぶ。 

「モニター設定」画面び表示されます。 


ここでは、モニターの接続タイプの切り換えか 
たについて説明します。 

外出先にモニターを持ち出して使ラとさや、外 
出先から戻って自宅で使うとさなど、接続タイ 
プを変更するとさち、 LU 下の手順で切り換える 
必要びあります。 

家モードとがモードを切り換える 

自宅でテレビやインターネットをワイヤレスで 
見るときは、[家モード]に切り換えます。ま 
た、ベースステーションの設定を変更するとさ 
ち、[家モード]に切り換えてか日行います。 
街の公ホ無線 LAN など、外出先でワイヤレス 
で使うときや、有線 LAN で使うときは、[外 
モード]に切り換えます。 

詳しくは、「公ま無線 LAN で使う-ワイヤレス 
ルーターに接続する」（が115ぺージ)、「赴任 
先などでち線 LAN に接続する」（が123ペー 
ジ）をご覧ください。また、 [ NetAV 設赶に 
ついては、「を任先などでテレビを見る」 

(が110ぺージ）をご覧ください。 

'をちょっと一言 

お買い上げ時は、モニターの接続タイプび[家モー 
ド]になっています。 

モニターの接続タイプの設定が違っていると、ネット 
ワークに接続しようとしたとを巧のエラーメッセージ 
が表示され、ネットワーク接続びでをません。この場 
合は、[モード切換]を選び、モニターの接続タイプ 
を[家モード]または[外モード]に切0換えてく 
ださい。 


2陈モード]または[がモード]を選ぶ。 

ここを還びまず 


I モ = ザーの柏用田坦に »b はてモードを a んで < だ a い， 




*MIAN [ ■ 


がる 


接続タイプび変更されます。 

'多’ちょっと一言 

[ワイヤレス]と店線 LAN ] は、自動で切り 
換わります。（通常は[ワイヤレス]でずび、 
LAN ケーブルで通信びはじまると[有線 LAN ] 
にな0ます。） 


3 [設定一覧]を選び、[設定終了]を選ぶ。 


Web サーパーじ巧惊できません， 

回保の设をを巧巧してください，モニターを巧う巧巧が 
— a わったとさは r モード切巧 J をちび.そのあと 
モニターの モー ドを切巧えてください， 


’お，。，け 


i 襄た'基3 
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赴任巧などでテレビを 
見る 


外出先（を任先の LAN 回線など）か日インターネットを経由して自宅のベースステーションに接続 
し、テレビや外部入力機器の映像を楽しむことびでさます。 



セットアップの流れ 

ここでは、を任先などでテレビを見るために必 
要なセットアップの流れを説明します。 

家での準備（な]めて使ラとさのみ） 

I インターネットに接続する I 

i 

I 巧巧設定（ベースステーション設定）を行う I 

i 

飞 El 先での準備と操イ^ 

テレビを見る 


'をちょっと一言 

ベースステーション LF - PK 20 のお使いの場合は、 
「初期設定（ベースステーション設定）を行う」はぶ、 
要あ0ません。詳しくは、ベースステーションの取扱 
説明書をご覧ください。 

下記のホームページでわ、最新の情報をご案内してい 
まず。 

http :// www . sony . co . jp / locationfree / QA / 
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家での準備け巧めて使ラとをのみ) 
インターネットに接続ずる 


家での準備(巧めてほラとをのみ) 
初期設定(ベースステーシヨン設 
定)を行う （ LF - PK 1 のみ） 


赶任先などでテレビを見るためには、まず、 
ベースステーションをインターネットに接続す 
ることび必要です。 

r ベースステーションをインターネットにつな 
ぐ」（が32ページ）にしたびって、インター 
ネットに接続してください。 

'をちょっと一言 

ネットワークにお要な環境について詳しくは、ベース 
ステーションの取扱説明書をご覧ください。 


初期設定（ベースステーション設定）を行ラに 
は、ルーターび UPnP 対応であることび必要で 
す。 

'梦’ちょっと一言 

• UPnP 対応ルーターであるかどうかは、ご使用にな 
るルーターの説明書をご覧ください。 

• UPnP 対応ルーターの中には、限定されたサービス 
やゲームにのみ対応しているちのちあ0ます。この 
ようなルーターの場合には、ポートフォワーデイン 
グ設定がお要にな0ます。詳しくはルーターの説明 
書をご覧ください。 

モニターの 準備 

本機で、「テレビ/ビデオを見るための接続と設 
定」、および「インターネットを利用するための 
接続」び終了していることをお認してください。 
また、モニターの接続タイプは[家モード]に 
してください。（が109ページ） 

巧巧設定(ベースステーシヨン設定)をず 
る 

ベースステーシヨン LF - PK 20 をお使いの場合は、こ 
の設定はお要あ0ません。 


1画面ち下の[設定一覧]を選ぶ。 

「設定一覧」画面び表示されます。 


2 [初期設定]を選ぶ。 


巧巧5¢巧た讨巧3 
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3 r ベースステーシヨン設定」の欄始] 
を選ぶ。 



開始 


ベースステーション設定画面が表示されま 
す。 

'をちょっと一言 

「設定一覧」画面で[ベースステーション設定] 
を選んでち、ベースステーション設定画面が表 
示されまず。 


4 [ Enter ] を選ぶ。 



Enter 


5 ユーザー名とパスワードを入力し、 
[0 K ] を選ぶ。 

ユー ザーちを入力し まず。 



A •スワードを入力 
しまず 
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ユーヴー名 ： Ifx (エル.エフ.エックス) 
パスワード：ベースステーション側面の 
シールに記載されている 

rWebPasswordJ 


6 設定メニュー画面の[かんたん設定] 
を選ぶ。 



かんたん設定 

し U 降は、画面にしたびって[次へ]を選び、 
NetAV テストまで行ってください。 

「 NetAV 設定」画面では、ベースステー 
シヨンに付属の「ダイナ S ック DNS 利用 
に関するお知らせ」を読み、[同意する]を 
還んでください。 


7 NetAV テスト画面で r 成功しました」 
と表示された5 [設定終了]を選ぶ。 

これで設定は終了です。 

ろ‘ちょっと一言 

NetAV テスト画面で「成功しました」と表示さ 
れなかった場含は、 NetAV テスト画面の説明を 
ご覧にな0、必要な設定を行ってください。 












赴任巧での準備と操作 

自宅にあるベースステーションの電源が入っていない 
と、ベースステーションに接続でをません。必ずべ一 
スステーションやルーターなどの電源を入れておいて 
<ださい。 


1 がモードでモニターをインターネッ 
卜に接続する。 

ワイヤレスで接続する場合は、 r 公ホ無線 
LAN で使ラ-ワイヤレスルーターに接続す 
る」（が115ページ）をご覧ください。 

ち線 LAN で接続する場合は、「赴任先など 
で有線 LAN に接続する」（西 ■ 123ぺージ) 
をご覧ください。 


2 ホームぺージを表示して、モニターの 
インターネット接続設定び正しく巧 
ねれているか確認する。 

①モニター上部にある [INDEX ] ボタン 
を巧し、インデックス画面か日[イン 
ターネット]を還ぶ。 

运）ホームで設定されているホームぺージな 
どび正しく表示でさることを確認する。 


3 [ INDEX ] ボタンを巧し、テレビまた 
はビデオ入力を選び、 [ NetAV 接続] 
を選ぶ。 



モニターび 自宅の ベースステーションに 接 
続でさると、画面ち上に I け f ; の び表おさ 
れます。 [ けだ, び表示されてしばらくする 
と、映像び表示されます。 

テレビやビデオの操作については、「テレビ 
/ビデオを見る」（が44ページ）をご覧く 
ださい。 


接続に失敗した場合は、「故障かな？と思った 
日」（が156ページ）をご覧ください。 

NetAV 機能でテレビ/ビデオを見る 

家の中でテレビやビデオを見るときと同じよう 
に、チャンネルの切り換えや音量の調節びでさ 
ます。詳しくは、「テレビ/ビデオを見る」 

(が44ページ）をご覧ください。 

また、付属の AV マウスを接続すると、ビデオ 
チヤンネ j レで画面上の U モコンから家の外部入 
力機器を操作でさます。 

ちょっと一言 

. 菁作権保護されているコンテンツによっては、視聴 
でさないことがあ0ます。 

• NetAV 利用中は、チャンネルを変えてか日番組が 
映るまで、しば5くかかることがあ0まず。 

テレビの画面サイズを変えるには 

[サイズ変更]を還ぶと、テレビ画面のサイズを 
変更でさます。還ぶたびに、画面サイズび3段 
階に切り換わります。お買い上げ時の設定では、 
画面いっぱいに映像び表示されます。 



サイズ変更 


巧審なた . d 3 


NetAV 接続 
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'をちょっと一言 

回線の速度によっては、画面いっぱいに映像を表示す 
ると画像が粗くな0ます。画面サイズをルさくすると 
画像が見やす< な0まず。 


レートを切り替えるには 


NetAV 機能を利用中に、ネットワーク状態に麻 
じて、レートを設定でさます。 

普通は[自動]に設定します。[手動]で選択す 
る場合、レートの段階び高いほど高画質となり 
ますび、ネットワーク状態によっては映像びと 
ざれたりすることびあります。 


1[レート変更]を選ぶ。 

レートを設定する画面び表示されます。 


2 [自動]または[手訓を選ぶ。 

[自動]では、ネットワーク状態に麻じて自 
動的に適正なレートび還ばれます。 

[手動]を還んだとさは、6段階の中から 
レートを還んでください。 


どち6かを遇びまず 


レート 

阳自： 

相]手ぉ 


卜を*んでください. 


巧〇 0 


〇 〇 0* 


レート S5^ うと NelAV 巧巧を 一g 巧巧し.巧*定角する 
場をびホり^. 




軟 。 li づ 服つ 


レートを選びまず [ OK ] 


3 [ OK ] を選ぶ。 


NetAV 機能を終了ずるには 


モニターを 巧かで ほ 5隐のごま意 

■ モニター部をミ毎外へ持ち運ぶ前に 

無線に関する規制は国や地域によって異なりま 
す。巧外へ持ち運ぶ場合は、お出かけ前に、必 
ずワイヤレス OFF に設定してください。 

が138ぺージ） 

■ 電源について 

付属の AC アダプターは、どの国や地域の電源 
( AC 100 V 〜240 V • 50/60 Hz ) でもお使い 
になれます。 

また、バッテ U —の充電ちでさます。ただし、 
電源コンセントの形状び異なる国や地域では、 
電源コンセントに合った変換プラグアダプター 
び必要です。 

変換プラグアダプターについては、あらかじめ 
旅行代理店などでごお認のラえ、ご用意くださ 
い。 

電モ式変圧器（トラベルコンバーター）は使わ 
ないでください。故障の原因となることびあり 
ます。 


■ インターネット接続環境について 

300 KbpsU •(上のネットワークの環境下でご利 
用 < ださい。 

ソニー 株式会社は、本製品をミ毎外で使用する際 
のプ□バイダとの接続環境については保証しま 
せん。日本 LU 外でのインターネットへの接続に 
関しては、お客様ご自身でプ□バイダまでごお 
認ください。 

なお、本機を有線 LAN で使用する場合 、 LAN 
回線 ( PPPoE ) への直接の接続には巧麻してお 
りません。ルーターをご利用のうえ、 DHCP で 
設定してください。 


※本機は日本国内向けの仕様になってお0ます。 

本機を海外でご使用いただいた際の故障-不具合な 
どは、製品保証の範囲に含まれませんのであ日かじ 
めご了をください。 

※ミ度航の際には貨物申告を化要とする場合があります。 
詳しくは税関のホームページ、大使館-領事館など 
でご確認ください。 


画面下の [ NetAV 切断]を還びます。 
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公巧無線 LAN で使 
う•ワイヤレスルー 
夕一に接続する 


モニターを家のワイヤレスルーターに接続する 
場をや、赴任先などからワイヤレスで接続する 
場をは、外モードでモニターを使用します。 

•本機では、主要な公衆無線 LAN サービスとの接続 
性を確認していますが、すべての公衆無線 LAN 
サービスとの接続性を保証するちのではあ0ませ 
ん。 

• 本機は、 2.4 GHz 帯の1〜11 ch 、 5 GHz 帯の 
36、40、44、48、52、56、60、64 ch の周波数 
に対応していまず。これしツ外の周波数で動作ずる公 
巧無線 LAN サービスとは接続でをません。 

'をちょっと一言 

事業ちによっては、サービス加入時に本機の MAC ア 
ドレスび必要になる場合びあ0まず。本機のモニター 
のワイヤレス LAN で使用される MAC アドレスは、 
「ワイヤレスの回線設定一 DHCP/ アドレス手動設定」 
画面（が121ページの手順 3) で確認でをます。 


アクセスポイントを探して接続ず 
る 


1モニターの電源を入れる。 

モニターの接続タイプび家モードのままで 
ワイヤレスルーターなどのアクセスポイン 
卜に接続しようとすると、接続タイプを変 
要するメッセージび表示されます。 


2 [モード切換]を選ぶ。 


I 

ベースステー シミ 

- 待ってもつなが g 

— 巧巧してくださ1 

r モード切み J i 
切*えて<ださ1 

1 モ-ド切*! 1] 

:ンを巧しています.しばらく 
ない 巧 合は.ワイヤレス巧在を 
また.かで巧う«をは 
ミちび.モニタをかモードに 
、• 

1 

1 


[ 

巧 心な： H 

モー 

ド切換 


r モード切換」画面び表示されます。 


3 [がモード]を選び、原る]を選ぶ。 


外モード 



戻る 


4 ネットワークへの接続にぶ、要な操作 
を行う。 

テレビやビデオを見るときは、インデック 
ス画面を表示し、見たいチャンネルやビデ 
才入力を還びます。 

インターネットに接続するときは、イン 
デックス画面を表示し、[インターネット] 
を還びます。 


5 メツセージび表示された5 [ OK ] を選 
ぶ。 

「公を無線 LAN アクセスポイントー覧」画 
面び表示されます。 
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6 接続したいアクセスポイントを選び、 
[接続]を選ぶ。 


アクセスポイントを選びまず 


苗居する7クセスポイントを B んで<だ j 


II SH ] j 畳. ■,« ぷ■〜巧レ 
ムぺーシでめ1811か;2»口：*台ザ*り去す. 


接続 


'ク’ちょっと一言 

•皆！アイコン付きのネットワークを選んだ場 
含は、「公衆無線 LAN 接続情報設定」画面の 
「セキュ U ティ設定」に WEP の暗号鍵または 
WPA-PSK with TKIP の事前共有鍵を入力す 
る必要があります。詳しくは「あらかじめア 
クセスポイントを設定する」（磨^117ペー 
ジ）をご覧ください。 

• 「設定一覧」画面の「公衆無線 LAN 」 からア 
クセスポイントを選んで接続することちでを 
ます。詳しくは「設定済みのアクセスポイン 
卜に接続する」（磨 M 19 ページ）をご覧くだ 
さい。 

ワイヤレス LAN ネットワークー覧に表示され 

るアイ3ン 


IfOJtol 

モニターが起動したとを、または起 
動後に外モード（ワイヤレス）を選 
んだとをに自動的に接続されるワイ 
ヤレスネットワーク 

夕 

現在接続可能なワイヤレスネット 
ワ_ク 

ぶ 

通信を暗号化しないネットワークで、 

本機で未設定のわの 

固 

暗号鍵 （ WEP ) または事前共有鍵 
( WPA-PSK withTKIP ) によるセ 
キュ U ティが有効なネットワークで、 

本機で未設定のわの 



曲 

通信を暗号化しないネットワークで、 

本機で設定済みのわの 


留^ 

暗号鍵 ( WEP ) または事前共有鍵 
( WPA-PSK with TKIP ) によるセ 
キュ U ティが有効なネットワークで、 

本機で設定済みのわの 

ん 

信号が検出でをないネットワークで、 

本機で設定済みのわの 


'をちょっと一言 

ステルス設定されたアクセスポイントは信号が 
検出されません。 

ステルスとはアクセスポイントの SSID を隠す 
機能です。 


7 「次回か5このワイヤレスアクセスポ 
イントに自動的に接続しまずか？」と 
表示された5、 [0 K ] または[やめる] 
を選ぶ。 

モニターび 起動するたびに、手順6で還ん 
だワイヤレスネットワークに SID ) に自 
動的に接続したいときは [0 K ] を還びま 
す。 

'なちょっと一言 

選択できるワイヤレスネットワーク （ SSID ) は 
1つだけです。したびって、自動接続ネット 
ワークがずでに設定されているとをはこの ><ッ 
セージは表示されません。 


8 ネットワークに接続されたことを確 
認 ずる。 

画面上部にネットワーク接続が確立したア 
イコンが表示されるのを待ちます。 


趣％ 


ネットワークに接続不可 


ネットワーク接続び確立 



DHCP サーバーから IP アド 
レスを取得中はつが点滅し 
ます。 

は信号レベルにより3段 
階の表示をします。 


• mK 尉 

しばらく待ってをアイコンが表示されな 
い、または居!!アイコンの点滅が止まらない場含 








は、手順4〜8を繰0返してください。暗号鍵 
などセキュ U ティが有効なアクセスポイントの 
場合は、「セキュ U ティ設定」の内容を確認して 
ください。また、事業をの指示にしたびってア 
クセスポイントの設定を確認してください。 


9 インデックス画面を表示し、[イン 
ターネット]を選ぶ。 

任意のホームページび表おでされば設定は 
完了です。事業ちによっては、利用する公 
衆無線 LAN サービスの認証画面び自動的 
に表示されます。画面の指示にしたびって、 
ID とパスワードを入力してください。詳し 
くは、利用する事業者のホームページなど 
でお認してください。 

'をちょっと一言 

手順8でアイコンが表示される前にイン 
夕ーネット画面を表示すると、 「 Web サーバー 
に接続でをません。」 というエラーメッセージび 
表示されまず。その場合は、园アイコンの点滅 
び止まってか日、「ホーム」や「マーク」などか 
らページを還んでください。 

事業ちによっては公衆無線 LAN サービスの認証 
後、□グアウトするまでの時間で課金する場含 
があ0ます。詳しくは、利用する事業者のホー 
ムページなどで確認してください。 


アクセスポイントに手動で接続ず 
る 

WEP や WPA-PSK with TKIP などの暗号化さ 
れたワイヤレスネットワークの場合は、接続の 
前に次の設定を行ってください。 

あ百かじめアクセスポイントを設定ずる 

あらかじめ接続する公衆無線 LAN 事業者のア 
クセスポイントの接続情報を設定しておくと、 
アクセスポイントですぐに接続でさて便利です。 
接続に必要な設定情報は、各事業者にお問い合 
わせください。 


1 「設定一覧」画面を表示し、[公衆無線 
LAN ] を選ぶ。 

「公衆無線 LAN 」 画面び表示されます。 

fcjjg 別 

モニターの接続タイプが[家モード]になって 
いると、[公衆無線 LAN ] を選べません。その 
場含は、「設定一覧」画面で[モニター]を選 
び、[外モード]を選びます。その後、外モード 
(ワイヤレス）の[設定]を選び、[公衆無線 
LAN ] を選んでください。 


2 惭測を選ぶ、または利用したいネッ 
トワークを還び、[編集]を選ぶ。 



r 公衆無線 LAN 接続情報設定」画面び表示 
されます。 


3 事業ちの設定情報を見なび5、怒要な 
項目を設定ずる。 



否 
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①接続ずる公衆無線 LAN 事業者に指定さ 
れた SSID * を入力ずる。 

* rSSIDJ の別の呼びかた： 「 ESS - ID 」、 
「 ESSID 」、 「ネットワーク名」、「サービス 
セット識別子」 

⑤ニックネーム（全角8文字、半角16文 
字 lit 内）を入力ずる。 

事業者によって SSID が覚えにくいときは、 
自分でわか0やすいニックネームをつけて 
おくと便利です。 

③ モニター を[が モー ド]で起動したとき 
にここで設定したワイヤレスネット 
ワーク （ SSID ) へ自動的に接続したい 
とき、チェックずる。 

④ 事業者に指定されたセキュリティ設定 
の形式を選ぶ。 

暗号化されていない場含は、[暗号化なし] 

を選びます。 

[WE 鬥の場合は、事業者に指定された暗 
号鍵を入力し、事業者に指定された認詢あ式 
を選びます。 

[ WPA-PSK withTKIP ] の場合は、事業者 
に指定された事前共有鍵を入力します。 

'なちょっと一言 

•多<の事業ちでは認証形式として[オープ 
ン認証]を使用しています。 

•[ WEP ] や [ WPA-PSK WithTKIP ] を選 
んだ場合に、暗号鍵や事前共有鍵として入 
力可能な文字や文字数は政下のとお0で 
す。 

WEP の場合： 

暗号鍵を、文字または16進数で入力しま 
す。 

暗号鍵には、任意の文字列を設定でをます 
が、暗号鍵の長さによって必要文字数が異 
な0ます。暗号鍵の必要文字数と使用でを 
る文字は次のとお0です。 


暗号鍵長 

64 bit 

128 bit 

文字入力 

日文字 

巧文字 


(半角英数 

(半角英数字、 


字、記号） 

記号） 

1目進数 

10文字 

2目艾字 

入力 

(0 〜9、 

(0 〜9、 


A 〜 F 、 

A 〜 F 、 


a 〜 f ) 

a 〜 f ) 


WPA-PSK with TKIP の場合： 

事前共有鍵を、8文字が上目4文字 L ツ内で入 
力します。 

64文字で入力した場含にのみ、使用でをる 
文字は、〇〜9、 a 〜 f 、 A 〜 F になりま 
す。 

文字入力のしかたについて詳しくは、「文字 
入力」（磨* 9"! ページ）をご覧ください。 

⑥各項目を設定した5、[セット]を選 
ぶ。 

⑥原る]を選ぶ。 

「公衆無線 LAN 」 画面に戻0まず。 


4 [ワイヤレス LAN ネットワークー覧] 
に、手順3で設定した SSID とニック 
ネームび表示されていることを確認 
する。 


5 [戻る]を選ぶ。 

r 設定一覧」画面に戻ります。 


6 ワイヤレスの回線設定を巧う。 

事業ちの設定にしたびって、 「 LAN 回線 
( DHCP ) を使って接続する」（が120 
ページ)、 「 LAN 回線（アドレス手動）を 
使って接続する」（が121ぺージ )、 「LAN 
回線 （ PPPo 曰を使って接続する」 

(が121ページ）のうち、いずれかの設定 
を行います。 

'爹‘ちょっと一言 

多くの事業ちでは、 「LAN 回線 （ DHCP )」 を使 
用しています。 


7 [設定一覧]を選び、[設定終了]を選 
ぶ。 


118 








本機のワイヤレス LAN セキュリティ機能に 
ついて 

ワイヤレス LAN ではセキュ U ティの設定をす 
ることび非常に重要です。巧ページ r 安全のた 
めに」の「本機のワイヤレス通信について」を 
ご覧 < ださい)。 

本機で対応しているワイヤレス LAN セキュ U 
ティ機能の特長を LU 下に説明します。 

暗号化なし 

設定び容易な反面、特別なツールを使わずに誰 
でも通信内容の傍受やワイヤレス LAN への侵 
入び可能です。不正アクセスやデータ盗聴など 
の危険びありますのでごま意ください。 

WEP 

IEEE 802.11で規格化されているワイヤレス 
LAN のセキュ U ティ技術で、通信を暗号化する 
ことで第=ちによる通信内容の傍受やワイヤレ 
ス LAN への侵入を防止します。 64 bit または 
128 bit 長の暗号鍵を設定する必要びあり、 

1 28 bit 鍵を設定するちび暗号び強固になりま 
す。従来から多くのワイヤレス LAN 機器び 
WEP に対応しているので互換性び高いという 
特長をちちますび、解読技術び存在しますので 
同じ暗号鍵を長期間使いつづけるのは避けてく 
ださい。 

TKIP 

WEP の欠点を改善する目的で開発されたセ 
キュ U ティ技術で、 WEP と比較して強固なセ 
キュ U ティび実現されます。 

接続するワイヤレス LAN のセキュ U ティに応 
じて本機を設定する必要びあります。より強固 
なセキュ U ティを実現するため、 WPA-PSK 
with TKIP を使用することをお勧めします。ま 
た、暗号鍵や事前共有鍵は、人から推測されに 
くい又字列を設定してください。 

設定 済みのアクセス ポ イントに 接続ず る 


1 r 設定一覧」画面を表示し、[公衆無線 
LAN ] を選ぶ。 

r 公ま無線 LAN 」 画面び表示されます。 


モニターの接続タイプが[家モード]になって 
いると、[公衆無線 LAN ] を選べません。その 
場をは、「設定一覧」画面で[モニター]を選 
び、[外モード]を選びます。その後外モード 
(ワイヤレス）の[設定]を選び、[公衆無線 
LAN ] を選んでください。 


2 [ワイヤレス LAN ネットワークー覧] 
か5設定済みのアクセスポイントを 
選び、[接続]を選ぶ。 



アクセスポイントに接続すると、[現在の接 
続]に SSID や受信状態などび表示されま 
す。 

• 事業ちによっては、無線接続が可能でち「電 
波」欄に I ミ h が表示されないアクセスポイン 
卜ちあります。その場合は、アクセスポイン 
卜が正しく設定されていれば接続でをます。 

• しばらく待っても[現在の接続]にに SID : 
.... (接続先の SSID ) を検索しています」が 
表示し続ける場含は、わラ1回[接続]を選 
んでください。暗号鍵などセキュ U ティが有 
効なアクセスポイントの場合は、「セキュ U 
ティ設定」の内容を確認してください。 

• 暗号化されていないアクセスポイントに接続 
すると、インターネットやールなどを利用 
したとをに、第王者に傍受される可能性があ 
0まず。 
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3 ネットワークに接続されたことを確 
認する。 

画面上部にネットワーク接続びお立したア 
イコンび表示されるのを待ちます。 



ネットワーク接続び確立 


_ DHCP サーバーから IP アド 

レスを取得中は^が点滅し 

^は信号レベルにより3段 
階の表示をします。 


しばらく待ってち^アイコンが表示されな 
い、または点滅が止まらない場合は「セキュ U 
ティ設定」の内容を確認してください。また、 
事業者の指示にしたがってアクセスポイントの 
設定を確認してください。 

ほとんどの事業者は LAN 回線 （ DHCP ) を 
使って接続しますが、一部の事業者では LAN 回 
線 ( PPPoE ) を使って接続しまず。使用する事 
業をの回線設定を確認して<ださい。また複数 
の事業者を使用している場含は、接続先の事業 
をによって、回線設定の切0換えが必要になる 
場合があ0ます。 


4 インデックス画面を表示し、[イン 
ターネット]を選ぶ。 

任意のホームページび表示でされば設定は 
完了です。事業ちによっては、利用する公 
衆無線 LAN サービスの認証画面び自動的 
に表示されます。画面の指示にしたびって、 
ID とパスワードを入力してください。詳し 
くは、利用する事業者のホームページなど 
で確認してください。 

'ク‘ちょっと一言 

手順3でアイコンが表示される前にイン 
ターネット画面を表示すると 、 「Web サーバー 
に接続でをません。」というエラー><ッセージが 
表示されます。その場含は、国アイコンの点滅 


び止まってから、「ホーム」や「マーク」などか 
らページを選んでください。 

事業者によっては公衆無線 LAN サービスの認証 
後、□グアウトするまでの時間で課金する場合 
があ0ます。詳しくは、利用する事業者のホー 
ムページなどで確認してください。 


がモード（ワイヤレス)の回線設定 
をずる 

LAN 回線 ( DHCP ) をほって接続ずる 


インターネットに接続することにより 、 DHCP 
サーバーから 「 IP アドレス」、「サブネットマス 
ク」、「デフォルトゲートウェイ」び自動的に割 
り当て日れます。 DHCP サーバーによっては 
「 DNS 」 ち自動的に割り当てられます。 


1 画面ち下の[設定一覧]を選ぶ。 

「設定一覧」画面び表示されます。 


2 [モニター設定]を選ぶ。 

「モニター設定」画面び表示されます。 


3 [がモード]を選ぶ。 

接続タイプび r 外モード」に変更されます。 


4 [夕'!■モード（ワイヤレス)]の[設定]を 
選ぶ。 

「外モード（ワイヤレス)」画面び表示され 
ます。 


5 [ワイヤレスの回線設定]を選ぶ。 

「ワイヤレスの回線設定」画面び表示されま 
す。 
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原る]を選ぶ。 

r ワイヤレスの回線設定」画面に戻ります。 


LAN 回線(アドレス手動)を使って接続ずる 


1 「 LAN 回線 ( DHCP ) を使って接続ず 
る」（が120ページ)の手順1〜5を 
行い、 r ワイヤレスの回線設定」画面を 
表のずる。 


2 [LAN 回線 ( DHCP / アドレス手動)]の 
ち横にある[設定]を選ぶ。 

「 DHCP / アドレス手動設赴画面び表示さ 
れます。 


セット 公衆無線 LAN ヴービス事業 

をの資料を見なが 5 入力ずる 

'巧 ちょっと一言 

• 設定した内容は、画面をキャプチャー（画面 
保存）して、残しておくことちでをます。 

(族49ぺージ） 

• 文字入力のしかたについて詳しくは、「文字入 
力」（承引ページ）をご覧ください。 


4 原る]を選ぶ。 

「ワイヤレスの回線設定」画面に戻ります。 


LAN 回線 ( PPPoE ) をほって接続ずる 


1 「 LAN 回線 ( DHCP ) を使って接続ず 
る」（が120ぺージ)の手順1〜5を 
行い、「ワイヤレスの回線設定」画面を 
表汀^する。 


6 [LAN 回線 ( DHCP / アドレス手動)]の 
ち横にある[設定]を選ぶ。 


ここを選びまず 



「 DHCP / アドレス手動設定」画面び表示さ 
れます。 

IP アドレスなどの値び割り当てられている 
か、お認してください。 


3 [IP アドレス自動設定]、 [DNS 自動設 
定]のチェックをはずし、公衆無線 
LAN サービス事業ちの資料を参照し 
なび 5 rip アドレス」、 r サブネットマ 
スク」、 r デフオルトゲートウェイ」、 

「ホスト名」、 rDNS 1」、 rDNS 2」 を入 
力し、[セツト]を選ぶ。 


チェックをはずず 
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2 [ LAN 回線 ( PPPoE )] のち側にある 
[設定]を選ぶ。 

rpppoE 設定」画面び表示されます。 


3 公衆無線 LAN サービス事業者の資料 
を参照しなび5各項目を入力し、 

[セツト]を選んで[戻る]を選ぶ。 



①公巧無線 LAN ヴービス事業者のヴービ 
ス名を入力ずる。 

公衆無線 LAN サービス事業者を識別する名 
称でず。 

公衆無線 LAN サービス事業者によって入力 
び不要な場含ちあ0まず。公衆無線 LAN 
サービス事業者からの指示びあるとをのみ入 
力して < ださい。 

⑤接続 ID A 1 を入力ずる。 

インターネットに接続するとを利用ち本人で 
あることを確認ずるための設定でず。 

⑤ インターネット接続用パスワード抱を入 
力ずる。 

利用ち本人であることを確認するための設定 
です。 

入力した文字は、「*」で表示されまず。 
@ DNS 1*3、 DNS 2*3 を入力ずる。 

公衆無線 LAN サービス事業者から指定され 
た IP アドレスを入力する場含は、 [ DNS 自 
動設定]のチェックをはずしてください。 
[ DNS 自動設定]をチェックしたままの場合 
は、自動的に値を取得します。 

* 公衆無線 LAN サービス事業者によっては 
自動取得でをない場合があ0ます。 

⑥ [セット]を選ぶ。 

⑥原别を選ぶ。 
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それぞれの用語は次のよラに呼ばれることがあ 
0ます。詳しくは、公衆無線 LAN サービス事業 
者からの資料などをご覧ください。 

#1 r 接続 IDJ の別の呼びかた 

「ユーヴー名」、「ユーヴ ー ID」、「PPP □グ 
イン名」、「ネットワーク ID 」、 「接続□グイ 
ン名」、「アカウント名」、「□グオン名」、 
「□グインの」、「接続アカウント」 

#2 r パスワード J の別の呼びかた 

「 PPP パスワード」、「ネットワークパス 
ワード」、「接続パスワード」、「□グインパ 
スヮード」 

#3 rDNS 1 J 、 rDNS 2 J の別の呼びかた 

DNS 1 :「ネームサーバー」、「プライマリ 
DNS サーバー」、「プライマ U ネームサー 
バー」、「ド X インネームサーバー」 

DNS 2 :「ネームサーパー」、「セカンダ U 
DNS サーバー」、「セカンダリネームサー 
バー」、「ド X インネームサーバー」 

、、令 • ちょっと一言 

• 設定した内容は、画面をキャプチャー（画面 
保存）して、残しておくことちでをます。 

(嚴49ぺージ） 

• 文字入力のしかたについて詳しくは、「文字入 
力」（承91ページ）をご覧ください。 

r ワイヤレスの回線設定」画面に戻ります。 


4 [ LAN 回線 ( PPPoE )] を選ぶ。 


LAN 回線 ( PPPoE ) 



すべての公衆無線 LAN サービス事業者の 
PPPoE 接続を保証するものではありません。 


確認の画面が表示されます。 









5 [ OK ] を選ぶ。 

「 LAN 回線 ( PPPoE ) J に設定されます。 


6 原る]を選ぶ。 

r 外モード（ワイヤレス)」画面に戻ります。 


赴任巧などで有線 


を任先など、有線 LAN でインターネットに接 
続でさる環境びある場所では、モニターを LAN 
ケーブル（別売り）でつないでホームページを 
見たり、メールをチェックしたりすることびで 
さます。 

なお、設定情報や接続料金は、利用する接続環 
境によって異なります。詳しくは、利用する接 
続環境の資料をご覧ください。 

を任先などでテレビを見たい場合は、あ!5かじ 
め「を任先などでテレビを見る」（が110ペー 
ジ）を参照し、必要な設定を行ってください。 


1 「設定一覧」画面を表示し、[モニター 
設定]を選ぶ。 

「モニター設定」画面び表示されます。 


2 [外 E - ド]を選ぶ。 


3 がモードの南線 LAN ] の殿定]を還 
ぶ。 








る 





ここを a びまず 


r 有線モニター回線設定」画面が表示されま 
す。 


巧。ミた . d 3 
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4 LAN ケースレ(別売り）を使って、モニ 
ターのイーヴネット端子と接続先の 
イーヴネット端子をつなぐ。 



5 インターネツト接続環境に合わせて 
各項目を入力し、[セツト]を選んで 
原る]を選ぶ。 

き項目については、 「 LAN 回線（アドレス 
手動）を使って接続する」の手順3 
(西 "121 ページ）を参照してください。 

'をちょっと一言 

多くの事業をでは、 IP アドレスび自動設定され 
るため、手順已で各項目を入力ずるお要あ0ま 
せん。 



ネットワークに接続不可 


ネットワーク接続び巧立 
DHCP サーバーか 日 IP アド 
レスを取得中は固び点滅し 
まず。 


6 インデックス画面を表示し、[イン 
ターネット]を選ぶ。 

接続環境によっては、利用する接続ヴービ 
スの認証画面び自動的に表示されます。そ 
の場合は、必要な手続さを行ってください。 
手続さのち法は、利用する場所や施設でお 
認してください。 


間違った値を入力すると、モニターをインター 
ネットに接続できなくな0まず。 


有線 LAN のネットワークに正しく接続さ 
れると、画面上部にネットワークに接続び 
お立したことを示すアイコンび表示さ 
れます。国アイコンの点滅び止まるまで、 
しば日くお待ちください。 
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その他の便利な機能と設定 


その他の設定画面 


「設定」画面を開さ、[その他]を還択すると、「その他」の設定画面び表示されます。「その他」の設 
定画面で各項目を還ぶと、し U 下の設定び行えます。 



[ 6 ] —— [ 


早 ^ 

[ タイマー I ベン 

"がけ- 叩錢 

1_ »ぉ 一 ■ [ SJ 

•巧由 Alto 

ブモり 

面 W 邻恐 W 

>1モリース " fy クの»!： 

>! 

a ® G 


の時計 


曰付と時刻の設定やタイムゾーンの設定び行 
えます。 

時計の設定び違ラと、インターネットのホー 
ムページび正しく表示されなかったりします。 
また、タイムゾーンを変更し、 [ OK ] を選ぶ 
と、モニターび再起動します。 

タイムゾーンか日指 R 巿名（標準)]で夏時間を 
採用している都巿を選択してち、自動的には夏 
時間に設定されません。夏時間に設定したいと 
をは、措 R 巿名（夏時間)]を選んでください。 

タイ 7— 

オフタイマーや省エネタイマーの設定び行え 
よ9 〇 

オフタイマー： 

自動的にモニターの電源を切るよラに設定 
できます。本機をつけたまま外出したり、 
寝てしまってち設定した時間巧0分、60 
分または90分）び過ざると、自動的に電 
源び切れます（ベースステーションの電源 
は切れません)。 

テレビやビデオ外の機能を使用している 
とをでちオフタイマーは働をます。 

省エネタイマー； 

モニターの電源をつけたまま一定時間何ち操 
作しなかったとさに、省エネタイマーび働い 
て本機の消費電力を少なくするよラに設定で 
をます。省エネタイマーび働くと、バックラ 
イトび消えて、画面は暗くな D ます。 


• 省エネタイマーは、テレビ.ビデオを表示 
しているとをや、 モニターを AC アダプ 
ターで接続しているとをは実行されません。 

图ペン位置調整 

タッチペンで細れた位置と画面上で反応し 
た位置びずれている場合、ずれをなくすよ 
ラに調整でさます。 

タッチペンな外は使わないでください。画面が 
傷ついた0割れた0する原因にな0ます。 

团ソフトウェアのパ‘ージョン表示 

本機のソフトウェアバージョンを表示します。 

屋]で字入力 

よく使ラ単語を予測入力機能の S 辛書に登録し 
たり（が102ページ)、文字入力のちまを 
「予測変換」または r 連文節変換」に切り換え 
たりでをます（が99ぺージ)。 

固ワイヤレス OFF (が138ぺージ） 

本機からのワイヤレス信号の発信を停止しま 
す。 

因初期化（が141ぺージ） 

本機のすべての設定やネットワーク/ワイヤレ 
スの設定をお買い上げ時の状態に戻した0、 " メ 
モ U - スティック"を初期化したりできます。 

圓操作音 

本機を操作しているときの操作音をオン/才 
フでさます 

回容量（メモリ）（西 MAS ぺージ） 

本体メモ U や"メモ U - スティック"の残り 
の容量を確認でをます。 


ホ S 音 S 巧さな燕おか隅神 
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モニターを家庭内 
LAN に接続する 


本機では、モニターをベースステーションび接続 
されている家庭内 LAN に有線で接続して、テレ 
ビやインターネットを楽しむことびでさます。 
家庭内 LAN で使ラ場合は 、 LAN ケーブル（別 
売り）で直接モニターを壁やルーターなどのイー 
ヴネット端子につないで使5ことびでさます。 
ワイヤレスではテレビの映りびよくない場合や 
画面上部にひんぱんに 巧巧巧 とま示される場合 
に便利です。 

家庭内 LAN に接続するには、 U •(下の手順で必 
要な設定を行ってください。 


モニター ベースステーシヨン 



モニターの 設定をする 


お買い上げ時の設定では、自動的にモニターの 
IP アドレスび取得されるようになっています。 
通常はこのまま使用でさますび、手動で IP アド 
レスを設定したいとさは、 LU 下の手順を行って 
ください。 


1 r 設定一覧」画面を表示し、[モニター 
設定]を選ぶ。 

「モニター設定」画面び表示されます。 


2 [家モード]を還ぶ。 


3 陽モード(有線 LAN )] の[設定]を還ぶ。 

「有線 モニター 設定」画面び表示されます。 


4 [モニターの有線個線)設定]を選ぶ。 

「有線 モニター 回線設定」画面び表示されます。 


5 [ IP アドレス自動設定]のチェックを 
はずし、家庭内 LAN の設定やプ□パ 
イダの設定に合わせて各項目を入力 
し、[セット]を選んで[戻る]を選ぶ。 


チェックをはずしまず 



巧る セット 


• ルーターやプ□バイダなどの設定資料を参照 
し、正しく設定してください。間違った値を 
設定すると、モニターをインターネットに接 
続でをなくなります。 

• ベースステーションと同じ IP アドレスを設定 
しないでください。モニターとベースステー 
ションび通信でをなくなり、インターネット 
に接続でをなくなったり、テレビやビデオが 
見られなくな0ます。 


r 有線 モニター 設定」画面が表示されます。 
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家庭内 LAN で使ラための設定び終了したら、 
LAN ケーブル（別売り）を使って、モニターの 
LAN 端テと壁やルーターなどのイーサネット端 
モをつなざます。 



'をちょっと一言 

LAN ケーブルは、ストレートケーブルをお使いくだ 
さい。 

家庭内 LAN でテレビやビデオを楽しむとを、使用し 
ているルーターまたは八ブの性能によっては、正常に 
通信でをない場合や他のインターネット機器の接続に 
影響が出る可能性があります。有線 LAN 接続では、 
10/100 Base - T のノ V ブ、ルーターであることを確認 
して < ださい。 


再び モニターを ワイヤレスで使ラには 

モニターから LAN ケーブルをキ友いてください。 
LAN ケーブルを抜くと、モニターは自動的に家 
モード（ワイヤレス）に設定されます。 


し—ノ V ソニつ\し I 、ノ I 、レ/、ノ V ソノ I 、レ 

ス設定を、ベースステーションにをわせて変更 
してください。 

、ろ • ちょっと一言 

ベースステーションのワイヤレス設定でワイヤレス 
チャンネルを変更した場含は、本機の設定変更は不要 
です。 


1「設定一覧」画面を表示し、[モニター 
設定]を選ぶ。 

「モニター設定」画面び表示されます。 


2 [家モード]を選ぶ。 


3 [家モード（ワイヤレス)]の[設定]を 
選ぶ。 

「ワイヤレス設定」画面び表示されます。 



6原る]を選ぶ。 

「モニター設定」画面に戻ります。 


ホ S ま S 前理巧乘哉か隅 S 
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4 ベースステーシヨンのワイヤレス設 
定に合わせて、セキュリティ設定の 
WEP の暗号鍵または WPA-PSK 
with TKIP の事前共有鍵を設定し、 
[セツト]を選んで[戻る]を選ぶ。 


WEP を変更したときは暗号鍵を設定しまず 



前共有鍵を入力しまず 

本機は WPA 2 -PSK AES には対応していませ 
ん。ベースステーシヨン LF - PK 20 で WEP 政外 
の暗号化に変更する場含は、 WPA-PSK TKIP 
をご使用ください。 

r モニター設定」画面が表示されます。 


画面の明るさを調舊 
する 


画面の明るさを調整します。この操作を行ラと、 
すべての画面の明るさび同時に調整されます。 


1「設定一覧」画面を表示し、[輝度調舊] 
を還ぶ。 

「輝度調整」画面び表示されます。 


2 輝度を調整し、[戻る]を選ぶ。 

スライダーを動かすか、[一]または [+] 
を選んで調整します。 


輝度を調整しまず 




SSHK 



I— ir~i || 

… LLILU 

H ホ 中 ■大 


I 


戻る 


設定項目 [-] を選ぶと [+] を選ぶと 

輝度 暗くなる 明るくなる 


5 [設定一覧]を選び、[設定終了]を選 r 設定一覧」画面に戻ります。 

ぶ。 

3 [設定終了]を選ぶ。 
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画質•音質を調壁す 
る 


テレビとビデオ入力の画質や音質を調整します。 
この操作を行ラと、テレビとビデオ入力の画質 
や音質び同時に調整されます。 


1 r 設定一覧」画面を表示し、[テレビ•ビ 
デオ]を選ぶ。 

「テレビ-ビデオ」画面び表示されます。 


2 [画質•音質調舊]を選ぶ。 

「画音質調整」画面び表示されます。 


設定項目 

[-] を選ぶと 

[+] を選ぶと 

ピクチャー 

明暗の差が弱< 
なる 

明暗の差が強< 
なる 

明るさ 

暗 < なる 

明る <なる 

色の濃さ 

淡くなる 

濃くなる 

シャープネ 
ス 

映像の輪郭が柔 
らか < なる 

映像の輪郭が 
<つを0する 


設定項目 

[ホ]を選ぶと 

[緑]を選ぶと 

色あい 

ホみびかる 

緑がかる 


4恒質調鹽タブを選び、各項目を調整 
して、[戻る]を選ぶ。 

スライダーを動かすか、[一]、 [+] または 
[左]、[ち]を還んで調整します。 

[標準]を還ぶと、すべての項目び標準の設 
定になります。 


3 [画質調壁]タブを選び、さ項目を調舊 
して、[戻る]を選ぶ。 

スライダーを動かすか、[一]、 [+] または 
[ホ]、[緑]を選んで調整します。 

[標準]を還ぶと、すべての項目び標準の設 
定になります。 


画質調整 



戻る 


音質調整 




面 9Kas 


函 

[Sfl 

an I 




« 音 I 


= LJQ 


Q —: LjH 
■:= 9" =?因回 




戻る 


設定項目 

[-] を選ぶと 

[+] を選ぶと 

局音 

弱 < なる 

強くなる 

低音 

弱 < なる 

強くなる 


設定項目 

[左]を選ぶと 

[ち]を選ぶと 

バランス 

左側の音が強< 
なる 

ち側の音が強< 
なる 
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「テレビ"ビデオ」画面に戻ります。 


5 [設定一覧]を選び、[設定終了]を選 
ぶ。 


テレビチヤンネルを 
手動で設定する 


テレビチヤンネルを手動で設定ず 
る 


モニターで受信するテレビチャンネルを手動で 
設定でさます。 

また、初期設定でテレビチャンネルを自動設定 
した後に、チャンネルを追加-取り消したり、 
チャンネルの名前を変更でさます。 

本機で受信可能なチャンネル 

VHF 放送： 1〜12チヤンネル 

UHF 放送： 13〜62チヤンネル 

ケーブルテレビ： C 13 〜 C 63 チヤンネル 


1「設定一覧」画面を表示し、[テレビ•ビ 
デオ]を選ぶ。 

「テレビ-ビデオ」画面び表示されます。 


2 [チヤンネル設定変更]を選ぶ。 

「チャンネル設定変更」画面び表示されま 
す。 
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3 変更したいテレビチヤンネルのリス 
卜部分を選ぶか、チェックしてか!5、 
[編集]を選ぶ。 


リスト部分 



イン fuiags aiftvA ル ン吊 9田 ■£ 

□ + 1 1 NHK « を 

n - 5田レない 

n + 3 3 NHK 扣 

□ + 4 * 日$テレビ 

口 + 14 14 MX テレビ 

口 + 6 6 TBSf レビ 

□ + 16 16 苗立*单 

□ + 8 8 フジテレビ 

□ + の U テレビ MSJII 

rn * 10 10 + レ" 

广 1 口 1 I - - S 苗レか、 ' 


I I 

編集 

ここをチェックしまず 

「チャンネル設定」画面が表示されます。 

4 「チャンネル表示」と r 受信チャンネ 
ル」を変更し、 r 放送局名表示」の中か 
5設定したい放送局名を選ぶ。 


放送局ちを選びまず 



-/+ 


[一]または [+] を使って数字を変更しま 
す。 

受信チヤンネルを変更すると、選んだチヤ 
ンネルが映ります。 


r チャンネル表示」とは 

テレビの画面上部やインデックス画面に表示ず 
るテレビチヤンネルの番号です。 

「受信チヤンネル」とは 

新聞のテレビ欄などに記載されているチヤンネ 
ルです。 



受信チャンネル 

'ク’ちょっと一言 

• ケーブルテレビのとをは、チャンネル番号の 
前に 「 C 」 の付いた番号を選びます。 

• 「受信チャンネル」に「一」 （ C 目3の次）を表 
示すると、テレビチャンネルを受信しなくな 
0ます。 

• 追加したい放送局名が「放送局名表示」の中 
にないとをは「放送局名を編集する」 

(磨*132ぺージ）を行います。 


5 [ OK ] を選ぶ。 

変更された「チャンネル設定変更」画面に 
戻ります。 


6 原る]を還ぶ。 

「テレビ-ビデオ」画面に戻ります。 


7 [設定一覧]を選び、[設定終了]を選 
ぶ。 



* さ！前 i 議た隅 S 
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見ないチャンネルを消去ずる 

設定したテレビチャンネルの中から、見ないテ 
レビチャンネルを消去します。 

消去したチャンネルをちう一度受信するには、自動で 
設定し直すか（煩* 37ページ)、「テレビチャンネル 
を手動で設定する」（煩*130ページ）にしたがって 
設定し直してください。 


1 「チャンネル設定変更」画面を表示し 
(が130ぺージ)、消去したいテレビ 
チャンネルをチエックして、[表示取 
消]を選ぶ。 

一度に複数のテレビチヤンネ j レを還べます。 



そのチャンネルび消去され、「放送局名」び 
r 受信しない」に変わります。 


2 [戻る]を選ぶ。 

「テレビ-ビデオ」画面に戻ります。 


放送局名を編集ずる 

テレビチャンネルを設定するとさ、「放送局名表 
示」の中に追加したい放送局名びないとさは、 
巧みの放送局名を入力して、インデックス画面 
に表示でさます。 


1「放送局名表示」画面を表示し（が130 
ページ)、[リストにない放送局]を選 
ぶ。 

リストにない放送局を選びまず 


チヤンネル R 走 


ぶを田を S 示 




[ 

リストにない 

がを巧 


] 


N 化巧 S 

NHK 巧を 
テレビれ巧巧 
化權テレビ 
化*道テレビ 
化巧巧义化ぶを 
化巧追が巧 
» 巧テレビ 
資巧功日巧を 

I 


チ■ヤンネ■ル S 示 — I — || + j 

巧巧チャンネル — [j— || + I 


r 局名編集」画面び表示されます。 


2 [局名編集]を選ぶ。 

「局名編集」画面び表示されます。 

'をちょっと 一言 

受信チャンネルが「一」のとをは、 [+] / [— ] 
で受信チャンネルを設定してから[局名編集] 
を選んでください。 


3 [設定一覧]を選び、[設定終了]を選 
ぶ。 


132 













3 インデックス画面に表示したい放送 
局名を入力し、 [0 K ] を選ぶ。 



'ク‘ちょっと一言 

文字入力のしかたについて詳しくは、「文字入 
力」（磨 ■ 91ぺージ）をご覧ください。 


r チャンネル設定」画面に戻り、新しく入力 
した放送局名び[局名編集]の下に表おさ 
れます。 


4 [0 K ] を選ぶ。 

変更された「チャンネル設定変更」画面に 
戻ります。 


5 [戻る]を選ぶ。 

「テレビ-ビデオ」画面に戻ります。 


6 [設定一覧]を選び、[設定終了]を選 
ぶ。 


画面上のリモコンを 
設定する 


ベースステーシヨンにつないだ機器に AV マウ 
スを取り付けて、モニター画面上の U モコンで 
操作するための設定を行います。 

初期設定時に設定した U モコンを変更したり、 
新しい機器を追加したときにこの設定を行って 
くださし、 

'ク‘ちょっと一言 

設定の前に、 AV マウスの U モコン発光部びつないだ 
機器の U モコン受光部の真上（または真下）に向くよ 
ラに設置します。このとを、 AV マウス裏面のシール 
はまだはがさないでください。シールは、が下の設定 
が終わった媛ではがし、 AV マウスを機器に固定して 
<ださい。 

AV マウスの設置について詳しくは、ベースステー 
シヨンの取扱説明書をご覧ください。 


1 「設定一覧」画面を表示し、[テレビ•ビ 
デオ]を選ぶ。 

「テレビ-ビデオ」画面び表示されます。 


2 [リモコン設定]を選ぶ。 

「1」モコン設定」画面び表示されます。 


3 [ビデオ入力 1] または[ビデオ入力 2] 
を選ぶ。 

機器をつないだちのビデオチャンネルを還 
んで < ださい。 

「ビデオ入力1」または「ビデオ入力2」画 
面び表示されます。 


議た隅 S 
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4 上段に表示されている一覧か5、つな 
いだ機器のメーカー名と機種を選び、 
[電源]を選ぶ。 

メーカー名を選ぶと、機種び表示されます。 


メーカーを 選びまず 


帝 

巧 

源 

機 

種を選びまず 

By- 




5•レヒ-ヒテ：1 

，リモコン B 是—ヒテオ>月1 


fiSI 

下か 

tU 由の >— わ 一4 
リ>3ンロ.ビザ;） 

1宙68んで< ださ1、 

、巧に11«モ2 9宙》#してい«と5の. 

がしけ. 




正しく設定されていると、[電源]を触るた 
びに、つないだ機器の電源び入/切されま 
す。電源入/切の動作は、モ画面でお認で 
さます。 

[電源]を何回か細ってちつないだ機器の電 
源び入/切されない場合は、メーカーまた 
は機種び正しく還ばれているかお認してく 
ださい。 

1つの端子に外部入力機器を2台つなぐ 
とさは 

本機に直接接続した機器を1台目として設 
定してください。 

'をちょっと一言 

ァイワ製の DVD プレーヤー、 DVD+VHS (- 
体型）、ビデオデッキの一部の機種については、 
メーカー名をソニーまたはその他に設定ずるち 
のちあ D ます。 


5 [戻る]を選ぶ。 

「|」モコン設定」画面に戻ります。 


6 [戻る]を選ぶ。 

「テレビ-ビデオ」画面に戻ります。 


7 [設定一覧]を選び、[設定終了]を選 
ぶ。 


インデックス画面を表示すると[ビデオ入力 1] 

または[ビデオ入力 2] び設定したリモコンの 

機種名に置さ換わって表示されます。 

2台な上の機器の設定をずるには 

設定する前に、機器を接続しておいてください。 

1 上記の手順1〜4(が133ぺージ)を行い、1台 
目の機器を設置する。 

2 続けて下段の r メーカー」 U ストから2台目の 
機器 (1 台目の機器を経由してつないだ機器） 
のメーカーと機種名を選び、電源入/切の動 
作をお認する。 

3 AV マウスを、それぞれの機器の取り付け予定 
位置に固定する。 

• つないだ機器に付属の U モコンと同じ使いかたをし 
てください。ただし、画面上の U モコンに表示され 
ているボタンでち、つないだ機器にない機能につい 
ては操作でをません。 

• つないだ機器に付属の U モコンのボタン名と画面 U 
モコンのボタン名が異なることがあります。 

•一体型機器の U モコンをお使いの場含、[デッキ切 
換]ボタンを巧すと、一体型機器に入っている2つ 
のデッキの映像と U モコンを同時に切0換えます 
が、[デッキ切換]ボタンを押して表示されるデッ 
キの映像と画面上の U モコンが一致しないとをは 
む ボタンを押すと映像が切0換わ0ます。 

• 1つのビデオ入力に巧し、 2 つの U モコンを設定し 
たとをは、[]|!!巧ボタンを押すと表示される U モコ 
ンが切0換わ0ます。 
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学習リモコンを設定 
ずる 


ベースステーシヨンにつないだビデオ機器び 
「 U モコン設定」画面（が133ぺージ）のリス 
卜にない場合でち、画面上の U モコンびビデオ 
機器に付属の U モコンと同じ動作をするように、 
U モコンの機能を学習させることびでさます。 

類似のリモコンを選んで編集する 


1 r 設定一覧」画面を表示し、[テレビ•ビ 
デオ]を選ぶ。 

「テレビ-ビデオ」画面び表示されます。 


2「リモコン設定」を選び、[ビデオ入力 
1 ] または[ビデオ入力 2] を選ぶ。 

「ビデオ入力1」または「ビデオ入力2」画 
面び表示されます。 


3 [メーカー]と[機種]か5お手持ちの 
機器に近そうなものを選び、[学習]を 
選ぶ。 



学習 


'をちょっと一言 

まったく新しい U モコンを作0たいときは、「新 
しい U モコンを作る」（西■136ぺージ）をご覧 
<ださい。 


4画面上のリモコンパネルか5、学習さ 
せたいボタンを選ぶ。 



U モコン信号の待ち受けメッセージび表示 
されます。 


5ビデオ機器のリモコンを本機の学習 
リモコン用受光部に向け、学習させた 
いボタンを巧し続ける。 



学習 リモコン巧 受巧部 


学習でさるとメッセージび消えます。メッ 
セージび消えたら、 U モコンのボタンか!5 
手を離します。 U モコンパネルのボタンに 
は学習済みの枠び表示されます。 


ホ S ま S 商理巧乘强か隅 S 


学習画面と U モコンパネルび表示されます。 
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、ろ • ちょっと一言 

• リモコンは、学習 U モコン用受光部から2.己 
〜已 cm まで近づけてください。 

• U モコンのボタンは学習中の ><ッセージが消 
えるまで押し続けてください。また、 U モコ 
ンは動かさないで < ださい。 

• 学習前に U モコンの電池を新しいちのに換え 
ることをおすすめします。 

• 直射日光のあたる場所や、照明器具の下など 
は避けて学習してください。ノイズが入る原 
因とな0ます。 


6 学習させたいボタンごとに手順4、5を 
繰り返す。 


7画面下部の [0 K ] を選ぶ。 

学習した内容び保存され、「ビデオ入力1」 
または「ビデオ入力2」画面に戻ります。 
また、学習した機種名に「+」マークび表 
示されます。 


学習内容をキャンセルずるには 

前ページの手順4で山セット]を還びます。 
学習前の状態に戻ります。 


新しいリモコンを作る 

沉用 U モコンパネ j レを使つてすベてのボタンを 
新しく学習させ、独自の U モコンを作ることび 
でさます。 

学習のさせかたは r 類似の U モコンを選んで編 
集する」（が135ページ）と同じです。 


1 「設定一覧」画面を表示し、[テレビ•ビ 
デオ]を選ぶ。 


2 「リモコン設定」を選び、[ビデオ入力 
1 ] または[ビデオ入力 2] を選ぶ。 


ぎ習が終わったら 

インデックス画面を表示し、「ビデオ入力1」ま 

たは「ビデオ入力2」を還んで画面上の U モコ 

ンび、学習したとおり正しく動作するかお認し 

て < ださい。 

ぉ, 

•学習がラまくでをないときは、学習 U モコン用受光 
部への U モコンの向けちを変更してや0直してくだ 
さい。リモコンの発光部とモニターの受光部が正面 
に向を合っていないと学習でをないことがあ0ま 
す。 

• 本機はすべての機器のリモコン信号を学習でをるわ 
けではありません。何回試してち学習でをないとを 
は、本機がその U モコン信号の学習に対応していな 
い場含びあ0ます。 

•学習した内容は「ビデオ入力1」と「ビデオ入力 
2」に共通となりまず。たとえば「ビデオ入力1」 
画面からソニー DVD (1) で学習を行った場合、「ビ 
デオ入力2」のソニー DVD (1) ち同じ内容で動作 
します。 

• 20機種までの U モコンが学習でをます。 


3 [メーカー]リストか5皆習リモコ 
ン]を選ぶ。 


4 [機種]リストか5じ凡用]、[饥用 AV ] 
または[抓用コンボ]のどれかを選び、 
[学習]を選ぶ。 

学習画面と U モコンパネルび表示されます。 

'ク‘ちょっと一言 

況用機種は、手順3で[メーカー]リストから 
[学習リモコン]を選んだとをだけ表示されま 
す。 











5 「リモコンの名前」の部分を選ぶ。 

U モコンの名前 


〔化用(1)〕 



ボタンの名前編集画面び表示されます。 


6あとでインデックス画面に表示した 
し、名前を入力し、 [0 K ] を選ぶ。 


リモコンのち前を入力しまず 




= リモコンバネルのを的を 

g 集できます. 


7 リモコンパネルか5学習させたいボ 
タンを選び、ビデオ機器のリモコンを 
本機の学習リモコン用受光部に向け、 
学習させたいボタンを巧して学習さ 
せる。 

詳しくは、「類似の U モコンを選んで編集する」 
(西 ■ 135ぺージ）の手順4〜6をご覧くださ 
い。 

'をちょっと一言 

() 付をで表示されたボタンは、ボタン名の編 
集び巧能でず。編集巧能なボタンを逞ぶと、ボ 
タン名の編集画面び表示されまず。ボタン名を 
入力して [0K] を逞ぶと、 U モコン信号の待ち 
受けメッセージが表示されまず。 


8 学習させたいボタンごとに手順7を繰 
り返ず。 


9 画面下部の [0 K ] を選ぶ。 

学習した内容び保存され、「ビデオ入力1」 
または「ビデオ入力2」画面に戻ります。 
また、入力した U モコンの名前び機種名に 
反映され、「+」マークび表示されます。 


ホ S ま一理なお巧か隅 S 
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ワイヤレス通信を停 
止ずる 


本機は、 LAN ケーブルで接続していないとさは 
いつでち、ワイヤレス通信するように設定され 
ています。ワイヤレス通信の信号び苗に出され 
ている状態になっているため、ワイヤレス通信 
び制限されている場所では、モニターのワイヤ 
レス通信を停止してください。 

ベースステーシヨンのワイヤレス通信は停止できませ 
ん。 


4 [0 K ] を選ぶ。 

モニターび 再起動します。 

ワイヤレス通信を停止ずると、モニターはベー 
スステーションや公衆無線 LAN に接続でをなく 
な0ます。 


再びワイヤレス通信を行5には 

r ワイヤレス OFF」 画面を表示し、[ワイヤレス 
機能を OFF にする]のチェックをはずし、 

[0K] を還びます。モニターび再起動し、ワイ 
ヤレス通信び始まります。 


1 r 設定一覧」画面を表示し、[その他]を 
選ぶ。 

「その他」の設定画面び表示されます。 


2 [ワイヤレス OF 円を選ぶ。 

「ワイヤレス OFF」 画面び表示されます。 


3 [ワイヤレス機能を OFF にする]の 
チェックボックスを還び、 [0 K ] を選 
ぶ。 


ここをチェックしまず 



0 K 

確認ッセージが表示されます。 
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他の ベースステー 
シヨンに登録ずる 


外 モー ドで モニターを 使用する場合は、家 モー 
ドで接続するベースステーション（初期設定を 
行ったベースステーション）とは別のベースス 
テーションに接続することびでさます。接続す 
るには登録び必要です。 

登録したいベースステーションのドメイン名ま 
たは IP アドレス、ポート番号、登録パスワード 
の情報をご用意ください。詳しくはベースス 
テーションの取扱説明書をご覧ください。 

家モードで接続ずるベースステーション（巧期設定を 
行ったベースステーション）に、再び外モードで接続 
するには、登録に必要な情報を用意し、この設定をや 
り直してください。 


1 r 設定一覧」画面を表示し、[モニター 
設定]を選ぶ。 


2モニターの 接続タイプを[が モード] 
にずる。 

[外モード（ワイヤレス)]でご使用の場含は、 
手順7で[登録開始]を選ぶ前に、公衆無線 
LAN に 接続してください。公衆無線 LAN への 
接続のしかたは、「公衆無線 LAN で使ラ•ワイ 
ヤレ スルーターに 接続する」（磨*11日 ページ） 
をご覧ください。 


3 [ NetAV 設定]を選ぶ。 



「NetAV 設赴画面び表示されます。 


4 [ NetAV 接続先の設定]を選ぶ。 


5 登録したいべースステーシヨンのド 
メイン名または IP アドレスとポート 
番号を入力し、 [0 K ] を選ぶ。 


ここに入力しまず 



6 [機器登録の設定]を選ぶ。 

「機器登録」画面び表示されます。 


* ss !」 な議た隅 S 
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7 登録したいべースステーシヨンの登 
録パスワードを入力し、[登録開始]を 
選ぶ。 


A’ スワードを入力しまず 



登録開始 


お認メッセージび表示されます。 


8 [0 K ] を選ぶ。 

登録び完了すると、「登録に成巧しました。」 
と表示されます。 

「登録に失敗しました。」と表示された場含は、 
手順5で入力したベースステーシヨンのド><イ 
ン名または IP アドレス、ポート番号が正しいか 
どうか確認してください。 

他の><ツセージが表示された場合は、画面にし 
たがってチエツクを行ってください。 


9 [戻る]を選ぶ。 

「NetAV 設定」画面び表示されます。 


10 [設定一覧]を選び、[設定終了]を還 
ぶ。 


ちよっとひと言 

家モードで複数のベースステーションに接続したい場 
含は、接続先を変えるたびに初期設定（それぞれの 
ベースステーションへの登録）を行ってください。 


ベースステー シ ヨン 
の詳細設定を巧う 


Web ブラウヴを起動して、ベーステーション 
LF-PK20 または LF-PK1 の設定画面を開くこ 
とびでさます。 

ベースス了ーションの設定画面では、ベースス 
テーションの IP アドレスを設定したり、ワイヤ 
レス LAN の暗号鍵を変更するなど、使用する 
ネットワーク環境に合わせてベースステーショ 
ンの詳細設定を行ラことびでさます。 

ベースス了ーション設定画面について詳しくは、 
お使いのベースステーションの取扱説明書をご 
覧ください。 

設定を行ラ前に 

•ベースステーションに電源び入つていること 
を石崔認してください。 

•モニターの接続タイプを[家モード（ワイヤ 
レス)]にしてください。ベースステーション 
設定は[家モード（ワイヤレス)]のとさのみ 
還ぶことびでさます。 


140 









本機をお買い上げ時 
の設定に戻す 


• 初期化は、おずモニターに AC パワーアダプターが 
接続されている状態で行ってください。 

•初期化の途中でモニターが再起動しますが、そのま 
まお待ちください。 

ずべての設定を初期化ずる 

初期化することにより、お買い上げ時の設定に 
戻すことびでさます。 

初期化すると、 モニターに 保存された データは 
すべて消去されます。 

巧期化を行ラと、受信したメールやアルバムに保をさ 
れている画像、保存しておいたホームページやブック 
マークな ど、お客様の データが 消去されまず。 


1 r 設定一覧」画面を表示し、[その他]を 
選ぶ。 

「その他」の設定画面び表示されます。 


2 [初期化]を選ぶ。 

「初期化」画面び表示されます。 


ネットワーク/ワイヤレスを初期 
化ずる 

ネットワーク/ワイヤレスを初期化することに 
より、モニターのネットワーク、ワイヤレスの 
設定をお買い上げ時の設定に戻すことびでさま 
す。 


1 「設定一覧」画面を表示し、[その他]を 
選ぶ。 

「その他」の設定画面び表示されます。 


2 [初期化]を選ぶ。 

「初期化」画面び表示されます。 


3 [ネットワーク/ワイヤレス初期化]を 
選ぶ。 

「ネットワーク/ワイヤレス初期化」画面び 
表示されます。 


4画面に表示されているを意事項をよ 
く読み、 [0 K ] を選ぶ。 

ネットワーク、ワイヤレスの設定び初期化 
され、自動的にモニターび再起動します。 


3 [全体初期化]を選ぶ。 

r 全体初期化」画面び表示されます。 


4画面に表示されているを意事項をよ 
く読み、 [0 K ] を選ぶ。 

すべての設定び初期化され、自動的にモニ 
ターび再起動します。 


議た隅 S 
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メールを 初期化する 

送受信した メールのデータ や メールの 設定など、 
メールに 関するすべての データ や設定を初期化 
でさます。 

また、六 ール画面に設定していたセキユリ了イ 
パスワードを忘れたとさを、次の手順でール 
の初期化を行ってください。 

ールを初期化すると、送受信した添付画像ち消去さ 
れます。（アルバムにコピーした画像やモ U —ス 
テイック"に保存したールは消去されません。） 


1 r 設定一覧」画面を表示し、[メール]を 
選ぶ。 

「メール」画面び表示されます。 


2 [セキュリティ]を選ぶ。 

「セキュリティ」画面び表示されます。 


3 [メール初期化]を選ぶ。 

「メール初期化」画面び表示されます。 


メモリの残量を確認 
する 


本体メモ U や"メモ U —スティック"の残りの 
容量をお認でさます。 

• "メモ U- スティック"や表面に記載されている容 
量と実際に使用でをる容量は異な0ます。画面上の 
「全容量」に表示された容量分のみ使用でをまず。 
•本体メモ U や"メモ1」ースティック"の中には、設 
定データなどお客様自身で'消去でをないデータち含 
まれていまず。 


1「設定一覧」画面を表示し、[その他]を 
還ぶ。 

「その他」の設定画面び表示されます。 


2 [容量(メモリ）]を選ぶ。 

「容量（メモ U)」 画面び表示されます。 
「容量（メモ U)」 画面で、メモ U の残量を 
お認でさます。 


4画面に表示されているを意事項をよ 
く読み、 [0 K ] を選ぶ。 



3原る]を選ぶ。 

「その他」の設定画面に戻ります。 


4 [設定一覧]を選び、[設定終了]を選 
ぶ。 


メールび初期化されます。 
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メモ u の巧■を増やずには 


本体メモ U の「残り」び少なくなつたときは、 
次の方法で不要なデータを削除するとメモ U の 
残量び増えます。 

•キャッシュの消去（が61ページ、「その他の 
設定をする」） 

• メールの削除（が71ペー义 r 受信したメー 
ルを削除するには」） 

•アルバム画像の削除（が81ペー义「アルバ 
ムの基本画面」） 


その他 


自己診断表示について 


使用中に異常び起さたとさは、電源を入れたとさにモニター前面の電源ランプ 、 G (充電）ランプ 
び状態をお知らせします。次の表でランプの症状と対処のしかたをお認してください。症状び改善さ 
れない場合は、□ケーシヨンフ U —カスタ マーヴ ポートセンター（が裏表紙）にお問い合わせくだ 
さい。 

自己診断表示ランプ 



電源ランプの症状 

原因 

対処のしかた 

赤色で連続点滅 

、レ 

-'1、- (新 

八ードウエアまたは設定ファイルの 
異常の可能性があ0まず。 

〇モニターの電源の入/切を再度行ラ。 

© ネットワーク/ワイヤレスを巧期化ずる。 
(西 ■ 141ぺ-ジ） 

©症状び変ね日なければ、□ケーシヨンフ 
U- カスタマーサポートセンター(が裏 
表紙）へお問い合わせください。 


a ランプの症状 

原因 

対処のしかた 

充電時間が経過してち、 
ホ色で点灯 

、レ 

-'1、- 成） 

バツテ U —の異常の可能性があ0ま 
す。 

〇 AC バワーアグプターを抜いて、バッテ 

U —を入れ直す。 

© 症状が変わらなければ、□ケーシヨンフ 
U- カスタマーサポートセンター(が裏 
表紙）へお問い合わせください。 
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K 障かな？と思った S 


修理に出す前に、ちう一度点検をしてください。それでち正苗に動作しないとさは、□ケーシヨンフ 
U —カスタマーヴポートセンター（が妻表紙）にご相談ください。 


本機共通 


癌状 

対処のしかた 

モニターの電源び入5ない。 

• AC パワーアダプターをつないでください。（磨* 27ページ） 

• バッテ U —は入っていますか？ 

モニターの電源が突然切れた。 

•オフタイマーを設定していませんか？（磨 M2 日ページ） 

いつの間にか切れていた。 

• バッテ U —の寿命ではありませんか？バッテリーの寿制ま、充電放 
電300回程度でず。バッテ U —を交換してください。 

* 表示び出ている。 

• ベースステーションの電源は入っていますか？ 

• ベースステーションの SETUP MODE ランプがオレンジ色に点滅 

* このアイコンは、家モード（ワイヤレ 

または点灯（点灯は LF-PK1 のみ）しているときは、セットアッ 

ス）のとをにのみ表示されます。 

プモードが終了ずるまで待つか、ベースステーションの電源を入れ 
直してください。 

• び表示されるところに移動するか、ベースステーションの 
高さや向をを変えてください。 

• ワイヤレス通信が電蔽の干渉を受けてます。ベースステーションの 
ワイヤレスチャンネルを変更ずるか、電蔽の干渉のない場所へ移動 
して < ださい。 

• 2.4GHz 使用時： 

一近<で電子レンジを使ってませんか？電子レンジ使用中は本機 
のワイヤレス通信が電蔽の干渉を受けまずが、使用をやがると 
干渉はなくな0まず。 

一近くで 2.4 GHz のコードレスホンを使っていませんか？その 
場含は、ベースステーションのワイヤレスチャンネルを変更し 
て < ださい。 

• ベースステーションおよびモニターのワイヤレス設定を確認してく 
ださい。 (鹰 127ページ） 

画面が突然暗< なった。 

インターネット/方 ー ル/アルバム/設定画面のとをに、省エネタイ 
マーが働を、画面のバックライトが消えています。画面に軸れるか、 
いずれかのボタンを巧すと画面び明るくなります。省エネタイマーを 
解除することちでをまず。（磨^" 12 日ページ） 

画面が暗い。 

設定画面か日輝度を調整してください。（が128ページ） 

画面内のボタンが反応しない。 

• インデックス画面や>^ッセージダイアログが出ているとをはイン 
デックス画面や>^ッセージダイアログ内のボタンじ(外は選べません。 

• 薄く表示されているボタンは選べません。ボタンによっては、 
チェックすると選べるようになりまず。 

選んだわのと違ラボタンが反応する。 

画面で軸れた位置と画面の位置びずれていまず。タッチペンの位置を 
調整してください。（西"にらぺージ） 

何の操作ち受けつけない。 

電源を切って、わラー度電源を入れ直してください。 

パスワードがエラーになってしまう。 

アルファベットの大文字、ル文字は含っていまずか？大文字、ル艾字 
は区別されます。 
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症状 対処のしかた 

バッテ U —がすぐになくなる。 バッテ U —の故障または寿命かわしれません。バッテ U —は充放電を 

繰0返すことで容量が;欠第に減ってい<特性があ0ます。また高温下 
では寿命びさらに短くな0ます。新しいバッテ U —をお買い求めくだ 
さい。（磨* 28ページ） 


□ (充電）ランプが点灯しない。 •バッテ U —は入っていますか？ 

• バッテ U —の寿命でず。 

バッテ U —の異常です。 AC ノ（ワーアダプターを抜いてバッテリー 
を入れ直してください。 

症状が改善しない場含は、□ケーションフ U —カスタマーサポート 
センターへお電話ください。 

気温が〇〜3日で!；!外のとをは充電されません。 

ネットワークにつなびらない。 • モニター設定（[設定一覧]^ [モニター設定])にある接続タイプ 

を正しく選択していますか？ 

■家モード（ワイヤレス） 

• ワイヤレス通信が途切れていませんか？ 

画面上部に が表示されるところまでベースステーション 

に近づくか、ベースステーションの電源が入っているかを確認し 
て < ださい。 

• モデムやルーターの電源が入っていますか？ 

入っている場合は、いったん電源を切0、しばらくたってから再 
度電源を入れ直して<ださい。 

• ベースステーション LF-PK20 をクライアントモードで使用して 
いませんか？ 

ベースステーションのワイヤレスモード切り換えスイッチが 
CLIENT になっているとをは、モニターを家モードで使用できま 
せん。外モードに切0換えてください。 

• ベースステーションおよびモニターのワイヤレス設定を確認して 
ください。（嚴127ページ） 

• ベースステーションの回線ランプは点灯していますか？ 

点なしていない場合： 

一 LAN ケーブルの接続を確認してください。 

一正しい LAN ケーブル（ストレートケーブルまたはク□ス 
ケーブル）を使っていますか？ 

ケーブルの種類については接続機器の取扱説明書、または回 
線事業ちにお問い合わせください。 

一同時に1つの端末しかインターネットに接続でをない契約の 
場含、先に他の機器を接続しているとをは接続でをません。 

( ADSL で接続している場合） 

• スプ U ッターの DSL ポートと TEL (TELEPHONE) 
ポートを間違えていませんか？ 

• 磯器の取扱説明書を参照し、 ADSL モデムのランプが正 
しく点口していることを確認してください。 

点なしている場合： 

ー インター ネッ ト設定のプ□キシの設定（[設定一覧]^ [イ 
ン ター ネット]^ [プロキシ])、ールの送受信設定（[設 
定一覧]^ [><ール]^ [送受信設定])を確認して<ださ 
い。 

ールーターや ADSL モデムの設定は正しいですか？ 

ールーターは正しく設定されていますか？ 


充電時間が経過してち、充電ランプが • 
点灯し続けている。 



症状 

対処のしかた 

ネットワークにつなびらない。（つづ 
を） 

■家モード（有線 LAN ) 

• 画面上部に r? 巧が表示されていまずか? 

表示されてない場含は、攻下のことを確認をしてください。 

ーモニター側に LAN ケーブルが正しく接続されていますか？ 
一家モード（有線 LAN) の設定（[設定一覧]^ [モニター設 
定]^ [有線モニター設お]^ [有線モニター回線設定]) 

は正しいですか？ 

• PPPoE を使用する LAN 回線の場含はご利用になれません。 

■がモード（ワイヤレス） 

• 「公衆無線 LAN に接続でをない」を参照してください。 

(歎15日ぺージ） 

■がモード（有線 LAN ) 

• 画面上部に固 E5 び表示されていますか？ 

表示されてない場含は、 i;rF のことを確認をしてください。 

ーモニター側に LAN ケーブルが正しく接続されていまずか？ 
一外モード（有線 LAN) の設定（[設定一覧]^ [モニター設 
定][有線モニター回線設定])は正しいですか？ 

• PPPoE を使用する LAN 回線の場合はご利用になれません。 

DHCP サーバーから IP アドレスなど 
の値び自動的に割0当てられない（値 
が表示されない)。 

• LAN ケーブルの接続を確認してください。 

• ご利用の回線事業者と契約上の問題があるか、回線事業者のサー 
バーに障害が発生している可能性があ0まず。ご利用の回線事業者 
へお問いをわせください。 

•「LAN 回線 （DHCP) を使って接続する」（敌120ぺージ）をご 
覧になり、 [IP アドレス自動設定]のチェックをはずし、手動で回 
線の設定を入力してから[セット]を選択してください。 

ネットワークに接続していたのに突然 
切断された。 

• モデムやルーターの電源を確認して<ださい。 

• ルーターを使用している場合は、ルーターの自動回線切断機能が働 
いていませんか？ 

义き入力 

症状 

対処のしかた 

キーボードが切0換えられない。 

半角英数しか入力でをない欄を入力するとをは、キーボードの切〇換 
えがでをません。 

テレビ/ビデオ共通 

症状 

対処のしかた 

色びつかない、おかしい。 

• 画質を調整してください。 

• ベースステーションに AV ケーブルおよび、アンテナ線が正しく接 
続されているか確認してください。 

画像は出るが音が出ない。 

• 音量が下が0をっていないか確認してください。 

•へッドホンがつながっていませんか？ 
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症状 対処のしかた 

画像が映らない。 • ベースステーションの電源び入ってるか確認してください。 

• モニター設定（[設定一覧]^ [モニター設定])にある接続タイ 
プを正しく選択していますか？ 

• ベースステーション LF-PK20 をクライアントモードで使用して 
いませんか？ 

ベースステーションのワイヤレスモード切り換えスイッチが 
CLIENT になっているとをは、モニターを家モードで使用できま 
せん。外モードに切0換えてください。 

■家モード（ワイヤレス） 

• ワイヤレス通信が途切れていませんか？ 

画面上部に 品 が表示されるところまでベースステーション 
に近づくか、ベースステーションの電源が入っているかを確認し 
て < ださい。 

• 近くでワイヤレス LAN のアクセスポイントなど、本機のワイヤ 
レスチャンネルと同じ周波数に.4 GHz/ 日 GHz 帯）の機器を使 
用していませんか？ 

• ベースステーションおよびモニターのワイヤレス設定を確認して 
ください。（磨*127ページ） 

■家モード（有線 LAN ) 

• 画面上部に臣 S が表示されていますか？ 

表示されていない場合は、 l^TF のことを確認してください。 

ーモニター側に LAN ケーブルが正しく接続されていますか？ 
一家モード（有線 LAN) の設定（[設定一覧]^ [モニター設 
定]^ [有線モニター設定]^ [有線モニター回線設定]) 

は正しいですか？ 

• PPPoE を使用ずる LAN 回線の場含は利用でをません。 

PPPoE 対応のルーターを介して接続してください。 

■外モード（ワイヤレス） 

「NetAV」 の「ベースステーションに接続できない。」の項をご覧く 
ださい。（磨*156ページ） 

■がモード（有線 LAN ) 

• モニターに LAN ケーブルが接続されていますか？ 
•テレビ/ビデオ画面下部にある [NetAV 接続]を選択しました 
わ、？ 

• 画面上部に區I巧び表示されていまずか? 

表示されていない場含は、「ネットワークにつながらない」の外 
モード（有線 LAN) の対処のしかた（磨^147ページ）をご覧 
<ださい。 

• 画面上部に! H 巧が表示されている場合は、 「NetAV」 の「ベース 
ステーションに接続でをない。」の項をご覧ください。156 
ぺージ） 

• PPPoE を使用する LAN 回線の場含は利用でをません。 

PPPoE 対応のルーターを介して接続してください。 
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症状 

対処のしかた 

画像びひんぱんに止まつてしまラ。 

■家モード（ワイヤレス） 

• ワイヤレス通信が途切れている可能性があ0ます。ベースステー 
ションに近づいてください。 

• 近<に本機が使用しているワイヤレス通信と同じ周蔽数の機器が 
あると、画像び停止することがあ0ます。本機が使用する周波数 
帯の設定を変更するか、電蔽を出している磯器から離れたところ 
で使用して < ださい。 

■家モード（有線 LAN) 

• 家庭内 LAN で使用している場合は、 10Base-T のルーターまた 
はノ \ブを使用していませんか？ 

10/1 OOBase-T のルーターまたはノ \ブを使用してください。 

■がモード（ワイヤレス）/がモード（有線 LAN) 

• NetAV 機能を利用しているとをは、インターネットの通信状態 
によっては、画像が止まることがあります。 

ブ□ツク状に見えることがある。 

•画像処理によるわので、故障ではありません。 

テレビ 

画像が出ない 

症状 

対処のしかた 

テレビのチャンネルび"!つち映らない 
(真っ黒な画面が表示される）。 

• ベースステーションの電源は入ってますか？ 

テレビのチャンネルび"!つち映らない 
(砂嵐のよラな画面が表示される）。 

• アンテナ接続ケーブルをベースステーションにしっかりつないでく 
ださい。（磨* 3日ページ） 

• 自動 CH 設定で近隣の違ラ地域を選び直してみて<ださい。 

(承37ぺージ） 

• 「チャンネル設定変更」画面で受信チャンネルを変更して<ださい。 
(承130ぺージ） 

特定のチャンネルだけが映らない。 

「チャンネル設定変更」画面で受信チャンネルを変更して<ださい。 

(嚴130ぺージ） 

ケーブルテレビのチャンネルが正しく 
映らない。 

本機では、 C13 〜 C63 チャンネルに対応しています。それ!;!外の 
チャンネルやスクランブルがかかっているチャンネルをご覧になりた 
いとをは、ホームター S ナルを本機のビデオ入力端子に接続して<だ 
さい。 



ホ 

8 

舌 
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されいに写 5 ない 


症が 

対処のしかた 

画像がこ重王重になる。 

• アンテナ接続ケーブルをベースステーションにしっかりつないでく 
ださい。（磨^ 3日ページ） 

• アンテナの位置、方向、角度を調節してください。 

雪が降るよラな画面、薄い画面。 

• アンテナがこわれていた0曲がったりしていないか確認してくださ 
い。 

• ベースステーションがアンテナケーブルでアンテナに正しく接続さ 
れているか確認してください。 

• 現在放送中のチャンネルを選んでいるか確認して<ださい。 

搞状のノイズびをい/雑音びをい。 

• テレビアンテナをつないでいるかを確認してください。 （C^30 
ぺージ） 

• アンテナ接続ケーブルは他の電源コードや接続ケーブルからでをる 
だけ離してください。 


ビデオ 


症状 

対処のしかた 

つないだ機器の画像び出ない。 

• ベースステーションとビデオ機器が正しく接続されているか確認し 
て < ださい。 


画面上のリモコンで操作でさない。 • AV マウスをベースステーションの AV マウス端子に正しくつない 


でください。（磨* 30ページ） 

• AV マウスがリモコン受光部に向けて正しく設置されているか確認 
して < ださい。 

• U モコン受光部の近<に堂光灯や太陽光などの強い照明があたって 
いるとをは離して置いてください。 

• 電波状態が悪いとを、正しく動作しないことがあります。 

•本機で、 U モコンの設定をやり直してください。（敌133ぺージ） 
(画面上の U モコンで操作でをない機種や一部機能が操作でをない 
機種ちあ0まず。）動作確認済み機種については、□ケーシヨンフ 
U— のホー ムぺ ージの 「Q&A」（http://www.sony.co.jp/ 
locationfree/QA/) をご覧ください。 

•「U モコン設定」画面で「ビデオ入力1」と「ビデオ入力2」の U 
モコンが正しく設定されていますか？ 

• つないだ機器本体のボタンを使って操作でをるか確認してみて<だ 
さい。（画面上の U モコンで操作でをない機種や一部機能が操作で 
をない機種ちあ0まず。）動作確認済み機種については、□ケー 
シヨ ンフ U— の ホー ムぺージの 「 Q&A 」（ http://www.sony.co.jp/ 
locationfree/QA/) をご覧ください。 
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インターネット 


症状 対処のしかた 

• モニターの接続タイプが家モード（ワイヤレス）のとを、ベースス~ 
テーションとモニターが通信でをていますか？ 

• LAN ケーブルの接続を確認してください。 

• モニターの接続タイプが家モードのとをは、ベースステーションの 
回線設定を確認してください。詳しくは、ベースステーションの取 
扱説明書をご覧 < ださい。 

•プ□キシサーバーの設定は正しいですか？（磨* 61ページ）ご利 
用の回線事業ちまたはプ□バイダにお問い合わせください。 

• ご利用の回線事業者と契約上の問題があるか、回線事業者のサー 
バーに障害が発生している可能性があ0ます。ご利用の回線事業者 
へお問い含わせください。 

ホームページの文字が正し<表示され • [更新]を選んで再読込して<ださい。 

ない。 • [戻る]、[進む]などを選んで、いったん違ラ画面を表示した媛、 

ちラー度そのホームページへ戻ってみてください。それでち正し< 
表示されない場合は、電源を切ってから入れ直してください。 

• [設定一覧]一[インターネット]一[ホームページ]を選び、文 
字 コー ドの設定を確認して<ださい。文字 コー ドを変更した場合 
は、モニターを再起動してください。（嚴62ページ） 

• インターネットで対応していない言語（対応している言語は曰本 
語、西ヨー□ッパ言語）のホームページを表示している場合は、文 
字が正し < 表示されません。 

リンクを選んでちページが表示されな •本機に対応していない形式のファイルは表示でをません。また、巧 

い。 応していないプラグインを使用しているホームページは表示でさま 

せん。なお、本機で対応している Flash や PDF ファイルでも、 
ホームページによっては表示されないことがありまず。 

• 円 ash を使っているホームページを表示する場合、「ホームページ」 
設定画面で 「 Flash コンテンツを有効にする」をチェックてくださ 
し、。（嚴61ぺージ） 

• JavaScript を使っているホームぺージを表示ずる場合、正しく表 
示されなかったり、何度ち読み込みを繰0返した0ずることがあ0 
ます。「ホームページ」設定画面で 「 JavaScript を有効にする」の 
チェックをはずして無効にすると正しく表示されることがありま 
す。（通常は 「 JavaScript を有効にする」にチェックをつけ、有効 
にしておいてください。）（磨* 61ぺージ） 

• JavaScript で作られたホームページの一部は本機で表示でをない 
ことがあ0ます。 

• 電波の受信が態、あるいは回線状態が悪いと、ホームページび表示 
されなかったり、表示されるまでに時間がかかる場含があ0ます。 


「 Web サーノ く一に接続でをません。」 
といラエラーが表示されて接続でをな 
い。 




症状 対処のしかた 

ホームページの一部の画像び表示され • [更新]を選んで再読み込みして<ださい。 

ない。 • @は読み込みに失敗したファイル、または本機では表示でをな 

いファイルです。 

• ファイルサイズび大きい画像は表示でをないことがあ0ます。 

•画面表示の一部び欠けてしまラことがあ0ます。[更新]を選んで 
再読込をしてください。 

• 画像ファイルのリンクが切れている場合は、画像が正しく表示され 
ません。 

•インターネットでは、 JPEG、GIF、PNG が外の画像ファイルを 
表示でをません。 

• インターネットでは MPEG1 の動画ファイルは表示でをません。 

• 回線が混んでいて転送に時間がかかる場合があ0まず。そのまま待 
つか、しばら<たってから[更新]を選んで再読み込みして<ださ 
い。 

• 電波の受信状態、あるいは回線状態が悪いと、ホームページが表示 
されなかったり、表示されるまでに時間がかかる場含があります。 

回線接続しているのにホームページが • Web サーバーが混んでいる場合があります。少し時間を置いてち 

表示されない。 ラー度接続し直してください。 

• 円 ash を使っているホームページを表示ずる場合、「ホームページ」 
設定画面で 「Flash コンテンツを有効にする」にチェックをつけて 
ください。（嚴61ぺージ） 

• アドレスを確認してください。 

• プ□キシの設定を確認してください。 

• 円 ash を使っているホームページや、重い負荷のかかるホームペー 
ジを表示しよラとしている場合、そのページを表示でをるだけの 
モ U び不足していることがあ0ます（その場含、画面上部に「サイ 
ズオーバーでず」と表示されます)。他のタブを開いている場含は 
閉じて < ださい。 

• JavaScript を使っているホームぺージを表示する場含、正しく表 
示されなかったり、何度ち読み込みを繰0返した0することがあ0 
ます。「ホームページ」設定画面で 「JavaScript を有効にする」の 
チェックをはずして無効にすると正しく表示されることがあります 
(通常は 「JavaScript を有効にする」にチェックをつけ、有効にし 
ておいてください)。（磨*がページ） 

• JavaScript で作られたホームページの一部は本機で表示でをない 
ことがあります。 

• 電波の受信状態、あるいは回線状態が悪いと、ホームページが表示 
されなかったり、表示されるまでに時間がかかる場合があります。 

マークに 登録したい ホームページが 登 フレームに 対応した ホームページでは、フレームの 中身が追加時と異 

録できない。 なる場合がありまず（アドレス欄に表示されているアドレスが追加さ 

れます)。 
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症状 

対処のしかた 

ボタンが押せない。 

• ホームページの読み込み中はボタンが反応しにくくなることがあ0 
ます。ホームページの読み込みび完了してからボタンを選んで<だ 
さい。 

•ホームページの読み込みが完了しないラちは、「マーク」リストの 
パネル画面の[追加]や、「履歴」 U ストのパネル画面の[編集]、 
「保存」リストのパネル画面の[追加]ボタンがラす<表示されて 
選べないことがあ0ます。ホームページの読み込みが完了してから 
やり直してください。 

「入尝」や「登録」などがでさない 
ページがある。 

ホームページによっては本機では操作でをないちのがあ0ます。 

[ホーム]を選んでわ何ち表示されな 
い。 

「ホーム」が設定されていません。ホームにしたいホームページのア 
ドレスを設定してくださし、。（嚴61ぺージ） 

「このホームページは読込みできませ 
んでした。」といラ><ッセージダイア 
□グが表示される。 

「マーク」リスト、「履歴」リスト、 
「保存」 U ストから表示したいタイト 
ルを選んでわ、画面が反応しない。 
ボタンを選んでちページが表示されな 
い。 

次のいずれかの可能性があ0ます。 

• 本機で対応していない形式のファイルや JavaScript を使用した 
ホームページである。 

• Web サーバーに接続でをなかった。 

Web サーバーに接続できなかった場含は、時間をおいて再度接続 
してみて < ださい。 

「サイズオーバーでず」と表示される。 

• 複数のタブを表示しているとをは、タブを閉じてください。 

• ページサイズの大をいホームページは表示でをない場合があ0ま 
ず。 

• モニターの電源を入れ直してください。 

• ファイルサイズの大きいファイルは表示でをない場合がありまず。 

ホームページで、「ブラウヴをインス 
トールしてください」や「バージョン 
アップしてください」などと表示され 
るが実行でをない。 

本機はバソコンではないので、 Internet Explorei ■などのブラウヴや、 
プラグイン機能などのインスIル、バージョンアップには対応して 
いません。 


メール 


症状 対処のしかた 

ールの送受信がでをない。 • ールの設定が間違っていませんか？プ□バイダからの情報を確認 

して < ださい。 

• 複数の相手に送るときは、送り先のールアドレスをコンマで区 
切って < ださい。 

• 大量のールアドレスにールを送るときは、ールを何回かに分 
けて送ってください。 

• ネットワークの設定は正しいですか？ご利用の回線事業ちまたはプ 
□バイダにお問い含わせください。 

• 本機はプロトコルとして POP3 と SMTP に対応しています。プロ 
バイダに確認してください。 

• 本機は SMTP 認証には対応していません。 

• サーバーに障害が発生している可能性があ0ます。時間をおいてか 
ら再度試すか、ご利用になってる回線事業ちまたはプ□バイダーに 
お問い含わせください。 



ホ 

8 
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症状 

対処のしかた 

セキュ u ティのノ c スワードを忘れてし 
まった。 

いったんセキュ U ティパスワードを設定すると変更にをそのパスワード 
の入力が必要です。^ールを初期化して<ださい。 （@"142 ページ） 

画像添付時の「画像一覧」画面で、あ 
るはずの画像が表示されない。 

• 画像を保存してある場所は含っていますか？タブを切0換えて正し 
い整理箱を選んでください。また、モ U —スティック"内にあ 
るはずの画像が表示されない場含は、正しいフオルダに画像を保存 
したわ、どうか確認してください。（磨* 82ページ） 

•パソコンで初期化したモリースティック"の場含、本体では表 
示でをないことがあります。本機で初期化してください。 

受信 ールの文字が正し < 表示されな 
い。 

•文字コードは、 US-ASCII、 に0-8859-1、 UTF-8、 に 0-2022- 
JP、SHIFT_JIS、EUC-JP に対応しています。それ!;!外の文字 
コードには対応していません。 

• 「ホームページ」画面にある[文字コード]で、ール画面で表示 
できる文字コードを変更でをます。文字コードを変更してみて<だ 
さい。62ページ） 

• 受信した ールに特殊な文字び使用されていると正し < 表示でさま 
せん。また特殊なールち正し<表示でをません。差出人に確認し 
て < ださい。 

HTML —ルの画像が表示されない。 

HTML —ルによっては、画像び表示されないちのがあります。 

>(ールに添付された画像に「？」が表 
示される。 

• 画像のサイズが大をい場合は、正し<表示でさないことがあります。 

• 画像が壊れています。 

「サイズオーバーです」と表示される。 

• インターネット画面で複数のタブを表示しているとをは、タブを閉 
じて <ださい。 

• モニターの電源を入れ直してください。 

アルパム 

症状 

対処のしかた 

画面に「？」が表示される。 

• 画像のサイズが大をい場合は、正し<表示でをないことがあります。 

• サムネイルまたは画像び壊れている可能性があ0まず。 

保存した画像が表示されない。 

• 画像を保存してある場所は含っていますか？タブを切0換えてくだ 
さい。 

•パソコンからモ U —スティック"に保存した画像のとをは、正 
しいフォルダに保存したか確認してください。（磨* 82ページ） 

保存した画像が画像一覧の左上に表示 
されない。 

日時の設定を確認してください。（が125ページ） 

スライドショーがでをない。 

1枚の画像だけにチェックがついていませんか？チェックを外すか、 

2枚！;!上の画像をチェックしてください。 

「「ネガポジ」は><モリ不足のためでを 
ません。」などの><ッセージが表示さ 
れる。 

• インターネット画面で複数のタブを開いているとをは、タブを閉じ 
て < ださい。 

• モニターの電源を入れ直してください。 

お絵かをしている画像が見えな<なつ 
た。 

[明る <] や[暗 <] を<り返し巧すと、元の画像が見えな<なること 
びあります。[最初から]または[仮決がに戻る]を選んで<ださい。 
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公巧無線 LAN 


症状 


対処のしかた 

接続でをない。 

(「公衆無線 LAN 」 画面の[現在の接 
続]に 「SSID :(接続先の SSID ) 
を検索しています」と表示されたまま 
接続でをない場含） 

• 初めて利用する事業者のアクセスポイントに接続するとをは、設定 
が必要です。 

• SSID とセキュ U ティは正しく設定されていますか？鍵を入力し直 
して < ださい。 

• 「公衆無線 LAN 」 画面で、[ワイヤレス LAN ネットワークー覧] 

の[検索•更新]を選んでから、再度[接続]を選んで<ださい。 

• 公衆無線 LAN 事業をの設定情報を確認してください。 

• 電波環境が悪い可能性があります。アクセスポイントに近づいてく 
ださい。 

• アクセスポイントが混み含っているか、サービスが使えない時間帯 
またはサービスを中止している可能性があ0まず。 

• イ也の登録済みネットワークに接続してみてください。 

「公衆無線 LAN 」 画面の[現在の接 
続]に SSID やチャンネルが表示され 
ているのに、接続でをない。 

(画面上部のネットワークアイコンび 
のまま固にならない場合） 

• 正しく設定されているか確認してください。 

• 「モニター設定」画面の外モード（ワイヤレス）のワイヤレス回線 
設定が正しいか確認してください。通常のサービス事業者は LAN 
回線 （ DHCP / アドレス手動）ですが、一部のサービス事業者は 

LAN 回線 ( PPPoE ) となります。 

• 電波環境によっては接続でをない場合がありまず。アクセスポイン 
卜に近づいてください。 

• 事業をによっては MAC アドレスで機器認証している場合がありま 
す。この場合は、事業者に登録した機器政外の機器からは接続でを 
ません。詳細は事業者に確認して<ださい。 

[ワイヤレス LAN ネットワークー覧] 

[し表されない。 

• SSID ステルス （ SSID の隠蔽）機能を使用するネットワークは 
[ワイヤレス LAN ネットワークー覧]に表示されない場含があり 
ます。この場含は、[新規]を選び、適切な設定を行ラと[ワイヤ 
レス LAN ネットワークー覧]に表示されまず。その一覧から接続 
したいネットワークを選んでから、[接続]を選んでください。 

• 電蔽環境が悪い可能性があ0ます。アクセスポイントに近づいてく 
ださい。 

突然インターネットびでをなくなつ 
た。 

• 同じ SSID を持つ複数の異なるアクセスポイントの電蔽を受信でを 
る環境では、混信ずることがあ0ます。「公衆無線 LAN 」 画面で、 
再度[接続]を選んで< ださい。 
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NetAV 

症状 対処のしかた 

ベースステーションに接続でをない。 一度ち成巧したことびない： 

• ベースステーションおよびベースステーションが接続されている回 
線環境、ルーターなどを確認<ださい。 

一 NetAV が利用でをる環境であるか確認してください。 

一「赴任先などでテレビを見る」（磨^110ページ）をご覧くださ 
い。 

• ベースステーションの電源は入っていますか？ 

• ベースステーションがインターネットに常時接続されていまずか？ 

• NetAV テストは成功していますか？ 

詳しくは、ベースステーションの取扱説明書をご覧ください。 

今まで使えていたび、突然できなくなった： 

• モニターの接続タイプが外モード（ワイヤレス）で PPPoE で接続 
している場含、しばらく待ってから再接続すると接続でをることが 
あ0ます。 

• モニターがインターネットに接続されていますか？ 

インターネット画面でホームページが表示でをることを確認してく 
ださい。 

• ベースステーションの電源が入っているか確認してください。 

その他： 

• モニターの回線設定が正しくないか、他の機器と IP アドレスが重 
複している可能性があ0ます。再度設定を確認して<ださい。 

• モニターの回線設定で、 IP アドレス自動設定を使用している場合 
は、 IP アドレスび自動的に取得されるまで、しばらくお待ちくだ 
さい。また、設定を変更したときに[セット]を選んだかどラか確 
認してください。 

画像が映らない •テレビ/ビデオ画面下部にある [ NetAV 接続]を選択しました 

わ、？ 

• 画面上部にが表示されていますか？ 

表示されていない場合は、「公衆無線 LAN 」 の「接続でをない」の 
項（磨*1日已ぺージ）をご覧ください。 

• 画面上部にが表示されているのにネットワークにつながらな 
い場合は、 「 NetAV 」 の「ベースステーションに接続でをない。」の 
項をご覧ください。（厭巧6ぺージ） 

• 公衆無線 LAN で利用していて、ネットワークにつながらない場含 
は、「公衆無線 LAN 」 の「接続でをない」の項（磨^15日ページ） 
をご覧ください。 

画像が止まった0、コマ落ちした0す • NetAV はインターネットを利用して通信を行いますので、回線が 

る。 混み具含によっては、映像をスムーズに送受信でをない場含びあり 

ます。 

• レートの低いほうに変更して試してください。 
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機器登録 


症状 

対処のしかた 

モニターを登録でをない。 

•モニターの接続タイプが、外モード（ワイヤレス）、または外モー 
ド（有線 LAN ) のいずれかに設定されていることを確認してくだ 
さい。 

•モニター設定の NetAV 設定にある 「 NetAV 接続先の設定」画面 
に、登録したいベースステーションの IP アドレスやドイン名び 
正しく入力されていますか？ 

• モニター設定の NetAV 設定にある「機器登録の設定」画面に、正 
しい登録用パスワードを入力していますか？ 

学習リモコン 

症が 

対処のしかた 

学習がでをない。 

• 学習させたいリモコンでビデオ機器が正しく動作しますか？ビデオ 
機器が正し<動作ずることを確認してから、学習を行って<ださ 

い。 

• 学習させたい U モコンの電池が消耗していませんか？新しい電池に 
交換してから、学習を行ってください。 

• 直射日光のあたる場所や、照明器具の下などで学習を行っていませ 
んか？このよラな場所では、ノイズが入って学習でをないことがあ 

0ます。 

学習した U モコンが正しく動作しな 
い。 

何回か学習してみてください。何回試してち学習でをないときは、本 
機がその U モコン信号の学習に対応していないことがあ0ます。 

その他 

症状 

対処のしかた 

ワイヤレス LAN 使用中にテレビやビ 
デオの画像び乱れる。 

モニターでテレビやビデオを見ているとをに、パソコンがワイヤレス 
LAN を使用してデータを送受信すると、画像や音声び乱れることが 
あ0ます。 

画像が映るまで時間がかかる。 

ベースステー シヨ ンとモニターが接続されている場所や回線の混み具 
含によっては、通信に時間がかかることがあります。 


• インターネットの接続についてのご質問は、ご利用の回線事業者やプ□バイダにお問い合わせください。 

• よくある質問についてのぺージ http :// www . sony . co . jp / locationfree / QA / 











保証書とアフター 
サービス 


本機の保証書およびアフターサービスは曰本国 
内においてのみ有効です。 

巧証書 

• この製品には保証書び添付されていますので、 
お買い上げの際お受け取りください。 

• 所定事項の記入および記載内容をおおかめの 
ラえ、大切に保存してください。 

• 保証期間は、お買い上げ曰より1年間です。 

ア フターサー ビス 

調子が悪いときはまずチェックを 

r 故障かな？と思ったら」の項を参考にして、故 
障かどうかをお調べください。 

それでち具合の悪いとさは□ケーシヨンフ 
リー カスタ マーヴポー トセンターへ 

□ケーシヨンフ U — カスタマーヴポートセン 
ター（が裏表紙）にご相談ください。 
インターネットの接続については、ご利用の回 
線事業ちまたはプ□バイダにお問い合わせくだ 
さい。 

修理について 

当社では、当社指定業者びお客様宅にラかびい、 
モニターと AC パワーアダプターを合わせて引 
取修理します。 

修理完了後に、再度お届けします。詳しくは、 

本取扱説明書裏表紙の「ご案内」をご覧くださ 
い。 

なお、修理の際にユーヴー情報、各種設定の他、 
すべてのデータび消えてしまラ可能性びありま 
すので、必要な情報は控えておいてください。 

保話期間中の修理は 

保証書の記載内容に基づいて修理させていただ 
さます。詳しくは保証書をご覧ください。 


保罰期間経過後の修理は 

修理によって機能び維持でさる場合は、ご要望 
により日本国内にて有料で修理させていたださ 
ます。 

部品の保有期間について 

当社では、製品の補修用性能部品（製品の機能 
を維持するために必要な部品）を、製造打ち切 
り後8年間保有しています。この部品保有期間 
を修理可能期間とさせていたださます。保有期 
間び経過した後ち、故障圏所によっては修理可 
能の場合びありますので、□ケーシヨンフ U — 
カスタマーヴポートセンターにご相談<ださい。 

部品の交換について 

この商品は、修理の際、交換した部品を再生、 

巧利用する場合びあります。その際、交換した 
部品はご同意を頂いた上で回収させていたださ 
ますので、ご協力ください。 

ご相談になるとをは、巧のことをお巧6せ<だ 
さい。 

型名： LF -12 MT 1 

製造番号：モニター裏面または保証書に記載 
されています 

故障の状態：でさるだけ詳しく 
購入年月曰： 


お買い上げ店 


TEL . 


Warranty and customer support are 
provided for customers in Japan only . This 
product is designed for Japanese 
broadcasting standards and cannot be 
used in any other country . 
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主な仕様 


システム 

ビデオ信号ち式 NTSC ち式 
画面寸法 12.1 型、 24.9 X 18.7 cm 

(幅 X 高さ） 

表示ち式 透過型 TN 液晶パネル 

駆動ち式 TFT (薄膜トランジスタ）アク 

ティブマト U ックス駆動ち式 
有効画素率 99.99 % 

有効画素数 水平 800 ドット 

垂直 600 ライン 

使用スピーカー 2.8 X 4 cm 構円 X 2 
音声出力 実用最大 0.8 W X 2 ( J 曰 TA )、 

8 Q 

Web ブラウザ 

HTML HTML 4.01 、 XHTML Basic 

1.0、 フレーム対応、 

JavaScript , SSL ( V 2/3)、 
TLS 1.0s JavaApplet (PJAE 
1.2 対応） 

イメージファイル GIF、JPEGs PNG 
文字〕ード US-ASCIIs 旧 0-88 朗 -1 、 

UTF-8 、 ISO-2022-JP, 
SHIFT_J に、 EUC-JP 
Flash Ver . 6 

PDF Adobe Reader l_E V 1 .0 

電子 メール 

送信プロトコル SMTP 
受信プロトコル POP 3 

ァルバム 

アルバム巧ファイル GIF、JPEGs PNGs BMPs 
MPEG1 ムービー (MPG) 


入出力端子 

DC IN 端テ DC (16 V ) 

ヘッドホン端子ステレオ5ニジャック 

負荷インピーダンス16〇1；(上 
LAN 端テ RJ 45 コネクター (1) 

メモ U - ステイックス□ット （1) 

USB 端テ USB 1.1(1) 

AVIN 端テ ミニジャック （1) 

学習 U モコン用受光部 （1) 

その他 

消費電力 約 55 W (テレビ視聴時、バッテ 

U —充電時） 

約 24 W (テレビ視聴時、バッテ 
U —使用時） 

約 43 W (電源オフ、バッテ U - 
充電時） 

動作温度 0 ° C 〜35 °C 

保存温度 一10。じ〜+45。じ 

最大外形寸法 約 34.1 X 23.7 X 5.3 ( cm ) 

(幅 X 高さ X 奥行を）（突起部含 
まず） 

質量 約 2.3 Kg (バッテ U - BP - 

LX 1 1 A 装着時） 

通信距離 屋内約 30 m (ただし周辺環境の 

条件によって変わ D ます） 

準拠規格 に EE 802.11 a / b/g 

使用周波数帯 2.4 GHz 帯：1〜 11 ch 

5 GHz 帯： 36、40、44、48、 

52、56、60、 64 ch ( W 52 / 

W 53) 

変調ち式 DS - SS/OFDM 

電源 AC ノてワーアダプター使用時： 

100 V 、50/60 Hz 
バッテ U - 使巧時： 4,400 mAh 
バッテ U —使用可能時間 
約4時間 

(バックライトの明るさ、副俯） I 
約3時間 ■ 

(バックラ仆の明るさ、標準瞄 I 

約2時間 ホ 

(バックライトの明るさ、最大時） 基 
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バッテ u —充電時間 

約3時間（モニター電源 ON の 
とを） 

約2時間（モニター電源 OFF の 
とを） 

AC パワーアダプター AC - LX 1 M 


電源 

定格出力 
動作温度 
イ呆存温度 
最大が形寸法 

質量 


AC 1 00 V 〜240 V 、50/60 Hz ' 
70 VA 

DC OUT : DC 16 V 、3.75 A 
0 °C 〜35 °C 
-10 °C ~+ 60 °C 
約 125 X 30 X 60 mm (幅 x 局 
さ X 奥行を、最大突起部含まず） 
約300 g 


2006年10月現在の別売りアクセヴ U - です。 
万一、品切れや生産完了のとさはご容赦くださ 
い。 

仕様および外観は、改良のため予告な<変更す 
ることびありますび、ご了承ください。 


バッテリー BP - LX 11 A 


公称電圧 DC 10.8 V 

容量 4,400 mAh 

種類 U チウムイオン蓄電池 

最大外お寸法 約 123.6 X 88.0 X 20.5 mm 

(幅 X 高さ X 奥行を、最大突起部 
含まず） 

質量 約320 g 

動作温度 0 ° C 〜35 °C 

保を温度 一10。じ〜+35。じ 

付属品 


バッテリー BP - LX 11 A (1) 

タッチペン （1) 

AC パワーアダプター AC - LX 1 M (1) 
電源コード （1) 

取扱説明書 （1) 

かんたん準備ガイド （1) 
r 使用上のごま意」シール （1) 

保証書 （1) 


別売りアクセサリー 

AC パワーアダプター AC - LX 1 M 
バッテ U —パック BP - LX 11 A 
お風呂ジャケット LFA - F 2 
クレードル LFA - C 1 /B 
"メモ U —スティック" 

AV ケーブル VMC -20 FR VMC -20 FR 
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索引 


送信する . 

その他の設定 . 

ソフトウ卫アキーボード 


た 

タッチペンの使いかた . 29 

ち 

チヤンネルスライド . 45 

チヤンネルを選ぶ . 44 

つ 

通信優先 . 49 

て 

定期受信 . 80 

手書きの絵を送る [>< モ作成]目9 
テレビチヤンネル 

手動で設定する . 130 

消去ずる . 132 

放送局名を編集する ..... 132 



自己診断表示 . 144 

市販のキーボードを使う ..... 104 

充電時間 . 28 

受信した X —ルを読む . 71 

準備 

接続と準備の流れ . 24 

ベースステーション ....... 30 

モニター . 27 

仕様 . 159 

初期設定をする . 34 

ず 

スライドショー . 83 

せ 

整理箱 . 76, 89 

セキユ U ティパスワード ....... 78 

接続 

AV マウス . 133 

市販のキーボード . 104 

電源コード . 27 

セツトアップモード . 34 


そ 


A 


AV マウス . 133 

C 

Cookie . 62 

F 

Flash . 62 

J 

JavaApplet . 62 

JavaScript . 62 

N 

NetAV テスト .112 

NetAV 機能 .113 

P 

PDF ファイル . 61 

ぁ 

アクセスポイントモード ....... 33 

宛先 . 66 

アドレス . 51 

アドレス帳 . 74 

アドレス帳から登録した送0先を 

選ぶ [ to 選択] . 75 

アドレス帳に宛先を登録ずる 

[登録] . 74 

アドレス帳を使う . 74 

アルバムの画像を見る . 82 

い 

インターネットに切り換える.日1 
インデックス . 41 

え 

選んだ文章を他の場所にち使ラ 
ロピー/貼付] . 101 

お 

お絵かき . 85 

お絵かさパレットの使いかた. 86 


お買い上げ時の設定に戻す..141 
音声を切0換える[こ重音声] 48 

か 


学習リモコン . 135 

拡大画像を順番に見る[スライド 

シヨー] . 83 

拡大画像を見る . 83 

各部の名前とはたらを 

アルバム画面 . 81 

インターネット画面 . 52 

キーボード . 92 

テレビ/ビデオ画面 . 46 

■ X — ル画面 . 63 

過去に表示したホームページを見 

る[履歴] . 56 

画質優先 . 49 

画質を調整する . 129 

画像添付 . 67 

画像の一覧を表示する . 82 

画像の詳細を表示する . 90 

画像を送る . 88 

家庭内 LAN . 126 

かな/ □ーマ字入力の切0換え96 

画面上のアイコン . 43 

画面上のリモコン . 133 

画面に絵を描く [お絵かを]…8己 
画面の明るさを調整する ..... 128 
画面保存 . 58 

さ 

キーボード . 92 

キーボードをつなぐ . 104 

キャッシュ . 62 


キャプチャー（画面保存）する 
. 49,日8 

< 

クライアントモード . 33 


公衆無線 LAN . 115 

子画面 . 47 

故障かな？と思ったら . 145 

好みのホームページのアドレスを 

登録する . 54 

コピー . 60,101 


6 5 1 
6 2 9 
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ユーヴー辞書 
有線 LAN .... 


よ 


よ<使ラ単語を登録する 

[ユーヴー辞書] . 102 

よく見るホームページのアドレス 
を登録する[マーク] . 54 


ひ 

ビデオを見る . 44 

ふ 

プ□キシ . 62 


ベー ス ステーショ ン30,34,139 
ベースステーションの設定 

. 111,140 

返信する . 72 

ほ 

ホームページ内で文字を検索する 


. 59 

ホームページを見る . 51 

ま 

マーク . 54 

め 

ルアドレス . 66 

X — ルを書く . 66 

ールを検索する . 77 

X ー ルを 整理する[整理箱].. . 76 

X — ルを使う . 63 

モ作成 . 69 

" X モ U —スティック" 

アルパムを整理する ....... 89 

初期化ずる . 107 


D 

履歴 . 56 

ろ 

□ケーシヨンフ U — とは？.…21 

ね 


ワイヤレス通信の停止 . 138 

ワイヤレスモード切り換え 
スイッチ . 33 


テレビチヤンネルー覧 . 44 

テレビを見る . 44 

子画面で見る . 47 

赴任先などで見る . 110 

電源を入れる . 35 

転送する . 73 

と 

動画を見る[動画再生] . 87 

に 

こ重音声 . 48 

は 

箱の中身を確かめる . 26 

バッテ U —使用可能時間 ....... 28 

バッテ U —を充電する . 28 

バッテリーを取り付ける ....... 27 

貼り付け . 101 


使いかた . 105 

ホームページを保存する.日6 

>(ー ルを整理ずる . 76 

><モリの残量を確認する ..... 142 

を 

文字入力 

英数字の入力 . 98 

大文字の入力 . 98 

顔文字 . 97 

かな入力 . 96 

記号の入力 . 98 

文字の削除、編集 . 98 

予測入力を使わない入力. 99 

□ーマ字入力 . 96 

文字を入力する . 91 

モニタースタンドの使いかた. 28 
モニターの接続タイプ…42,109 
モニター八ンドルの使いかた. 29 


ゆ 


2 3 
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商標などについて 


• 本製品はインターネット機能として 株式会社 AGCESS の NetFront ^ を搭載していま 
す。 

• NetFront " 株式会社 access の曰本国およびその他の国における登録商標または 

商標です。 

• "LocationFree (□ケーシヨンフリー)"はソニー株式会社の登録商標です。 

• “ メモ U —スティック"、 POBox はソニー株式会社の登録商標です。 

• " メモ U —スティックデュオ’’はソニー株式会社の商標です。 

• So-net は、ソニー株式会社の登録商標です。 

• 本ソフトウ; L アの一部分に、 Independent JPEG Group び開発したモジュールび含まれていま 
す。 

• 本製品は Adobe Systems Inc. の Adobe Reader を搭載しています。 

Copyright 2004 Adobe Systems Incorporated. 

All rights reserved. Patents pending. 

Adobe, Adobe □ゴおよび AdobeReader は、 Adobe Systems Incorporated の商標または 
登録商標です。 

• Ethernet は米国 XEROX 社の登録商標です。イーヴネットは冨±ゼ□ックス株式会社の登録商標 
です。 

• ATOK は株式会社ジャストシステムの登録商標です。 

•本機は、 Aclobe@ Flash® Player 技術を使用しています。円 ash は、 Adobe Systems 
Incorporated の米国およびその他の国における商標または登録商標です。 

• 、 Intent は Tao Group Limited. の登録商標です。 

• Java およびすベての Java 関連の商標および□ゴは、米国およびその他の国における米国 Sun 
Microsystems,Inc. の商標または登録商標です。 

•その他、本書に記載されているシステム名、製品名は、一般に各開発メーカーの登録商標あるいは 
商標です。 

なお、本文中では™、 ® マークは明記していません。 
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ソフトウエアに関ずる重要なお知6せ 


この度は弊社製□ケーシヨンフ U - 液晶モこ夕一 LF -12 MT 1 似下 
「本製品」とします）をお買い上げいただをありびとラございます。 
本製品のご使用を開始される前に必ず、本製品に含まれるソフト 
ウェアに関するこのお知らせをお読みください。 

お客様による本製品の使用開始をわって、このお知らせの内容をご 
確認の上、ご同意いただけたちのとさせていただをます。 
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ソフトウェア使用許諾契約書 


本製品に含まれるソフトウェア化ソ下 r 許諾ソフトウェア」としまず）につきまして、下記のソフトウェア使用許諾契約書をお 
読みください。 

なお、本製品には GNU Lesser General Public License の適用を受けるソフトウェアび含まれていまずが、かかるソフト 
ウェアは「許諾ソフトウェア」には含まれず、下記ソフトウェア使用許諾契約書の巧象とはなりませんのでごま意ください。 
GNU LGPL 適用ソフトウェアの使用許諾を件については 、 「GNU LGPL 適用ソフトウェアに関するお知5せ J をご覧くださ 
い。 

ソフト ウア使用許諾契約書 

本契約は、お客様「使用者」とします）と弊社（な下「ソニー」とします）との問での許諾ソフトウ卫アの使巧権の許諾 
に関して合意ずるものです。 

第1を（総則） 

ソニーは、許諾ソフトウェアの日本国内における非独占的かつ譲渡不能な使用権を使用者に許諾します。 

第つを（使用権） 

1. 本契約によって生ずる許諾ソフトウユアの使用権とは、本製品上におぃてのみ、使用者が許諾ソフトウ卫アを使用する 
権利をぃぃます。 

使用者は、かかる許諾ソフトウ卫アの使用に必要な龍囲におぃて、本製品の取扱説明書の許諾ソフトウ卫アに関連する 
部かを使用でミるものと L ます 

2. 使用者は、許諾ソフトウ卫アおよび関連書類の一部もしくは全部を穂製、權写もしくは修正、追加等の改変をずること 
ができません。 

3. 許諾ソフトウ卫アの使用は私的範囲に限定されるものとし、許諾ソフトウユアを営利目的を含むぃかなる目的でも貸を 
または頒布する事はできません。 

4. 使用者は、許諾ソフトウ卫アを取扱説明書に記載の使用方法に沿って使用ずるものとします。 

窜2を（許黃を件） 

し使用者は、前条に規定する使用権を第 S 者に譲渡することはできなぃものとしまず。 

2.使用者は、許諾ソフトウ卫アおよび関連書類等を日本国外に輸出、移送をしてはならなぃものとします。 

3 . 使用者は、許諾 ソフ トウ卫アに関し逆アセンブル、逆コンパイル等の ソース コード解が作業を斤ってはならなぃものと 
します。 

第4お（許諾ソフトウユアの権利） 

許諾ソフトウェアおよびその関連書類に関する著作権等一切の権利は、ソニーまたはソニーが許諾ソフトウ卫アの再許 
諮権を許諾された原権利を（な下原権利をとします）に帰属するものとし、使用者は許諾ソフトウ卫アおよびその関連 
書類に関して本契約に基づき許諾された使用権な外の権利を有しなぃものとします。 

第日条（ソニーおよび原権利者の免責） 

ソニーおよび原権利者は、許諾ソフトウ卫アにつぃて何等の保証を行うものではなく、使用者が本契約に基づき許諾さ 
れた使用権を行使ずることにより生じた使用者もしくは第三者の損害に関してぃかなる責任も負わなぃものとします。 
但し、これを制限ずる別途法律の定めがある場合はこの限りではありません。 

第6お（第兰者にかずる責任） 

イを用者■が許諾ソフトウェアを使用することにより、第王者との間で著作権、特許権その他の知的財産権の侵害を理由と 
して紛争を生じたときは、使用者■自身が自らの費用で解決するものとし、ソニーおよび原権利をに一巧の迷惑をかけな 
ぃものとします。 

第7条（秘密保持） 

使用者は、本契約により提供される許諾ソフトウ卫ア、その関連書類等の情報および本契約の内容のうちを然と知られて 
ぃなぃものにつぃて秘密を保持するものとし、ソニーの承諾を得ることなく第二をに開ホまたは漏洩しなぃものとします。 

第8お（契約の解除） 

ソニーは、使用者におぃてかの各号の一に該当する事由があるときは、直ちに本契約を解除し、またはそれによって 
蒙った損害の賠償を使用をにがし請求できるものとします。 

(1) 本契約に定める条項に違反したとき 

(2) 差押、仮差押、仮処分その他強制執行の申立を受けたとき 

第9条（許諾ソフトウ卫アの廃棄） 

前条の規定により本契約が終了した場合、使用者は契約の終了した日から2週間な内に許諾ソフトウユア、関連書類お 
よびその複製物を廃棄するものとし、その旨を証明する文書をソニーに差し入れずるものとします。 

第10条（その他） 

し本契約の一部が法律によって無効となった場合でも、当諫条項な外は有劾に存続ずるものとします。 

2.本巽約に定めなき事項もしくは本契約の解釈に疑義を生じた蠕合には、ソニー、使用者は誠意をもって協議し、解決ず 
るものとします。 

な上 
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GNU LGPL 適用ソフトウエアに関ずるお知 5 せ 


本製品には、な下の GNU Lesser General Public License 似下 
riGPLJ とします）の適用を受けるソフトウェアび含まれております。 
お客様は添付の LGPL の条件に従いこれらのソフトウェアの ソースコー 
ドの入手、改変、再配布の権利びあることをお知らせいたします。 


パッケージリスト 


LIVE.COM Streaming Media 


これらのソースコードは、 Web でご提供しております。 

ダウン□ー ドする際には、じ(下の URL にアクセスしてください。 
http :// www . sony . co . jp / locationfree / 

なお、ソースコードの中身についてのお問い合わせはご遠慮ください。 
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GNU LESSER 
GENERAL PUBLIC 
LICENSE 

Version 2.1, February 1999 

Copyright (C)1991, 1999 Free Software Foundation, Inc. 
59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 
USA Everyone is permitted to copy and distribute 
verbatim copies of this license document, but changing it 
is not allowed. 

[This is the first released version of the Lesser GPL. It 
also counts as the successor of the GNU Library Public 
License, version 2, hence the version number 2.1.] 


Preamble 

The licenses for most software are designed to take away 
your freedom to share and change it. By contrast, the 
GNU General Public Licenses are intended to guarantee 
your freedom to share and change free software—to make 
sure the software is free for all its users. 

This license, the Lesser General Public License, applies to 
some specially designated software packages—typically 
libraries—of the Free Software Foundation and other 
authors who decide to use it. You can use it too, but we 
suggest you first think carefully about whether this license 
or the ordinary General Public License is the better 
strategy to use in any particular case, based on the 
explanations below. 

When we speak of free software, we are referring to 
freedom of use, not price. Our General Public Licenses 
are designed to make sure that you have the freedom to 
distribute copies of free software (and charge for this 
service if you wish); that you receive source code or can 
get it if you want it; that you can change the software and 
use pieces or it in new free programs; and that you are 
informed that you can do these things. 

To protect your rights，we need to make restrictions that 
forbid distributors to deny you these rights or to ask you 
to surrender these rights. These restrictions translate to 
certain responsibilities for you if you distribute copies of 
the library or if you modify it. 

For example, if you distribute copies of the library, 
whether gratis or for a fee, you must give the recipients all 
the rights that we gave you. You must make sure that they, 
too, receive or can get the source code. If you link other 


code with the library, you must provide complete object 
files to the recipients, so that they can relink them with the 
library after making changes to the library and 
recompiling it. And you must show them these terms so 
they know their rights. 

We protect your rights with a two-step method:(1)we 
copyright the library, and (2) we offer you this license ， 
which gives you legal permission to copy, distribute and/ 
or modify the library. 

To protect each distributor, we want to make it very clear 
that there is no warranty for the free library. Also, if the 
library is modified by someone else and passed on, the 
recipients should know that what they have is not the 
original version, so that the original author's reputation 
will not be affected by problems that might be introduced 
by others. 

Finally, software patents pose a constant threat to the 
existence of any free program. We wish to make sure that 
a company cannot effectively restrict the users of a free 
program by obtaining a restrictive license from a patent 
holder. Therefore, we insist that any patent license 
obtained for a version of the library must be consistent 
with the full freedom of use specified in this license. 

Most GNU software, including some libraries, is covered 
by the ordinary GNU General Public License. This 
license, the GNU Lesser General Public License, applies 
to certain designated libraries, and is quite different from 
the ordinary General Public License. We use this license 
for certain libraries in order to permit linking those 
libraries into non-free programs. 

When a program is linked with a library, whether 
statically or using a shared library, the combination of the 
two is legally speaking a combined work, a derivative of 
the original library. The ordinary General Public License 
therefore permits such linking only if the entire 
combination fits its criteria of freedom. The Lesser 
General Public License permits more lax criteria for 
linking other code with the library. 

We call this license the "Lesser" General Public License 
because it does Less to protect the user's freedom than the 
ordinary General Public License. It also provides other 
free software developers Less of an advantage over 
competing non-free programs. These disadvantages are 
the reason we use the ordinary General Public License for 
many libraries. However, the Lesser license provides 
advantages in certain special circumstances. 

For example, on rare occasions, there may be a special 
need to encourage the widest possible use of a certain 
library, so that it becomes a de-facto standard. To achieve 
this, non-free programs must be allowed to use the library. 
A more frequent case is that a free library does the same 
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job as widely used non-free libraries. In this case, there is 
little to gain by limiting the free library to free software 
only, so we use the Lesser General Public License. 

In other cases, permission to use a particular library in 
non-free programs enables a greater number of people to 
use a large body of free software. For example, 
permission to use the GNU C Library in non-free 
programs enables many more people to use the whole 
GNU operating system, as well as its variant, the GNU/ 
Linux operating system. 

Although the Lesser General Public License is Less 
protective of the users' freedom, it does ensure that the 
user of a program that is linked with the Library has the 
freedom and the wherewithal to run that program using a 
modified version of the Library. 

The precise terms and conditions for copying, distribution 
and modification follow. Pay close attention to the 
difference between a "work based on the library" and a 
"work that uses the library". The former contains code 
derived from the library, whereas the latter must be 
combined with the library in order to run. 


TERMS AND CONDITIONS FOR 
COPYING, DISTRIBUTION AND 
MODIF に ATION 

0. This License Agreement applies to any software 
library or other program which contains a notice 
placed by the copyright holder or other authorized 
party saying it may be distributed under the terms of 
this Lesser General Public License (also called "tnis 
License"). Each licensee is addressed as "you". 

A "library" means a collection of software functions and/ 
or data prepared so as to be conveniently linked with 
application programs (which use some of those functions 
and data) to form executables. 

The "Library", below, refers to any such software library 
or work which has been distributed under these terms. A 
"work based on the Library" means either the Library or 
any derivative work under copyright law: that is to say, a 
work containing the Library or a portion of it, either 
verbatim or with modifications and/or translated 
straightforwardly into another language. (Hereinafter, 
translation is included without limitation in the term 
"modification".) 

"Source code" for a work means the preferred form of the 
work for making modifications to it. For a library, 
complete source code means all the source code for all 
modules it contains, plus any associated interface 


derinition files, plus the scripts used to control 
compilation and installation of the library. 

Activities other than copying, distribution and 
modification are not covered by this License; they are 
outside its scope. The act of running a program using the 
Library is not restricted, and output from such a program 
is covered only ii its contents constitute a work based on 
the Library (independent of the use of the Library in a tool 
for writing it). Whether that is true depends on what the 
Library does and what the program that uses the Library 
does. 

1. You may copy and distribute verbatim copies of the 
Library's complete source code as you receive it, in 
any medium, provided that you conspicuously and 
appropriately publish on each copy an appropriate 
copyright notice and disclaimer of warranty; keep 
intact all the notices that refer to this License and to 
the absence of any warranty; and distribute a copy of 
this License along with the Library. 

You may charge a fee for the physical act of transferring 
a copy, and you may at your option offer warranty 
protection in exchange for a fee. 

2. You may modify your copy or copies of the Library or 
any portion of it, thus forming a work based on the 
Library, and copy and distribute such modifications or 
work under the terms of Section 1 above, provided 
that you also meet all of these conditions: 

a) The modified work must itself be a software 
library. 

b) You must cause the files modified to carry 
prominent notices stating that you changed the 
files and the date of any change. 

c) You must cause the whole of the work to be 
licensed at no charge to all third parties under the 
terms of this License. 

d) If a facility in the modified Library refers to a 
function or a table of data to be supplied by an 
application program that uses the facility, other 
than as an argument passed when the facility is 
invoked, then you must make a good faith effort to 
ensure that, in the event an application does not 
supply such function or table, the facility still 
operates, and performs whatever part of its 
purpose remains meaningful. 

(For example, a function in a library to compute 
square roots has a purpose that is entirely well- 
defined independent of the application. Therefore, 
Subsection 2d requires that any application-supplied 
function or table used by this function must be 
optional: if the application does not supply it, the 
square root function must still compute square roots.) 


169 


These requirements apply to the modified work as a 
whole. If identifiable sections of that work are not 
derived from the Library, and can be reasonably 
considered independent and separate works in 
themselves, then this License, and its terms, do not 
apply to those sections when you distribute them as 
separate works. But when you distribute the same 
sections as part of a whole which is a work based on 
the Library, the distribution of the whole must be on 
the terms of this License, whose permissions for other 
licensees extend to the entire whole, and thus to each 
and every part regardless of who wrote it. 

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or 
contest your rights to work written entirely by you; rather, 
the intent is to exercise the right to control the distribution 
of derivative or collective works based on the Library. 

In addition, mere aggregation of another work not based 
on the Library with the Library (or with a work based on 
the Library) on a volume of a storage or distribution 
medium does not bring the other work under the scope of 
this License. 

3. You may opt to apply the terms of the ordinary GNU 
General Public License instead of this License to a 
given copy of the Library. To do this, you must alter 
all the notices that refer to this License, so that they 
refer to the ordinary GNU General Public License, 
version 2, instead of to this License. (If a newer 
version than version 2 of the ordinary GNU General 
Public License has appeared, then you can specify 
that version instead if you wish.) Do not make any 
other change in these notices. 

Once this change is made in a given copy，it is irreversible 
for that copy, so the ordinary GNU General Public 
License applies to all subsequent copies and derivative 
works made from that copy. 

This option is useful when you wish to copy part of the 
code of the Library into a program that is not a library. 

4. You may copy and distribute the Library (or a portion 
or derivative of it, under Section 2) in object code or 
executable form under the terms of Sections 1 and 2 
above provided that you accompany it with the 
complete corresponding machine-readable source 
code, which must be distributed under the terms of 
Sections 1 and 2 above on a medium customarily used 
for software interchange. 

If distribution of object code is made by offering access to 
copy from a designated place, then offering equivalent 
access to copy the source code from the same place 
satisfies the requirement to distribute the source code, 


even though third parties are not compelled to copy the 
source along with the object code. 

5. A program that contains no derivative of any portion 
of the Library, but is designed to work with the 
Library by being compiled or linked with it, is called 
a "work that uses the Library". Such a work, in 
isolation, is not a derivative work of the Library, and 
therefore falls outside the scope of this License. 

However, linking a "work that uses the Library" with the 
Library creates an executable that is a derivative of the 
Library (because it contains portions of the Library), 
rather than a "work that uses the library". The executable 
is therefore covered by this License. Section 6 states terms 
for distribution of such executables. 

When a "work that uses the Library" uses material from a 
header file that is part of the Library, the object code for 
the work may be a derivative work of the Library even 
though the source code is not. Whether this is true is 
especially significant if the work can be linked without the 
Library, or if the work is itself a library. The threshold for 
this to be true is not precisely defined by law. 

If such an object file uses only numerical parameters, data 
structure layouts and accessors, and small macros and 
small inline functions (ten lines or less in length), then the 
use of the object file is unrestricted, regardless of whether 
it is legally a derivative work. (Executables containing 
this object code plus portions of the Library will still fall 
under Section 6.) 

Otherwise, if the work is a derivative of the Library, you 
may distribute the object code for the work under the 
terms of Section 6. Any executables containing that work 
also fall under Section 6, whether or not they are linked 
directly with the Library itself. 

6. As an exception to the Sections above, you may also 
combine or link a "work that uses the Library" with 
the Library to produce a work containing portions of 
the Library, and distribute that work under terms of 
your choice, provided that the terms permit 
modification of the work for the customer's own use 
and reverse engineering for debugging such 
modifications. 

You must give prominent notice with each copy of the 
work that the Library is used in it and that the Library and 
its use are covered by this License. You must supply a 
copy of this License. If the work during execution 
displays copyright notices, you must include the 
copyright notice for the Library among them, as well as a 
reference directing the user to the copy of this License. 
Also, you must do one of these things: 
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a) Accompany the work with the complete 
corresponding machine-readable source code for 
the Library including whatever changes were 
used in the work (which must be distributed under 
Sections 1 and 2 above); and, if the work is an 
executable linked with the Library, with the 
complete machine-readable "work that uses the 
Library", as object code and/or source code, so 
that the user can modify the Library and then 
relink to produce a modified executable 
containing the modified Library. (It is understood 
that the user who changes the contents of 
definitions files in the Library will not necessarily 
be able to recompile the application to use the 
modified definitions.) 

b) Use a suitable shared library mechanism for 
linking with the Library. A suitable mechanism is 
one that (1)uses at run time a copy of the library 
already present on the user's computer system, 
rather than copying library functions into the 
executable, and (2) will operate properly with a 
modified version of the library, if the user installs 
one, as long as the modified version is interface- 
compatible with the version that the work was 
made with. 

c) Accompany the work with a written offer, valid 
for at least three years, to give the same user the 
materials specified in Subsection 6a, above, for a 
charge no more than the cost of performing this 
distribution. 

d) If distribution of the work is made by offering 
access to copy from a designated place, offer 
equivalent access to copy the above specified 
materials from the same place. 

e) Verify that the user has already received a copy of 
these materials or that you have already sent this 
user a copy. 

For an executable, the required form of the "work that 
uses the Library" must include any data and utility 
programs needed for reproducing the executable from it. 
However, as a special exception, the materials to be 
distributed need not include anything that is normally 
distributed (in either source or binary form) with the 
major components (compiler, kernel, and so on) of the 
operating system on which the executable runs, unless 
that component itself accompanies the executable. 

It may happen that this requirement contradicts the 
license restrictions of other proprietary libraries that do 
not normally accompany the operating system. Such a 
contradiction means you cannot use both them and the 
Library together in an executable that you distribute. 

7. You may place library facilities that are a work based 
on the Library side-by-side in a single library together 
with other library facilities not covered by this 


License, and distribute such a combined library, 
provided that the separate distribution of the work 
based on the Library and of the other library facilities 
is otherwise permitted, and provided that you do these 
two things: 

a) Accompany the combined library with a copy of 
the same work based on the Library, uncombined 
with any other library facilities. This must be 
distributed under the terms of the Sections above. 

b) Give prominent notice with the combined library 
of the fact that part of it is a work based on the 
Library, and explaining where to find the 
accompanying uncombmed form of the same 
work. 

8. You may not copy, modify, sublicense, link with, or 
distribute the Library except as expressly provided 
under this License. Any attempt otherwise to copy, 
modify, sublicense, link with, or distribute the Library 
is void, and will automatically terminate your rights 
under this License. However, parties who have 
received copies, or rights, from you under this License 
will not have their licenses terminated so long as such 
parties remain in full compliance. 

9. You are not required to accept this License, since you 
have not signed it. However, nothing else grants you 
permission to modify or distribute the Library or its 
derivative works. These actions are prohibited by law 
if you do not accept tnis License. Therefore, by 
modifying or distributing the Library (or any work 
based on the Library), you indicate your acceptance 
of this License to do so, and all its terms and 
conditions for copying, distributing or modifying the 
Library or works based on it. 

10. Each time you redistribute the Library (or any work 
based on the Library), the recipient automatically 
receives a license from the original licensor to copy, 
distribute, link with or modify the Library subject to 
these terms and conditions. You may not impose any 
further restrictions on the recipients' exercise of the 
rights granted herein. You are not responsible for 
enforcing compliance by third parties with this 
License. 

11.If, as a consequence of a court judgment or allegation 
of patent infringement or for any other reason (not 
limited to patent issues), conditions are imposed on 
you (whether by court order, agreement or otherwise) 
that contradict the conditions of this License, they do 
not excuse you from the conditions of this License. If 
you cannot distribute so as to satisfy simultaneously 
your obligations under this License and any other 
pertinent obligations, then as a consequence you may 
not distribute the Library at all. For example, if a 
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patent license would not permit royalty-free 
redistribution of the Library by all those who receive 
copies directly or indirectly through you, then the 
only way you could satisfy both it and this License 
would be to refrain entirely from distribution of the 
Library. 

If any portion of this section is held invalid or 
unenforceable under any particular circumstance, the 
balance of the section is intended to apply, and the section 
as a whole is intended to apply in other circumstances. 

It is not the purpose of this section to induce you to 
infringe any patents or other property right claims or to 
contest validity of any such claims; this section has the 
sole purpose of protecting the integrity of the free 
software distribution system which is implemented by 
public license practices. Many people have made 
generous contributions to the wide range of software 
distributed through that system in reliance on consistent 
application of that system; it is up to the author/donor to 
decide if he or she is willing to distribute software through 
any other system and a licensee cannot impose that 
choice. 

This section is intended to make thoroughly clear what is 
believed to be a consequence of the rest of this License. 

12. If the distribution and/or use of the Library is 
restricted in certain countries either by patents or by 
copyrighted interfaces, the original copyright holder 
who places the Library under this License may add an 
explicit geographical distribution limitation 
excluding those countries, so that distribution is 
permitted only in or among countries not thus 
excluded. In such case, this License incorporates the 
limitation as if written in the body of this License. 

13. The Free Software Foundation may publish revised 
and/or new versions of the Lesser General Public 
License from time to time. Such new versions will be 
similar in spirit to the present version, but may differ 
in detail to address new problems or concerns. 

Each version is given a distinguishing version number. If 
the Library specifies a version number of this License 
which applies to it and "any later version", you have the 
option of following the terms and conditions either of that 
version or of any later version published by the Free 
Software Foundation. If the Library does not specify a 
license version number, you may choose any version ever 
published by the Free Software Foundation. 


Free Software Foundation, write to the Free Software 
Foundation; we sometimes make exceptions for this. 
Our decision will be guided by the two goals of 
preserving the free status of all derivatives of our free 
software and of promoting the sharing and reuse of 
software generally. 

NO WARRANTY 

15. BECAUSE THE LIBRARY IS LICENSED FREE 
OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY FOR 
THE LIBRARY, TO THE EXTENT PERMITTED 
BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN 
OTHERWISE STATED IN WRITING THE 
COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER 
PARTIES PROVIDE THE LIBRARY ’’AS IS" 
WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER 
EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT 
NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES 
OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FORA 
PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS 
TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF 
THE LIBRARY IS WITH YOU. SHOULD THE 
LIBRARY PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME 
THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING, 
REPAIR OR CORRECTION. 

16. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY 
APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN 
WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, 
OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY 
AND/OR REDISTRIBUTE THE LIBRARY AS 
PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR 
DAMAGES, INCLUDING ANY GENERAL, 
SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL 
DAMAGES ARISING OUT OF THE USE OR 
INABILITY TO USE THE LIBRARY 
(INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF 
DATA OR DATA BEING RENDERED 
INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU 
OR THIRD PARTIES ORA FAILURE OF THE 
LIBRARY TO OPERATE WITH ANY OTHER 
SOFTWARE), EVEN IF SUCH HOLDER OR 
OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE 
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES. 


14. If you wish to incorporate parts of the Library into 
other free programs whose distribution conditions are 
incompatible with these, write to the author to ask for 
permission. For software which is copyrighted by the 
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END OF TERMS AND 
CONDITIONS 


signature of Ty Coon,1 April 1990 
Ty Coon, President of Vice 


How to Apply These Terms to 
Your New Libraries 

If you develop a new library, and you want it to be of the 
greatest possible use to the public, we recommend making 
it free software that everyone can redistribute and change. 
You can do so by permitting redistribution under these 
terms (or, alternatively, under the terms of the ordinary 
General Public License). 

To apply these terms, attach the following notices to the 
library. It is safest to attach them to the start of each source 
file to most effectively convey the exclusion of warranty; 
and each file should have at least the "copyright" line and 
a pointer to where the full notice is found. 

<one line to give the library's name and an idea of 
what it does.> 

Copyright (C) <year> く name of author 〉 

This library is free software; you can redistribute it 
and/or modify it under the terms of the GNU Lesser 
General Public License as published by the Free 
Software Foundation; either version 2.1of the 
License, or (at your option) any later version. 

This library is distributed in the hope that it will be 
useful, but WITHOUT ANY WARRANTY; without 
even the implied warranty of MERCHANTABILITY 
or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See 
the GNU Lesser General Public License for more 
details. 

You should have received a copy of the GNU Lesser 
General Public License along with this library; if not, 
write to the Free Software Foundation, Inc., 59 
Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111 -1307 
USA 

Also add information on how to contact you by electronic 
and paper mail. 

You should also get your employer (if you work as a 
programmer) or your school, if any, to sign a "copyright 
disclaimer" for the library, if necessary. Here is a sample; 
alter the names: 

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright 
interest in the library 'Frob' (a library for tweaking 
knobs) written by James Random Hacker. 
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AES Encryption 
Library 

Copyright(C) 2003, Dr Brian Gladman, Worcester, UIC 
All rights reserved. 

LICENSE TERMS 

The free distribution and use of this software in both 
source and binary form is allowed (with or without 
changes) provided that: 

1. Distributions of this source code include the above 
copyright notice，this list of conditions and the 
following disclaimer; 

2. Distributions in binary form include the above 
copyright notice，this list of conditions and the 
following disclaimer in the documentation and/or 
other associated materials; 

3. The copyright holder’s name is not used to endorse 
products built using this software without specific 
written permission. 

ALTERNATIVELY, provided that 也 is notice is retained 
in full, this product may be distributed under the terms of 
the GNU General Public License (GPL), in which case 
the provisions of the GPL apply INSTEAD OF those 
given above. 

DISCLAIMER 

This software is provided ‘as is，with no explicit or 
implied warranties in respect or its properties, including, 
but not limited to, correctness and/or fitness for purpose. 


MD5 - Message 
Digest 

Copyright (C)1990, 民 SA Data Security，Inc. All rights 
reserved. 

License to copy and use this software is granted provided 
that it is identified as the "RSA Data Security, Inc. MD5 
Message Digest Algorithm" in all material mentioning or 
referencing this software or this function. 

License is also granted to make and use derivative works 
provided that such works are identified as "derived from 
the RSA Data Security, Inc. MD5 Message Digest 
Algorithm" in all material mentioning or referencing the 
derived work. 

RSA Data Security, Inc. makes no representations 
concerning either the merchantability of this software or 
the suitability of this software for any particular purpose. 
It is provided "as is" without express or implied warranty 
of any kind. 

These notices must be retained in any copies of any part 
of this documentation and/or software. 
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OpenSSL 

<OpenSSL> 

Copyright (c)1998-2001 The OpenSSL Project. All 
rights reserved. 

Copyright (c)1995-1998 Eric Young 
(eay@cryptsoft.com) All rights reserved. 

This product includes software developed by the 
OpenSSL Project for use in the OpenSSL Toolkit (http:// 
WWW. openssl. org/). 


OpenSSL License 

Redistribution and use in source and binary forms, with or 
without modification, are permitted provided that the 
following conditions are met: 

1. Redistributions of source code must retain the above 
copyright notice，this list of conditions and the 
following disclaimer. 

2. Redistributions in binary form must reproduce the 
above copyright notice, this list of conditions and the 
following disclaimer in the documentation and/or 
other materials provided with the distribution. 

3. All advertising materials mentioning features or use 
of this software must display the following 
acknowledgment: "This product includes software 
developed by the OpenSSL Project for use in the 
OpenSSL Toolkit, (http://www.openssl.org/)" 

4. The names "OpenSSL Toolkit" and "OpenSSL 
Project" must not be used to endorse or promote 
products derived from this software without prior 
written permission. For written permission, please 
contact openssl-core@openssl.org. 

5. Products derived from this software may not be called 
"OpenSSL" nor may "OpenSSL" appear in their 
names without prior written permission of the 
OpenSSL Project. 

6. Redistributions of any form whatsoever must retain 
the following acknowledgment: 

"This product includes software developed by the 
OpenSSL Project for use in the OpenSSL Toolkit 
(http://www.openssl.org/)" 

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE OpenSSL 
PROJECT "AS IS" AND ANY EXPRESSED OR 
IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT 
LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF 
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A 
PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO 
EVENT SHALL THE OpenSSL PROJECT OR ITS 
CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, 
INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, 
OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, 
BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF 
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, 


DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS 
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON 
ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN 
CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT 
(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) 
ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS 
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE 
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE 


Original SS し eay License 

Redistribution and use in source and binary forms, with or 
without modification, are permitted provided that the 
following conditions are met: 

1. Redistributions of source code must retain the 
copyright notice, this list of conditions and the 
following disclaimer. 

2. Redistributions in binary form must reproduce the 
above copyright notice, this list of conditions and the 
following disclaimer in the documentation and/or 
other materials provided with the distribution. 

3. All advertising materials mentioning features or use 
of this software must display the following 
acknowledgement: 

"This product includes cryptographic software 
written by Eric Young (eay@cryptsoft.com)" 

The word "cryptographic" can be left out if the 
rouines from the library being used are not 
cryptographic related : -)• 

4. If you include any Windows specific code (or a 
derivative thereof) from the apps directory 
(application code) you must include an 
acknowledgement: 

"This product includes software written by Tim 
Hudson (tjh@cryptsoft.com)" 

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY ERIC YOUNG 
"AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED 
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED 
TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF 
MERCHANTABILITY AND FITNESS FORA 
PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO 
EVENT SHALL THE AUTHOR OR CONTRIBUTORS 
BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, 
INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR 
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT 
NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF 
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, 
DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS 
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON 
ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN 
CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT 
(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) 
ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS 
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE 
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE. 
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